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1. Giriş  

Biyomimikri, yaratıcı zihinlere ilham verebilecek ve insan inovasyonunu teşvik 

edebilecek uygulanabilir bir yaklaşım olarak ortaya çıkmış ve yerleşmiştir. Biyomimikri 

tasarımları, hem sürdürülebilirlik hedefleri hem de maliyet etkinliği çözümleri göz 

önünde bulundurularak oluşturulur. Öğrencilere, inovasyonu etkili bir şekilde beslemek 

için doğal organizmalardan ve süreçlerden yararlanmalarını sağlayacak beceri setlerini 

kazandırmak, eğitimde bir öncelik haline gelmiştir.  

LET’S MIMIC Projesi, gelecek nesillerin doğanın kaynakları verimli kullanma şeklini taklit 

eden, atıkları azaltan ve çevresel etkiyi düşüren sürdürülebilir tasarımlar yaratmalarını 

sağlayacak becerilerin geliştirilmesine yatırım yapmaktadır. LET’S MIMIC İşbirliği 

Platformu, biyomimikri tasarım sürecini uygulamakta ve mesleki eğitim öğrencilerinin 

oyunlaştırılmış mikro öğrenme birimleri, işbirliğine dayalı etkinlikler ve öz düzenlemeli 

öğrenme deneyimleri yoluyla sürdürülebilirlik becerilerini geliştirmelerini sağlamaktadır.  

Daha ayrıntılı bir düzeyde, Platform, mesleki eğitim öğrencilerinin Biyomimikri Tasarım 

Sürecinin altı adımını deneyimlemelerini sağlamak için Biyomimikri Süreç Tasarımı 

metodolojisini uygulayacak (TANIMLA; BİYOLOJİLEŞTİR; KEŞFET; ÖZETLE; TAKLİT ET ve 

DEĞERLENDİR); oyunlaştırılmış, Kendi Kendini Düzenleyen Öğrenme Yolları (SRL-P) 

aracılığıyla yapılandırmacılık ve sosyal öğrenme gibi Problem Temelli Öğrenme 

yöntemlerini denemek için işbirliğine dayalı bir alan sağlamak; mikro öğrenme kaynakları 

geliştirecek ve aktif, özelleştirilmiş öğrenme süreçlerini desteklemek ve mesleki eğitim 

öğrencilerinin öğrenme ihtiyaçlarını daha iyi karşılamak için SRL-P olarak 

yapılandırılabilen bağımsız çalışma birimleri sunacak; katılımı ve motivasyonu artırmak 

için oyunlaştırma mekanizmalarını entegre edecek; başarıları değerlendirmek ve 

ilerlemeyi izlemek için mekanizmalar sağlayacaktır.  

Bu çıktı, İş Paketi 2: Sürdürülebilirlik Becerileri için Biyomimikri Süreç Tasarımı 

kapsamında yürütülen çalışmaları yansıtmaktadır. Biyomimikri Tasarım Sürecini 

uygulayan ve işbirliğine dayalı çalışma alanları ve öz düzenlemeli öğrenme kiti aracılığıyla 

denenebilen LET’S MIMIC İşbirliği Platformunun temel işlevlerini açıklamaktadır. 
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Platform tasarım özellikleri, platform mimari şemasını, mentor ve öğrenci arayüzleri için 

tasarım özelliklerini ve ön uç ve arka uç modülleri için ayrıntılı işlevleri sunar: mikro 

öğrenme yönetimi, SRL-P, işbirliğine dayalı öğrenme, oyunlaştırma ve değerlendirme. 
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2. LET’s MIMIC platform mimarisi geliştirme 

Biyomimikri İşbirliği Platformu, Biyomimikri Süreç Tasarımı metodolojisini uygular ve 

aşağıdaki bileşenleri entegre eder:  

 Mikroöğrenme modülü, mesleki eğitim öğrencilerinin Sürdürülebilirlik 

Becerilerinin gelişimini destekleyen, odaklanmış ve spesifik öğrenme çıktılarına 

sahip kısa içerik birimlerini yönetir. Modül, aşağıdaki bileşenler aracılığıyla eğitim 

birimlerinin geliştirilmesini ve öğrencilere tahsis edilmesini yönetir: 

o Çalışma alanım – MENTORLAR (özel) – modül, eğitim birimlerinin 

yönetimine adanmıştır: 

▪ Mentorların özel koleksiyonları, dijital varlıkları kontrol etmek 

için bir süreç olarak uygulanan Biyomimikri Tasarım Sürecinin 

6 adımına dayalı olarak oluşturulur. 

▪ Mentorların özel kaynakları. 

o Depo – MENTORLAR & ÖĞRENCİLER (genel) – modül, genel 

Koleksiyonlara ve Kaynaklara (küçük birimler) ayrılmıştır. 

 Öz Düzenlemeli Öğrenme modülü, öğrencilerin çalışmak istedikleri öğrenim 

birimlerini seçmelerine olanak tanır. Bu modül, mesleki eğitim öğrencilerinin 

öğrenim süreçlerini kendilerinin yönetmelerine, sorumluluk almalarına ve 

eğitimlerini istedikleri zaman ve yerde tamamlamalarına imkan verir. İçerik, 

bireysel hedefler, öz değerlendirme ve oyunlaştırılmış görevler temelinde 

oluşturulan SRL-P formatında sunulur. 

o Mikro Dersler – ÖĞRENCİLER – modül, kullanıcıların favoriler olarak 

işaretledikleri Koleksiyonları ve Kaynakları Depodan listeleme 

seçeneği sunar.  

 Takım Çalışması modülü, bir işbirliği alanını yönetir ve mentorların, mesleki 

eğitim öğrencileriyle işbirliği içinde çalışmak üzere paylaşacakları dijital alanlar 

oluşturmalarını sağlar. İşbirliği alanı, koleksiyon boru hattı, Biyomimikri Tasarım 

Sürecinin altı aşaması veya mikro birimlerin Deposunda bulunan başka bir mikro 

birim temelinde oluşturulabilir. 
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o Sınıflarım - MENTORLAR VE ÖĞRENCİLER - modül, mentorlara ve 

öğrencilere bireysel veya işbirliğine dayalı çalışma için ayrılmıştır: 

▪ Mentorlar, işbirliğine dayalı çalışma için bir sınıf olarak 

tasarlanmış özel bir alan oluşturabilir ve bunu bir grup 

öğrenciyle paylaşabilir. 

▪ Bir öğrenci, mentor tarafından sağlanan bir kodu kullanarak 

bireysel çalışma için bir sınıfa kaydolabilir. 

 

 Öğrenciler için Gamification modülü, SRL-P zorlukları ve testleriyle eşleştirilmiş 

puan sistemi, rozetler ve liderlik tabloları gibi özellikler sunar. Modül, Biomimicry 

Tasarım Sürecinin altı aşamasından oluşan süreç veya bir mikro birim içine 

entegre edilmiştir. 

 Değerlendirme modülü, mentorları ve öğrenci panolarını yönetir ve öğrenci 

performansını iyileştirmek için kullanılan öğrenci gelişimine ilişkin geri bildirim 

sağlar. 

 

Şekil 1. LET’S MIMIC işbirliği platformu mimarisi. 
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3. Kimlik Doğrulama: Kayıt ve Giriş 

Kimlik Doğrulama modülü, Mentorlar ve Öğrenciler gibi tüm kullanıcı türleri için 

standarttır ve oturum açma ve kayıt olmak olmak üzere iki bileşene ayrılmıştır. 

 Kayıt ara yüzü, Mentorların ve Öğrencilerin yeni bir hesap oluşturmasına olanak 

tanır. Kayıt işlemi iki adıma ayrılmıştır. İlk adımda, kullanıcıdan kullanıcı türünü 

(Mentor veya Öğrenci) seçmesi istenir. İkinci adımda, kullanıcıdan Ad ve Soyadını 

(isteğe bağlı ancak şiddetle tavsiye edilir), kullanıcı adını (zorunlu), şifreyi 

(zorunlu) girmesi ve Gizlilik Politikasını kabul etmesi istenir. Genel GDPR 

yönergelerine uymak amacıyla e-posta adresi istenmez ve sunucularda 

saklanmaz.  

 

 

Şekil 2. Kayıt arayüzü. 
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 Giriş ara yüzü, Mentorların ve Öğrencilerin kullanıcı adı ve şifrelerini girerek 

platforma giriş yapmalarını sağlar; kullanıcı şifresini hatırlamazsa şifre kurtarma 

imkanı da sunulur. Ara yüzde, oturum süresi dolduktan sonra bile kullanıcıların 

aynı cihazdan tüm verilere erişebilmelerini sağlayan "Beni Hatırla" adlı ek bir işlev 

de bulunmaktadır. 

 

Şekil 3. Giriş ara yüzü. 
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4. Arayüz tasarım özellikleri: Mentorlar 

Mentor Kullanıcı Arayüzü estetik bir düzen izler. Platformun tüm önemli bileşenlerine ilk 

elden genel bir bakış sunarak sorunsuz ve kullanıcı dostu bir deneyim sağlar. Arayüz dört 

bölüme ayrılmıştır: 

 Menü: Menü, erişim düzeyine göre yapılandırılmıştır: 

o Seviye 1 – oturum açmadan önce: platforma giriş yapma veya 

platforma erişmek için hesap oluşturma seçeneklerini içerir. 

o Seviye 2 – giriş sonrası: LET’S MIMIC Platformunun tüm kritik 

bileşenlerini içerir: Depo, Çalışma Alanım, Sınıflarım, Profil, Sohbet ve 

Dil. Ana menü, platformla etkileşimin her seviyesinde görüntülenir.  

 Ana bölüm: Bu bölüm, LET’S MIMIC Platformunu, proje web sitesine erişim 

seçeneklerini ve platform kılavuzunu kısaca açıklamaktadır. 

 İçerik bölümü: Platformdaki en son koleksiyonları veya kaynakları içerir. Bunlara 

yalnızca oturum açıldıktan sonra erişilebilir.  

 Altbilgi ve sorumluluk reddi: AB ve Yunanistan Ulusal Ajansı (IKY) logosu, 

projeyle ilgili bilgilere erişim için hızlı menü ve teşekkür mesajını içerir. Bu bölüm, 

platformla etkileşimin her aşamasında görüntülenir. 
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Şekil 4. Oturum açmadan önce Mentor kullanıcı arayüzü. 

 
Şekil 5. Oturum açıldıktan sonra Mentor kullanıcı arayüzü. 
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4.1. Arşiv (içerik bankası) 

Depo, mentorlara Mikro Öğrenme modülü aracılığıyla oluşturulan ve kamuya açık hale 

getirilen tüm Koleksiyonlar ve Kaynakların listesine erişim sağlar. Arayüz, mentorların 

şunları yapmasına olanak tanır: 

 Koleksiyonlar veya Kaynaklar dahil olmak üzere içeriği başlığa göre arayın. 

 İçeriği türüne göre, yani Koleksiyonlar veya Kaynaklar olarak filtreleyin. 

 Kendi Koleksiyonlarınızı veya Kaynaklarınızı düzenleyin/silin. 

 Koleksiyonları veya Kaynakları diğer mentorlar ve öğrencilerle paylaşın. 

 
Şekil 6. Koleksiyonlar için depo. 
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Şekil 7. Kaynaklar için depo. 

 

4.2. Çalışma Alanım 

Çalışma Alanım bölümü, mentorların Biomimikri Tasarım Süreci'nin altı adımı 

kullanılarak oluşturulan özel koleksiyonlarını ve/veya kaynaklarını yönetir. 

Ara yüz, içerik türüne göre, yani Koleksiyon veya Kaynak olarak filtrelenmiş içerik blokları 

şeklinde tasarlanmıştır. Mentorların, Biomimikri Tasarım Sürecinin her aşamasına 

entegre edilmiş metin, belge, resim, video, H5P ve tuval gibi ortak çalışma alanları gibi 

çeşitli dijital varlıkları kontrol etmelerine olanak tanır. 
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4.2.1. Koleksiyonlar 

Koleksiyonlar bölümü otomatik olarak oluşturulur ve bir boru hattı olarak tasarlanmıştır; 

bu sayede mentorlar bir koleksiyonu tanımlayabilir, düzenleyebilir, silebilir ve herkese 

açık hale getirebilir.  

 

Şekil 8. Özel Koleksiyonlar listesi. 

 

Bir koleksiyon, Biomimikri Tasarım Sürecinin altı adımı ve ilgili kaynaklara göre 

yapılandırılmıştır: 

 Adım 1—Tanımlama: Bu adım, öğrencilerin tasarımın dünya üzerinde yaratması 

gereken etkiyi (yani, kullanıcının çözmek istediği sorunu) ve başarıyı belirleyen 

kriterleri ve kısıtlamaları net bir şekilde ifade etmelerini sağlar. 
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 Adım 2—Biyolojikleştirme: Bu adım, öğrencilerin tasarım çözümlerinin ele 

alması gereken temel işlevleri ve bağlamı analiz etmelerine olanak tanır. Bu 

adımda, çözümler biyolojik terimlerle yeniden çerçevelenebilir, böylece 

öğrenciler “doğadan” tavsiye isteyebilirler. 

 Adım 3—Keşfetme: Bu adım, öğrencilerin tasarım çözümüyle aynı işlevleri ve 

bağlamı ele alması gereken doğal modeller (organizmalar ve ekosistemler) 

aramasına olanak tanır. Hayatta kalmalarını ve başarılarını desteklemek için 

kullanılan stratejiler bu adımda belirlenebilir. 

 4. Adım — Soyutlama: Bu adım, öğrencilerin biyolojik stratejileri başarılı kılan 

temel özellikleri veya mekanizmaları dikkatle incelemelerini sağlar. Bu adımda 

öğrenciler, bunları biyolojik olmayan terimlerle “tasarım stratejileri” olarak ifade 

edebilirler. 

 Adım 5—Taklit Etme: Bu adım, öğrencilerin bulunan stratejiler arasındaki 

kalıpları ve ilişkileri aramasına ve çözüme yön vermesi gereken temel derslere 

odaklanmasına olanak tanır. Öğrenciler daha sonra bu unsurlara dayalı tasarım 

konseptleri geliştirebilir. 

 Adım 6—Değerlendirme: Bu adım, öğrencilerin tasarım konseptlerinin tasarım 

zorluğunun kriterlerini ve kısıtlamalarını ne kadar iyi karşıladığını ve Dünya'nın 

sistemlerine ne kadar uyduğunu değerlendirmelerini sağlar. Öğrenciler, teknik ve 

iş modellerinin uygulanabilirliğini değerlendirebilir. Uygulanabilir bir çözüm 

üretmek için gerektiğinde önceki adımları iyileştirin ve yeniden gözden geçirin. 

Koleksiyon ara yüzü aşağıdaki bileşenleri içerir: 

 Adım 2—Başlangıçlar: Bu, koleksiyon ayrıntılarının bulunduğu arayüzdür. 

Mentorlar, koleksiyonun başlığını, açıklamasını ve etiketlerini tanımlayabilir ve 

görüntüleyebilir. 
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Şekil 9. Koleksiyon ekle. 

 
Şekil 10. Koleksiyonun açıklamasını görüntüle. 
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 Nasıl Yapılır (Yardım): Bu otomatik olarak oluşturulan ara yüz, mentorlara 

koleksiyonun nasıl oluşturulacağına dair ilgili bilgileri gösterir. 

 
Şekil 11. Talimatları görüntüleme. 

 

 Biyomimikri Tasarım Sürecinin Aşamaları: Bu, her adımla ilgili bilgileri içeren 

önceden tanımlanmış bir Ara yüzdür. Mentorlar, her aşamayla ilgili belirli bilgileri 

görüntüleyebilir. 
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Şekil 12. Biyomimikri Tasarım Sürecinin bir adımıyla ilgili bilgileri görüntüleme. 

 

 Biyomimikri Tasarım Sürecine içerik ekleme: Platform, her bir Biyomimikri 

Tasarım Sürecine sürükle ve bırak işlemiyle eklenebilen farklı türde kaynakların 

eklenmesine izin verir. Kaynaklar arasında belgeler, görseller, videolar, H5P ve 

işbirliği alanları bulunur. Belgeler, görseller, videolar ve H5P birimleri bir URL 

aracılığıyla platforma entegre edilir. 
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Şekil 13. Kaynak ekle - Belge türü. 
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Şekil 14. Kaynağı "Tanımla" aşamasında görüntüleme - Belge türü. 

 

4.2.2. Kaynaklar  

Mentorlar mikro öğrenme birimleri oluşturabilir ve bunları platform düzeyinde özel veya 

genel olabilecek bireysel kaynaklar olarak kaydedebilir. Kaynaklar, Koleksiyon ile aynı 

yapıya sahiptir, ancak daha kolay tanımlanabilmeleri için etiketlenebilir ve Biyomimikri 

Tasarım Sürecinin adımlarından biriyle ilişkilendirilebilir. 

Platform kullanıcıları, öz düzenlemeli öğrenme yaklaşımını desteklemek için kaynakları 

favorilere ekleyebilir. 
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Şekil 15. Özel Kaynaklar Listesi. 

4.3. Sınıflarım 

Sınıflarım arayüzü, bir veya daha fazla mikro öğrenme birimini (Koleksiyonlar veya 

Kaynaklar) içerebilen mentorların özel sınıflarına ayrılmıştır. Arayüz, mentorlara 

aşağıdakileri yapma olanağı sağlar: 

Arayüz, mentorlara şunları yapma olanağı sağlar: 

 Sınıfı başlığa göre aramak. 

 Yeni bir sınıf eklemek. 

 Mevcut dersleri düzenlemek/silmek. 

 Bir dersi bir öğrenciyle veya bir grup öğrenciyle paylaşmak. 
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Şekil 16. Bir mentor tarafından oluşturulan derslerin listesi. 

 

Bir sınıfın aşağıdaki gibi iki amacı vardır: 

 Bir veya daha fazla mikro öğrenme birimini içerebilir ve kendi kendine öğrenmeyi 

teşvik etmek amacıyla bireysel çalışma için bir öğrenciyle paylaşılabilir; bu 

durumda kayıt, benzersiz bir kod aracılığıyla yapılır. 

 Bir veya daha fazla mikro öğrenme birimini içerebilir ve işbirliğine dayalı çalışmayı 

teşvik etmek amacıyla bir öğrenci grubuyla paylaşılabilir; bu durumda kayıt, 

benzersiz bir kod aracılığıyla yapılır.  
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Şekil 17. Sınıf ekleme formu. 

 

 

Şekil 18. Mikro dersler içeren sınıf. 
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4.4. Değerlendirme Modülü 

Modül, öğrencilerin performansını iyileştirmek için kullanılan, öğrencilerin gelişimine 

ilişkin geri bildirim sağlar. Mentor ve öğrenci panolarını yönetir. 

 

Şekil 19. Bir sınıftaki koleksiyonun değerlendirilmesi. 
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5. Ara yüz tasarım özellikleri: Öğrenciler 

Öğrenci Kullanıcı Arayüzü estetik bir düzen izler. Platformun tüm önemli bileşenlerine ilk 

elden genel bir bakış sunarak sorunsuz ve kullanıcı dostu bir deneyim sağlar. Arayüz dört 

bölüme ayrılmıştır: 

 Menü: Menü, erişim düzeyine göre yapılandırılmıştır: 

o Seviye 1 – oturum açmadan önce: Platforma giriş yapma veya 

platforma erişmek için hesap oluşturma seçeneklerini içerir. 

o Seviye 2 – giriş sonrası: LET’in MIMIC Platformunun tüm önemli 

bileşenlerini içerir: Arşiv, Mikro Dersler, Sınıflarım, Profil, Sohbet ve 

Dil. Ana menü, platformla etkileşimin her seviyesinde görüntülenir.  

 Ana bölüm: Bu bölüm, LET’in MIMIC platformunu ve proje web sitesine erişme, 

bir sınıfa katılma ve platformun kılavuzuna erişme seçeneklerini kısaca 

açıklamaktadır. 

 İçerik bölümü: Bu bölüm, platformdaki en son koleksiyonları veya kaynakları 

içerir. Bunlara yalnızca oturum açıldıktan sonra erişilebilir.  

 Altbilgi ve sorumluluk reddi beyanı: Altbilgide AB ve Yunanistan Ulusal Ajansı 

(IKY) logosu, projeyle ilgili bilgilere erişmek için hızlı menü ve teşekkür notu yer 

alır. Bu bölüm, platformla etkileşimin her aşamasında görüntülenir. 
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Şekil 20. Oturum açmadan önceki öğrenci kullanıcı arayüzü. 

 
Şekil 21. Oturum açıldıktan sonra öğrenci kullanıcı arayüzü. 
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5.1. Arşiv 

Arşiv kesişim yüzü, kullanıcılara mentorlar tarafından kamuya açık hale getirilen tüm 

Koleksiyonların ve Kaynakların bir listesini sunar.  

Arayüz, kullanıcılara şunları yapma olanağı sağlar: 

 Koleksiyonlar veya Kaynaklar dahil olmak üzere içeriği başlığa göre aramak. 

 İçeriği türüne göre, yani Koleksiyonlar veya Kaynaklar olarak filtrelemek. 

 Bir Koleksiyona veya Kaynağa erişmek.  

 Bir Koleksiyonu veya Kaynağı favorilere ekleyip Mikro Ders bileşenine aktarabilir. 

 
Şekil 22. Öğrencilerin erişimine açık genel Koleksiyonlar deposu. 
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Şekil 23. Öğrencilerin erişimine açık genel Kaynaklar deposu. 

 

5.2. Mikro Dersler  

Mikro Dersler bölümü, öğrencilerin Depodaki bir Koleksiyonu veya Kaynağı favorilere 

eklemelerine ve SRL-P'ye dahil etmelerine olanak tanır.  
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Şekil 24. Genel Koleksiyon veya Kaynakların listesi. 

 

 

Şekil 25. Kendi kendine kayıt yoluyla koleksiyonu görüntüleme 
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5.3. Sınıflarım  

Sınıflarım bölümü, öğrencilerin bir mentordan aldıkları davete dayalı benzersiz bir kod 

kullanarak bir Sınıfa erişmelerine olanak tanır.  

 
Şekil 26. Mentor tarafından paylaşılan sınıfların listesi. 

 

Bir sınıfın aşağıdaki gibi iki amacı vardır: 

 Bir öğrenci, mentor tarafından paylaşılan bir sınıfta bireysel olarak çalışabilir. 

 Bir öğrenci, mentor tarafından paylaşılan bir sınıfta işbirliği içinde çalışabilir.  
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Şekil 27. Sınıfı bireysel çalışma olarak görüntüleme. 

 
Şekil 28. Sınıfı işbirliği çalışması olarak görüntüleme 

 

5.4. Oyunlaştırma Modülü 

Oyunlaştırmayı destekleyebilen H5P kaynaklarıyla eşleştirilmiş puan sistemi, rozetler ve 

liderlik tabloları gibi özellikler sunar. 
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Şekil 29. H5P ünitesinin oyunlaştırılması. 
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6. Sonuç 

Biyomimikri İşbirliği Platformu, mentorların öğrencilerin Biyomimikri Tasarım Süreci ile 

deneyler yapmalarını sağlayan kaynaklar oluşturmalarını sağlamak için tasarlanmıştır. Bu 

çıktı, platformun temel bileşenlerini ve kullanıcı deneyimini sunmaya odaklanarak 

mentor ve öğrenci ara yüzlerinin ana bölümlerini ve özelliklerini açıklamakta ve bu 

eylemleri kolaylaştırmak için ara yüzlerin erişimi, anlaşılması ve kullanımı kolay unsurlar 

içermesini sağlamaktadır.  

 


