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IMPLEMENTAREA PROIECTULUI LET'S MIMIC

Principalele rezultate ale proiectului, inclusiv Metodologia Biomimicriei, Platforma
digitala de invatare, Kitul pentru invatare autoreglata (Self-Regulated Learning
Kit), Modulele de formare si Resursele Educationale Deschise (OER), sunt testate
de cétre elevii si cadrele didactice pentru a se asigura cd acestea sunt practice,
atractive si relevante pentru domeniul educatiei si formarii profesionale (VET -
Vocational Education and Training).

Co-funded by

the European Union 01/ 03




Mai, 2026

MOMENTE DIN CADRUL EVENIMENTELOR DE MULTIPLICARE

Eveniment de multiplicare organizat impreuna cu Liceul de Eveniment de multiplicare desfasurat impreuna cu Gimnaziul
Muzica din Volos, Grecia T+ : al Ill-lea din Nea Ionia, Volos
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Activitatile de pilotare se desfasoard in Grecia, Romania, Turcia, Franta, Spania si

Portugalia, reunind o retea diversa de cursanti, cadre didactice si institutii de
educatie si formare profesionala (VET).
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Prin implementarea proiectului in contexte educationale si culturale diverse, LET's MIMIC
poate evalua eficienta si relevanta resurselor sale la nivel european, identificand
totodata atat punctele forte comune, céat si nevoile specifice fiecarei tari participante.
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MOMENTE DE LA ACTIVITATILE DE PILOTARE

in cadrul activitatilor de pilotare, participantii abordeaza provocari reale din domeniul
sustenabilitatii prin aplicarea procesului de proiectare bazat pe biomimicrie. Utilizand Platforma
digitald de invatare LET's MIMIC, acestia lucreazad colaborativ parcurgadnd cele sase etape ale
procesului de biomimicrie: Definire, Biologizare, Descoperire, Abstractizare, Simulare si Evaluare,
pentru a dezvolta solutii inovatoare inspirate din natura.

Experienta de invatare este sustinutd de Kitul pentru invatare autoreglatd, de Provocarile de
biomimicrie, de Studiile de caz si de Modulele de formare dezvoltate in cadrul proiectului, care
incurajeaza creativitatea, colaborarea, gandirea sistemica si capacitatea de rezolvare a
problemelor.

Procesul amplu de pilotare desfésurat la nivel european asigura testarea si validarea resurselor
LET's MIMIC intr-o gama variata de medii de educatie si formare profesionald, de la universitati
si scoli profesionale pana la institute tehnice si organizatii de formare.

Primul pilot desfdasurat in Grecia a avut loc in cadrul Departamentului
Calculatoare al Universitatii din Tesalia, din Volos, in semestrul de toamna al anului universitar
2025-2026, in contextul disciplinei ECE553: Design Thinking, un curs optional din anul al IV-lea
de studiu.
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