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1.Introducao

O projeto Let's Mimic pretende introduzir uma abordagem de aprendizagem
hibrida através das suas duas dimensdes: aprendizagem autorregulada e
aprendizagem colaborativa. Esta abordagem apoia a presenca virtual para além

da presenca fisica em modelos hibridos e flexiveis de entrega de aprendizagem.

O projeto Let's Mimic dedica-se a cultivar competéncias que capacitam as
geragOes futuras a conceber solugbes sustentaveis inspiradas no uso eficiente
dos recursos da natureza. O projeto visa promover um futuro mais verde,
reduzindo os residuos e minimizando o impacto ambiental. A plataforma Let's
Mimic aproveita o processo de design de biomimética. Permite que os formandos
de Educacgao e Formacgéao Profissional (VET) melhorem as suas competéncias
de sustentabilidade através de unidades de microaprendizagem envolventes,

atividades colaborativas e experiéncias de aprendizagem autbnomas.

A nivel detalhado, a Plataforma implementa a metodologia de Design de
Processos de Biomimética, guiando os formandos de VET através dos seis
passos do Processo de Design de Biomimética: Definir, Biologizar, Descobrir,
Abstrair, Emular e Avaliar. A plataforma oferece experiéncias de aprendizagem
autorreguladas e um espago colaborativo para experimentar métodos de
aprendizagem baseados em problemas. Além disso, a Plataforma inclui recursos
de microaprendizagem e oferece unidades auténomas que podem ser
configuradas como SRL-P para suportar processos de aprendizagem ativos e
personalizados, acomodando melhor as diversas necessidades de
aprendizagem dos estudantes de VET. Ao integrar mecanicas de gamificagéo, a
Plataforma pretende aumentar o envolvimento e a motivagao, ao mesmo tempo

que fornece mecanismos para avaliar conquistas € monitorizar o progresso.
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Importancia da plataforma Let's Mimic

e Promove o design sustentavel: O processo de biomimética incentiva o
pensamento inovador e o desenvolvimento de novas solugdes inspiradas
na natureza.

e Melhora as experiéncias de aprendizagem: Unidades de
microaprendizagem gamificadas e atividades colaborativas tornam a
aprendizagem mais envolvente e eficaz, promovendo uma compreensao
mais profunda dos conceitos de sustentabilidade entre os formandos de
VET.

e Experiéncias de aprendizagem autodirigida: Os Caminhos de
Aprendizagem Auto-Regulados (SRL-P) permitem aos aprendentes
personalizar as suas experiéncias de aprendizagem de acordo com as
suas necessidades, promovendo uma aprendizagem ativa e autodirigida.

e Incentiva a colaboragao: A plataforma colaborativa permite aos alunos
experimentar métodos de aprendizagem baseados em problemas,
melhorando as suas competéncias de resolugdo de problemas e
promovendo a aprendizagem social.

e Aumenta o envolvimento e a motivagao: Integrar mecéanicas de
gamificacédo ajuda a manter os alunos motivados e envolvidos, tornando
o processo de aprendizagem mais agradavel e eficaz.

e Monitoriza o progresso e as conquistas: A plataforma inclui
mecanismos para avaliar as conquistas dos alunos e monitorizar o seu
progresso, garantindo que atingem os seus objetivos de aprendizagem e

melhoram continuamente as suas competéncias.

No geral, o projeto Let's Mimic é crucial para desenvolver as competéncias
necessarias para criar designs sustentaveis, promover um futuro mais verde e

melhorar as experiéncias de aprendizagem dos estudantes de VET.
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2.Aviso

O desenvolvimento da plataforma Let's Mimic € um processo continuo.
Consequentemente, a versao online da plataforma esta sujeita a atualizagdes
frequentes destinadas a incorporar novas funcionalidades e a corrigir bugs

identificados durante as fases de testes alfa e beta.

Este manual também esta sujeito a atualizagdes até que a plataforma atinja a
sua versao final. Os utilizadores podem encontrar discrepancias entre as
descrigdes fornecidas neste manual e as funcionalidades da plataforma online,
como funcionalidades nao documentadas ou modificadas. Estas discrepancias

indicam que uma nova versao do manual esta prestes a ser langada.

Para quaisquer questdes, por favor contacte o promotor principal através do

seguinte endereco de email: olivier.heidmann@gmail.com.

LETSMIMIC 2023 — 1 — ELO1 - KA220-VET-000158477B

Co-funded by Financiado pela Unido Europeia. As opinides expressas sdo, no entanto,

the European Union apenas dos autores e ndo refletem necessariamente as da Unido Europeia
ou da Fundagdo Estatal de Bolsas da Grécia - IKY. Nem a Unido Europeia
nem a Fundagdo Estatal Grega de Bolsas de Estudo - IKY podem ser
responsabilizadas por elas.



mailto:olivier.heidmann@gmail.com

3.A arquitetura da plataforma LETSMIMIC

A Plataforma Let's Mimic implementa a metodologia de Design de Processos de

Biomimética e integra os seguintes componentes:

a) Médulo de Microaprendizagem: Este modulo gere unidades curtas de
conteudo, concebidas para desenvolver as competéncias de sustentabilidade
dos estudantes de Educacgao e Formagao Profissional (VET). Cada unidade tem
resultados de aprendizagem especificos. O modulo supervisiona a criagéo e
distribuicdo destas unidades de formagdo através dos seguintes

subcomponentes:

e O meuespaco de trabalho — Professores (privado): Dedicado a gestao
de unidades de formacdo onde os professores podem criar colegdes
privadas baseadas nos seis passos do Processo de Design de
Biomimética. Este pipeline controla os ativos digitais e inclui recursos
privados.

e Repositério — Professores e alunos (publico): Este mddulo publico
contém colecgdes e recursos (unidades em pequena dimensao) acessiveis

tanto a professores como a alunos.

b) Médulo de aprendizagem autorregulada: Este modulo capacita os alunos
a escolher as unidades de aprendizagem que desejam estudar, permitindo-lhes
controlar a sua jornada de aprendizagem. Os estudantes de VET podem assumir
a responsabilidade pela sua formagao e completar a sua formagcdo ao seu
proprio ritmo e local preferido. O conteudo é fornecido como Caminhos de
Aprendizagem Auto-Regulados (SRL-P), que sado construidos com base em
objetivos individuais, autoavaliacdo e desafios gamificados. O maddulo
supervisiona o envolvimento dos alunos com as suas unidades favoritas através

do seguinte subcomponente:
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e Microaulas — Alunos: Este componente permite aos alunos listar
colegcbes e recursos do Repositério que marcam como favoritos,

facilitando o acesso facil a materiais de aprendizagem preferidos.

c) Médulo de Trabalho em Equipa: Este mddulo gere espacos colaborativos
onde os professores podem criar ambientes digitais para que os estudantes de
Formagéo Profissional participem em trabalho colaborativo. Estes espacgos
podem ser estruturados com base no pipeline de recolha, nas seis etapas do
Processo de Design de Biomimética, ou noutras micro-unidades disponiveis no
Repositorio. O mddulo supervisiona o trabalho colaborativo através dos

seguintes subcomponentes:

e As Minhas Turmas - Professores e alunos: Este componente foi
concebido com base numa abordagem hibrida para trabalho individual e
colaborativo. Os alunos podem inscrever-se nestas aulas para trabalho
pessoal ou em espacgos colaborativos, utilizando um cdédigo fornecido pelo
professor. Uma abordagem inovadora deste componente é permitir que

os alunos monitorizem as equipas e todo o processo de aprendizagem.

d) Médulo de Gamificagdao: Este mddulo inclui funcionalidades como um

sistema de pontos, que melhora a experiéncia global da plataforma.

e) Moédulo de avaliagao: Este médulo gere painéis para professores e alunos,
fornecendo feedback sobre o progresso e desempenho dos alunos. E utilizado

para monitorizar e melhorar os resultados dos alunos.
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Figura 1. Vamos imitar a arquitetura colaborativa de plataformas
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4.Papéis e responsabilidades dos alunos

A plataforma Let's Mimic esta disponivel na seguinte URL: https://letsmimic.e-

ce.uth.qgr

Ao aceder ao URL fornecido, os utilizadores que n&o estejam autenticados serdo

redirecionados para a pagina inicial da plataforma.

Turn Nature inspiration into solutions

Biomimicry for VET learners to enhance sustainability skills through collaborative activities, micro
learning units for self-regulated learning experiences and teamwork spaces

®

Elegant and
efficient ceiling
fan

uuuuuuuuuuuuuuuuuuuuu

®

White pigment for
road road sustainable
studs studs industries

Transportation ‘Transportation

Figura 2. Pagina inicial antes de iniciar sesséo

Na plataforma, os alunos desempenham um duplo papel:

e Conclusao de trabalhos: Os alunos s&o obrigados a aceder e completar

os trabalhos fornecidos pelos seus professores. Estes trabalhos podem

ser concebidos para trabalho préprio, onde os alunos trabalham de forma

independente, ou para trabalho colaborativo, onde os alunos interagem

com os colegas.

e Aprendizagem autorregulada: Os alunos sao também incentivados a

assumir o controlo da sua prépria aprendizagem, acedendo as colegdes

Co-funded by
the European Union
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ou recursos disponiveis no kit de aprendizagem autorregulado. Isto
capacita os alunos a gerir a sua jornada educativa e a desenvolver

autonomia nos seus estudos.

4.1. Registo

Os estudantes devem primeiro criar uma conta para utilizar as varias

funcionalidades oferecidas pela plataforma. Este pré-requisito garante que a

plataforma possa proporcionar a cada utilizador uma experiéncia personalizada

e segura.

O formulario de registo requer dados tipicos para implementar uma conta:

Primeiro nome e apelido: Embora o uso de nomes reais seja opcional,
recomenda-se melhorar a capacidade dos utilizadores de serem
reconhecidos por pares e educadores, promovendo um sentido de
comunidade e colaboragao.

Nome de utilizador: A plataforma exige um nome de utilizador Unico para
cada utilizador para garantir uma identificagdo distinta. Isto previne
duplicagcbes e mantém a integridade dos perfis de utilizador.
Palavra-passe e Confirmar palavra-passe: Os utilizadores devem gerar
uma palavra-passe para proteger a sua conta. O processo inclui a
introducado da palavra-passe novamente para confirmar a sua precisao,
minimizando assim o risco de erros e garantindo a seguranga da conta.
Acordo de politica de utilizador: Os utilizadores devem concordar com
a politica de utilizador Let's Mimic selecionando a caixa de selegao
correspondente. Esta etapa assegura que os utilizadores reconhecem e

cumprem os termos e condi¢des da plataforma.
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Processo de registo

Passo 1. Assinala a caixa de sele¢do Estudante ( Student

botio.

) e clica no

4
JIEYS.
L} IMIC
\/m\/

Register

Ploase, choose you fole

Teacher

Student

Figura 3. Formulario de registo. Papel do estudante

Passo 2: Preencha os campos de informacéo especificos para estabelecer a

conta.
o~ ’ ®
"- ETstlC el [ sionun
v a
B
alolig

Register

First name Last name

Passwort a Confirm password

Figura 4. Campos do formulario de registo (Estudante)

14

LETSMIMIC 2023 — 1 — ELO1 - KA220-VET-000158477B

- Co-funded by Financiado pela Unido Europeia. As opinides expressas sdo, no entanto,

the European Union apenas dos autores e ndo refletem necessariamente as da Unido Europeia
ou da Fundagdo Estatal de Bolsas da Grécia - IKY. Nem a Unido Europeia
nem a Fundagdo Estatal Grega de Bolsas de Estudo - IKY podem ser
responsabilizadas por elas.




Os dados de registo sao cruciais para criar um perfil de utilizador seguro,

permitindo o acesso personalizado as funcionalidades da plataforma.

Co-funded by
the European Union
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4.2. Iniciar sessao

Uma vez criada a conta, os utilizadores podem explorar e usar automaticamente
as funcionalidades da plataforma com base nos privilégios da sua conta. Isto
garante que os utilizadores possam aceder as ferramentas e recursos

adequados ao seu papel.
Ap0ds o acesso subsequente a plataforma, o utilizador tera de autenticar-se apos

Login
um periodo especifico. Para avancar, o utilizador deve clicar no botao

no canto superior direito do ecra inicial.

No ecra de Login, o utilizador deve introduzir o seu home de utilizador e palavra-
passe. Ao clicar no botdo, o utilizador pode aceder a plataforma usando as

credenciais da sua conta.

2 b .
‘.[Ejs w
N
o~ @
&
Log in to your Account
Figura 5. Formulario de login
. . . Remember me ~ . .
Além disso, existe a opg¢ao de permitir que o sistema se

lembre do nome de utilizador para futuros logins. Esta funcionalidade preenche
o campo do nome de utilizador, simplificando o processo de login para sessdes

subsequentes.
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4.3. Encerrar sessao

Para sair da plataforma, os utilizadores devem clicar no icone do seu perfil e

selecionar a opg¢ao de sair do menu suspenso.

Repository Micro Lessons My Classes

anca_student
(2]

CTIHINCNMT

2 My profile

2, My classes

{% Account settings
[ Contact us

il Achievements

(> Logout

Figura 6. Funcionalidade de encerramento de sessao

Selecionar a opcéo de sair de sessdo no menu suspenso inicia o processo de
encerramento de sessdo. Esta acdo garante que o utilizador esta seguro
desconectado da sua conta, prevenindo acessos nao autorizados e mantendo a

integridade dos dados do utilizador.
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5. Componentes de plataforma para

estudantes

5.1. Pagina inicial

O utilizador pode ver o ecra inicial apds iniciar sessao com sucesso com a conta
do estudante. Esta interface da pagina inicial serve como o centro central para

aceder a varias funcionalidades da plataforma.

‘o ETS Menu . Repository Micro Lessons My Classes gg\ ﬁr‘]c%f(\'fem (2]

Turn Nature inspiration into
solutions

Biomimicry for VET learners to enhance sustainability skills through
collaborative activities, micro learning units for self-regulated
learning experiences and teamwork spaces.

<«—— Descrigao
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fan studs +—
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sycamore seedpods. This the reflective properties of
Production Transportation
Manufacturing S
STt Co-funded by the
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A pagina inicial esta dividida em trés secg¢des principais:

e O menu: serve como principal ferramenta de navegacgao para os alunos.
O menu inclui os principais componentes da plataforma: Repositorio,
Micro Ligbdes, Minhas Aulas, Perfil e Linguagem. O menu foi concebido
para proporcionar um acesso rapido e facil as principais funcionalidades
da plataforma, garantindo que os alunos possam navegar eficientemente
até aos destinos desejados.

e Descrigdao da plataforma: Esta seccdo fornece uma visdo geral da
plataforma, detalhando o seu propésito, principais caracteristicas e
beneficios.

e Lista das colecées mais recentes: Esta seccdo mostra as colecoes
mais recentes de recursos ou materiais adicionados a plataforma e
assinalados como favoritos pelo aluno. Informa os utilizadores sobre
conteudos novos e atualizados, incentivando-os a explorar e utilizar esses
recursos. A lista das cole¢cdes mais recentes € util para se manter
atualizado com os materiais educativos mais recentes e garantir que os

utilizadores possam aceder as suas colegdes favoritas.

O menu da plataforma é especificamente adaptado aos privilégios das contas

dos estudantes.

anca_student

Repository Micro Lessons My Classes AS @
Perfil Lingua

Estas opgbes foram concebidas para fornecer aos utilizadores as ferramentas e

recursos relevantes para o seu papel de estudante:

e Repositorio: Este componente contém colecdes e recursos, acessiveis

ao publico do publico.
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5.2.

Este

Microlicées: Este componente permite aos alunos curar uma lista
personalizada das suas colegdes favoritas e recursos educativos do
Repositorio. Ao assinalar itens especificos como favoritos, os alunos
podem aceder rapida e convenientemente aos materiais de
aprendizagem que utilizam com mais frequéncia, simplificando o seu
processo de estudo e melhorando a sua experiéncia global de
aprendizagem.

As minhas aulas: Este componente baseia-se num modelo de
aprendizagem hibrida, apoiando experiéncias educativas independentes
e colaborativas. Os alunos podem inscrever-se em cursos individuais para
aprendizagem ao ritmo auténomo ou juntar-se a espagos de trabalho
colaborativos introduzindo um cédigo unico fornecido pelo seu professor.
Uma caracteristica destacada deste componente € a sua abordagem
inovadora ao envolvimento dos alunos: capacita os alunos a assumir
papéis de lideranca através do acompanhamento das atividades da
equipa e da supervisdo do processo global de aprendizagem. Isto
promove um sentido de responsabilidade e incentiva o apoio entre pares
e a participacéo ativa.

Perfil: Este componente permite aos alunos ver os dados do seu perfil,
agendar colegbes ou recursos através do calendario, acompanhar
trabalhos futuros, gerir as suas informacdes pessoais e definicbes da
conta, aceder ao médulo de Gamificagao e fazer logout.

Linguagem: Este componente permite aos utilizadores escolher a lingua
preferida para a plataforma. As linguas disponiveis sdo: inglés (por

defeito), grego, romeno, turco, francés, espanhol e portugués.

Repositorio

componente foi concebido para acolher cole¢des e recursos acessiveis ao

publico, nomeadamente aos estudantes. Serve como um repositorio de materiais

20

LETSMIMIC 2023 — 1 — ELO1 - KA220-VET-000158477B

Co-funded by Financiado pela Unido Europeia. As opinides expressas sdo, no entanto,
the European Union apenas dos autores e ndo refletem necessariamente as da Unido Europeia
ou da Fundagdo Estatal de Bolsas da Grécia - IKY. Nem a Unido Europeia

nem a Fundagdo Estatal Grega de Bolsas de Estudo - IKY podem ser
responsabilizadas por elas.



educativos que podem ser livremente acedidos por qualquer pessoa que tenha

uma conta de estudante.

O repositorio serve como um local centralizado onde os alunos podem aceder a
materiais pedagogicos partilhados pelos professores. Os alunos podem explorar

e escolher que materiais educativos querem estudar.

As colegbes e recursos ja implementados no Repositério fazem parte do kit de
aprendizagem autorregulada e s&o cuidadosamente selecionados pelos
parceiros do projeto para garantir alta qualidade e relevancia. Isto envolve a
selecao de materiais que sejam precisos, atualizados e alinhados com os
padroes educativos.

Exibicao geral da interface do repositério
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Figura 9. Repositdrio — interface de colegdes publicas
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- Y. Neilher The European Uion

Figura 10. Repositério — interface de recursos publicos

A interface do repositério esta dividida em 3 funcionalidades principais:

1. Menu separado (para selecdo de Colegbes ou Recursos): O menu
separado € composto por dois botdes: Colecoes e Recursos. Estes
botbes permitem aos utilizadores alternar entre as duas opgoes,

mostrando as respetivas listas de cole¢des ou recursos.

‘ Resources

2. Pesquisa: A pesquisa pode mostrar colegbes ou recursos especificos

filtrados por titulo. Este componente oferece duas opgdes principais de
pesquisa:

a. Pesquisar por titulo: Os alunos podem filtrar colegdes ou
recursos digitando o titulo no campo de entrada de pesquisa. O
sistema filtra e exibe automaticamente a colecdo ou recurso
relevante com base no titulo inserido. Esta funcionalidade permite
aos alunos localizar rapidamente materiais especificos pelos seus
titulos, aumentando a eficiéncia e poupando tempo na pesquisa de
conteudos especificos.
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Search

il >

b. Pesquisar por etiqueta: Para pesquisar por etiqueta, os alunos

devem clicar no

botao e selecionar uma etiqueta da lista de

etiquetas. O sistema filtra e exibe entdo colegdes ou recursos

associados a etiqueta selecionada. A pesquisa baseada em

etiquetas permite aos alunos encontrar materiais categorizados por

disciplinas especificas ou de uma etapa especifica da metodologia

de Biomimética. Este método de filtragem ajuda a organizar e

aceder a conteudos relevantes para objetivos ou temas educativos

especificos.

Search

Transportation

Manufacturing

3. Lista de cole¢6es no repositério (apresentadas como cartées): Com

base na opcéao selecionada no menu separado, sera exibida uma lista de

colegdes ou recursos, apresentados em caixas. Os alunos podem aceder,

ver, assinalar como favoritos ou eliminar estes itens se forem os

proprietarios.
® 0B
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5.2.1. Funcionalidades das colecdes

Colecgdes refere-se ao pipeline de Biomimética e contém os 6 passos da
metodologia Biomimética: Definir, Biologizar, Descobrir, Abstrair, Emular,
Avaliar. As colegbes oferecem uma abordagem estruturada a aprendizagem,
organizando os materiais educativos segundo os seis passos, ajudando os
utilizadores a compreender e aplicar sistematicamente os principios da
biomimética.

Exibicao geral de uma colegao propria dentro do Repositério

Mark como favorito

>

® <

Elegant and
efficient ceiling
fan

The Sycamore Seedpod
ceiling fan is an elegant and
efficient design inspired by
the natural autorotation of
sycamore seedpods. This ...

Production

EtiquU—— )
Manufacturing

Figura 11. Repositério — Cartdo de colegdo

Para os estudantes, a plataforma oferece duas funcionalidades principais para

uma colecao:

e Acesso e visualizagao: Os alunos devem clicar na caixa correspondente
para aceder e visualizar uma colegao. Esta acdo desencadeia a exibigao
de uma janela pop-up, onde os alunos podem explorar o pipeline de
Biomimética. Para cada etapa da metodologia de Biomimeética, sao
fornecidas informacgdes detalhadas sobre o papel e a importancia desse

passo. Adicionalmente, os alunos podem aceder as unidades definidas e
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reduzidas associadas a cada etapa, que podem incluir documentos,

videos, H5P ou espacos colaborativos.

Elegant and efficient ceiling fan

® <
Elegant and efficient ceiling fan
Elegant and Deseription
i ili < Step 1- Define
efficient ceiling R AT y e o
bilade that mimics the curved shape of the seedpod, allowing it 1o operate &t low speeds while providing high i
fan + Stp2-Biokogizs e e e e e

Q Step 3 - Discover

& Step 4 Adstract

2 Step5- Emulate

7 Step 6 - Evaluate

Canvas

Production

Manufacturing

o« © Assinala como favorita: Esta funcionalidade permite aos alunos
designar uma colegcdo especifica como a sua favorita. A colecdo
selecionada é duplicada na secg¢ao "Micro Ligdes", facilitando o acesso e
a organizacao para aprendizagem futura. A op¢ao "Marcar como favorito"
serve como uma ferramenta para os alunos simplificarem a aprendizagem

ao seu proprio ritmo.

5.2.2. Funcionalidades dos Recursos

Os recursos referem-se a unidades em pequenas doses integradas no pipeline
de Biomimeética, pertinentes a cada etapa da metodologia de Biomimética. Cada
colecao pode abranger inUmeros recursos, que os professores podem publicar

no Repositorio, tornando-os assim acessiveis aos alunos.

Estes recursos sédo concebidos para apoiar e melhorar a aplicagao dos principios

da biomimética em cada etapa.

Exibicao geral dos recursos proprios dentro do Repositério
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Figura 12. Repositério — Cartdao de recursos

Para os estudantes, a plataforma oferece duas opc¢des principais de recursos:

e Acesso e visualizagdo: Os alunos devem clicar na caixa correspondente
para aceder e visualizar os recursos. Esta agado desencadeia a exibigao

de uma janela pop-up, onde o recurso pode ser visualizado.

« © Marca como favorito: Os alunos podem marcar recursos como
favoritos. Quando esta funcionalidade é utilizada, o recurso marcado é
duplicado no componente "Micro Lessons", facilitando o acesso e a

organizacao para aprendizagem futura.

5.3. Micro licoes

O componente de micro-aulas é fundamental para promover uma aprendizagem
personalizada, flexivel e centrada no aluno. No seu cerne, capacita os alunos a
assumirem o controlo da sua jornada educativa, permitindo-lhes selecionar e
organizar materiais de aprendizagem que ressoem com 0s seus objetivos e
interesses individuais. Em vez de seguir um curriculo rigido e unico para todos,
os alunos podem selecionar uma colecdo personalizada de recursos do
Repositdrio da plataforma, criando um ambiente de aprendizagem que se adapta

as suas necessidades Unicas.
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Um dos aspetos mais valiosos deste componente € 0 seu apoio a aprendizagem
auto-ritmada. Os alunos podem revisitar os seus materiais favoritos sempre que
necessario, permitindo-lhes estudar num ritmo que se adeque a sua
compreensao e horario. Esta flexibilidade é essencial para alunos que
necessitam de mais tempo para compreender conceitos complexos ou que
preferem estudar em horarios especificos do dia. O componente Micro Lessons
ajuda a reduzir o stress e incentiva uma compreensao mais profunda ao eliminar

a pressao de manter um ritmo fixo.

O componente das microligdes transforma a experiéncia de aprendizagem de
consumo passivo numa exploragdo ativa e intencional. Apoia um modelo
educativo mais inclusivo e adaptavel, onde os alunos n&o sao apenas
destinatarios de informacao, mas também participantes ativos na definicao dos
seus percursos de aprendizagem. Esta abordagem é particularmente eficaz em
ambientes educativos modernos que valorizam a diversidade, a personalizagao

e 0 empoderamento dos alunos.

Visualizagao geral da interface de micro licées
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Figura 13. Micro Ligdes — Cole¢Ges marcadas como favoritas
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Figura 14. My Workspace — Interface de recursos privados

A interface Micro Lessons esta dividida em trés funcionalidades principais:

1. Menu separado (para selecdo de colegbes ou recursos): O menu
separado € composto por dois botdes: Cole¢coes e Recursos. Estes
botbes permitem aos alunos alternar entre as duas opgdes, exibindo as

respetivas listas de cole¢des ou recursos favoritos.

‘ Resources

2. Pesquisa: A pesquisa pode mostrar colegbes ou recursos especificos

filtrados por titulo. Este componente oferece duas opg¢des principais de
pesquisa:

a. Pesquisar por titulo: Os alunos podem filtrar colegdes ou
recursos digitando o titulo no campo de entrada de pesquisa. O
sistema filtra e exibe automaticamente a coleg¢do ou recurso
pertencente com base no titulo inserido. Esta funcionalidade

permite aos alunos localizar rapidamente materiais especificos
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pelos seus titulos, aumentando a eficiéncia e poupando tempo na

pesquisa de conteudos especificos.

Search

e

-

Pesquisar por etiqueta: Para pesquisar por etiqueta, os alunos

devem clicar no L—! bot&o e selecionar uma etiqueta da lista de
etiquetas. O sistema filtra e exibe entdo colegdes ou recursos
associados a etiqueta selecionada. A pesquisa baseada em
etiquetas permite aos estudantes encontrar materiais
categorizados sob disciplinas especificas ou de uma etapa
especifica da metodologia de Biomimética. Este método de
filtragem ajuda a organizar e aceder a conteudos relevantes para

objetivos ou temas educativos especificos.

Search III

Manufacturing

3. Colecao ou lista de recursos (apresentada em cartas): Com base na

opc¢ao selecionada no menu separado, sera exibida uma lista de cole¢des

ou recursos, apresentada em caixas. Os alunos podem aceder a uma

colecao ou recurso e também desmarca-lo como favorito.
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5.3.1. Funcionalidades das colecdes favoritas

As cole¢des marcadas como favoritas sdo também desenhadas com base no
pipeline de Biomimética para facilitar uma abordagem estruturada a
aprendizagem e a aplicagao dos principios da biomimética. Estas colegbes estao
organizadas segundo os seis passos da metodologia de Biomimética: Definir,

Biologizar, Descobrir, Abstrair, Emular, Avaliar.
A plataforma oferece duas opg¢des principais para cole¢des favoritas:

e Funcionalidades gerais das cole¢des.

e Pipeline de uma colegéo favorita.

5.3.1.1. Funcionalidades gerais das colecdes
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Figura 15. Micro Lessons — Cartdo de Cobranca

e Acesso e visualizagao de uma colegao: Para aceder e visualizar uma
colecdo, os estudantes devem clicar no cartdo correspondente da
colecao. Esta acdo desencadeia uma nova pagina, onde os alunos podem
explorar o pipeline de Biomimética e trabalhar na sua colegao favorita de
forma independente. Os alunos podem analisar e aplicar
sistematicamente solugdes inspiradas na natureza a problemas do mundo
real. Esta abordagem estruturada reforga o pensamento critico, a
criatividade e a aprendizagem interdisciplinar, tornando conceitos
complexos mais acessiveis e acionaveis.

Para cada etapa da metodologia de Biomimética, sdo fornecidas

informacdes detalhadas sobre o papel e a importancia desse passo.

° ] Desmarcar como favorito: Esta funcionalidade permite aos alunos
desmarcar uma colecdo como favorita e, assim, nao ser exibida na

interface Micro Lessions.

5.3.1.2. Pipeline de uma colegao favorita

O pipeline de uma colegao favorita foi concebido para oferecer uma forma
estruturada e facil de usar para os estudantes explorarem a Biomimética. O seu

principal objetivo é proporcionar uma interface abrangente e bem organizada
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que permita aos alunos aprender ao seu proéprio ritmo. Esta abordagem
estruturada garante que os alunos possam compreender e aplicar eficazmente
os principios da biomimética, tornando a experiéncia de aprendizagem mais

envolvente e impactante.
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o o sae / Q Step 3 - Discover
biomimética )
& Step 4 - Abstract
2 Step 5 - Emulate
7 Step 6 - Evaluate
p— Titulo, descricdo e
Recurso no etiquetas da
pipeline colecdo

Website About How it works Contact

those of the auther(s) only and do not necessarily reflect those of the Eurapean Union or Greek State Scholarship's Foundation - IKY:
i ¥ can be held resp for them.

Figura 16. Interface de colecdo favorita

A interface oferece as seguintes funcionalidades para uma colecgao favorita:

Back to dashboard
° Voltar a interface de micro aulas: Esta

funcionalidade permite aos alunos regressar a interface de Micro Aulas,
garantindo facil acesso a outras colegdes ou recursos.

e Acesso ao pipeline de biomimética — Descricao dos passos da
biomimética: Esta funcionalidade oferece uma ferramenta abrangente
para os alunos compreenderem o que € a Biomimética e terem uma visao
geral dos seus materiais de aprendizagem. O pipeline serve como uma
navegacgao rapida pelos seis passos da metodologia de Biomimética. A
interface disponibiliza botdes exibidos com cores diferentes para cada

etapa (Definir, Bibiografiar, Descobrir, Abstrair, Emular, Avaliar). Quando
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acedidas, sdo apresentadas informacdes detalhadas sobre cada etapa,
oferecendo aos alunos orientagdes sobre como responder as tarefas
atribuidas em cada etapa. Os passos da metodologia de Biomimetismo
sao acompanhados por um exemplo real para informar os alunos sobre o
que devem considerar ao aprender e resolver as tarefas. (Para mais

informacoes, veja o ponto 5.3.3 Objetivo do pipeline de Biomimética).

+#* Step 1-Define

%7 Step 2 - Biologize

]

Step 3 - Discover
& Step 4- Abstract
¥ Step 5-Emulate

(8 step 6-Evaluate

e Acesso a um recurso no pipeline (especifico para uma etapa de
Biomimética): Esta funcionalidade permite aos estudantes aceder a
recursos relacionados com uma etapa do pipeline de Biomimética. Os
recursos numa colecaéo podem ser:

o Recursos de aprendizagem, onde os alunos podem ler e
descobrir informacdes sobre um tema especifico abordado na
colecao.

o Recursos de avaliagao, onde os alunos tém de resolver diferentes
tarefas.

Os recursos sao coloridos na cor especifica do degrau.
e Step 1 - Define
Collaborate

Info point
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5.3.2. Recursos favoritos

Os recursos favoritos sdo unidades de aprendizagem curtas e faceis de
compreender, publicadas pelos seus criadores no Repositorio para uso publico.
Estes recursos estao integrados no pipeline de Biomimética e organizados para
corresponder a cada etapa do processo de aprendizagem. Do ponto de vista do
aluno, dividem-se em dois tipos: Conteudo de Aprendizagem, que ajuda os
alunos a compreender conceitos, e Recursos de Avaliacdo, que verificam a

compreensao.

Estes recursos visam tornar a aprendizagem mais gerivel e personalizada. Ao
dividir ideias complexas em partes mais pequenas e alinha-las com os passos
de biomimética, os alunos podem aprender e focar-se mais num passo

especifico para uma compreensao mais profunda.

5.3.3. Pipeline de biomimética

A funcionalidade pipeline de Biomimética foi concebida para proporcionar aos
alunos uma abordagem estruturada e organizada para aprender sobre os
principios de Biomimética e compreender este conceito. Esta funcionalidade
garante que os alunos possam navegar facilmente pelos seis passos da
metodologia de Biomimética, tornando o processo de aprendizagem mais

eficiente e eficaz.
Descricao detalhada da caracteristica

1. Visao geral organizada e navegagao passo a passo:

e Objetivo: Dar aos alunos uma visao clara e estruturada dos seus
materiais de aprendizagem e avaliagdo e permitir um acesso rapido a
cada etapa da metodologia.

e Descricao: A interface apresenta os seis passos da metodologia de
Biomimética de forma visualmente organizada, com cada passo

representado por um botao de cor diferente. Esta codificacdo por cores
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ajuda a identificar e navegar rapidamente pelos passos. Esta
navegacgao passo a passo garante que os alunos possam avancar pelo

processo de forma sistematica e sem confusio.
+3+ Step 1- Define
s@ Step 2 - Biologize
&2 Step 3 - Discover
& Step 4 - Abstract
& Step 5- Emulate

(¥ Step 6- Evaluate

Figura 17. Pipeline de Biomimetismo codificado por cores

2. Informacao e orientagao detalhadas:

e Objetivo: Fornecer orientagbes abrangentes sobre como estruturar os
materiais instrucionais.

e Descricdo: Cada passo, quando acedido, abre informacdes
detalhadas que explicam o significado do passo. E fornecida uma
definigdo clara da etapa da metodologia de Biomimética, para permitir
que os alunos compreendam o que € esperado nessa etapa especifica
e para oferecer orientagcbes sobre como responder as tarefas do

recurso de Avaliagéo.

Elegant and efficient
celling fan E Define

4 Step 1 - Define When beginning to create a design, It's important to define the design and make sure that you and your team share a common
understanding of what you are aiming to achieve with your design. Use this worksheet to define your design and generate a question.

¢ Step 2 - Biologize
The goal of this step is not to decide what you will make or design but to understand what your design needs to do, for whom, and in
what context. It can be tempting 1o rush this step but doing o can mean jumping to conclusions prematurely.

Q step 3 - Discover

If you are working on a very complex issue, now is the time to learn all you can about it. Do your research. Talk with experts and
@ Step 4 - Abstract stakeholders. Once you have a good understanding of the Issues involved, select a discrete and specific challenge to focus on — ideally
one that you feel has a good probability of success given your resources and abilties.

< Step 5- Emutate

Guidelines
7 Step 6 - Evaluate
1. State the challenge as a question
Canss Once you have an idea of what you want to work on, try stating your design as a question.

@ How might we

2. Make sure you are considering context
Describe some of the contextual factors that are important to the challenge.

@ Define your target group, location, conditions, resource availability, etc.

Figura 18. Descri¢do do passo Define
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3. Exemplo real:

e Propésito: Oferecer insights praticos e inspiragao.

e Descrigao: Um exemplo real acompanha cada passo para orientar os
alunos sobre como resolver as tarefas. E essencial mencionar que o
exemplo serve apenas como ponto de referéncia para os estudantes
e nao é alvo de discussao na colegao especifica. A plataforma fornece
um exemplo que ajuda os alunos a visualizar, do inicio ao fim, como a

biomimética pode ser usada em cenarios do mundo real.

O exemplo aborda o desafio da desertificagao reversa de areas com
pouca precipitacdo e explica como a estratégia biolégica dos
mangais pode ajudar as pessoas a identificar solugées para este

desafio.

Guidelines

1. State the challenge as a question
Once you have an idea of what you want to work on, try stating your design as a question.

@ How might we reverse desertification of areas with little precipitation?

2. Make sure you are considering context
Describe some of the contextual factors that are important to the challenge.

@ Define your target group, location, conditions, resource availability, etc.

3. Take a systems view and look for potential leverage points
Think about the system surrounding the problem you are designing for.

@ An agricultural area where cereals are planted that need a large amount of water.

Figura 19. Exemplo fornecido

5.3.4. Tipo de recursos disponiveis
Os recursos do ponto de vista do estudante dividem-se em duas categorias:

e Recursos de aprendizagem, onde os alunos podem ler e descobrir
informacdes sobre um tema especifico abordado na colegdo. Estes
recursos podem ser:

o Documentos.

o Imagens.
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o Videos.
o H5P que s&o concebidos como conteudos de aprendizagem.
e Recursos de avaliacdao, onde os alunos tém de resolver diferentes
tarefas. Estes recursos podem ser:
o Os espacos interativos (tela) sao concebidos como espacgos
digitais onde os alunos podem adicionar post-its para responder a

tarefas especificas. (Para _mais informacdes sobre a interface

canvas, veja o ponto 5.3.4 Interface H5P)

o H5Ps que sdo concebidos como questionarios ou qualquer tipo que

inclua uma avaliacéao.

5.3.5. Interface de tela

A interface Canvas dentro do pipeline Biomimicry € um espago de trabalho
interativo para trabalho individual e colaborativo. Facilita o envolvimento dos
estudantes ao permitir-lhes responder a perguntas especificas de cada etapa da
metodologia de Biomimética e publicar as suas respostas em varios formatos.
Este espaco de trabalho oferece uma forma organizada de estruturar a
avaliagcdo, permitindo aos alunos organizar os seus pensamentos, partilhar
ideias e conectar visualmente conceitos, tornando o processo de aprendizagem

mais dindmico e interativo.

Voltar a interface Faca zoom in e Adicionar Eliminar
de recurfos zoom out novo nivel

\ 4
Ty
*

Acesso de um

Post-it como _____, [PRErERrant e

texto
Night vision ability
.. Nota Post-it
Adicionar ,
) como video
painel de
¢ Nota Post-it
como A
@ Instantaneodo
""""""""" T T "TT"quadro de tela
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A interface oferece as seguintes funcionalidades:

& Go back
Voltar a interface de recursos

e Propédsito: Proporcionar uma navegacdo facil de volta a interface
principal de recursos.

e Descrigao: A funcionalidade permite aos alunos regressar a interface de
recursos, garantindo uma movimentacgao fluida entre diferentes partes da

plataforma.

—0

2. Faca zoom na area do espaco de trabalho
(quadro branco)

e Objetivo: Ajustar a vista do espaco de trabalho para melhor visibilidade
e gestao.

e Descrigao: Controlos que permitem aos alunos ampliar para ver mais de
perto os detalhes ou afastar-se para obter uma visdo geral de todo o

espaco de trabalho.

New Level
3. Niveis de acesso (painel separado)

e Objetivo: Organizar o espaco de trabalho em diferentes secgdes ou
niveis para melhor estrutura. Isto € usado para ter uma estrutura
organizada das perguntas ou trabalhos.

e Descrigao: Os alunos podem navegar por diferentes niveis dentro do
espaco de trabalho, cada um representando uma seccgéao ou fase distinta

do seu projeto.

+
4. . Adicionar novos niveis:

e Objetivo: Expandir o espaco de trabalho criando novas seccbes ou

niveis.
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Descrigao: Uma funcionalidade que permite aos alunos adicionar novos
niveis ao espaco de trabalho, proporcionando mais espago para organizar

as suas notas e recursos.

i i i i
Eliminar niveis:

Objetivo: Remover seccbes desnecessarias ou desatualizadas do

espaco de trabalho.
Descrigao: Os alunos podem eliminar niveis que ja ndo sao necessarios,

ajudando a manter o espago de trabalho organizado e relevante.

@ Painel de adicionar notas:

Objetivo: Permitir que os alunos adicionem varios tipos de conteudos ao
espaco de trabalho.
Descrigao: Os alunos podem definir notas e adicionar diferentes tipos de

conteudo dentro de cada nivel. (Para informacdes detalhadas sobre as

caracteristicas das notas, consulte o ponto 5.3.5.1 Painel de Post-its)

Opcoes disponiveis:

(@]

Post-its em texto: Para notas rapidas baseadas em texto.

O

Notas post-its com imagem: Para representar

visualmente conceitos ou ideias.

O

Notas post-it em video: Para fornecer explicacoes

multimédia ou demonstragdes.

o

Ligagoes de setas: Criar ligagdes visuais entre notas,
mostrando relacgdes e ligagoes.
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D ©

Figura 21. Painel de notas adesivas

7. Fotografia do quadro de tela:

e Objetivo: Fornecer uma visao geral da posigao atual dos alunos no
espaco de trabalho.

e Descrigao: Um pequeno mapa no canto inferior direito mostra onde os
alunos estdo no quadro de tela, ajudando-os a navegar mais facilmente

pelo espaco de trabalho.

8. Quadro branco pontilhado:

e Objetivo: Proporcionar um espaco claro e organizado para gerir notas.

e Descrigao: O quadro de tela é exibido com um fundo branco pontilhado,
oferecendo uma area limpa e estruturada para os alunos verem, gerirem

e organizarem as suas notas conforme entenderem.

5.4.5.1 Painel de post-its

O painel de post-its na interface Canvas é uma ferramenta crucial para organizar

e visualizar informacao. Permite aos alunos criar, editar e ligar varios tipos de
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notas, facilitando a estruturacdo de pensamentos, a partilha de ideias e a
colaboracéo eficaz. Esta funcionalidade melhora a experiéncia de aprendizagem
ao proporcionar um espag¢o de trabalho flexivel e interativo que suporta

diferentes tipos de conteudos.
O painel de post-its oferece as seguintes funcionalidades:

1. Post-its baseados em texto:

° o Adicionar nota baseada em texto: Para adicionar uma nota, os
alunos devem clicar no icone para criar uma nova nota baseada em texto.
A nota aparece automaticamente. Para editar (abrir o editor), os alunos
fazem duplo clique na nota para comecar a editar. Abre um editor onde
os alunos podem digitar o texto.

e Propésito dos post-its baseados em texto: Estas notas contém texto,
permitindo aos alunos adicionar informacéao escrita diretamente a tela.

e Funcionalidades:

o Guardar: Um botdo para guardar o texto inserido. A nota ira

mostrar o texto guardado na tela.

o Cancelar: Um botao descarta quaisquer alteracoes feitas

durante a edigao e reverte a nota ao seu estado anterior.

o Eliminar: Um botdo para remover permanentemente a

nota da tela.

o D Alterar cor: Um botdo que permite aos alunos alterar a cor de
fundo da nota, ajudando a categorizar ou priorizar a informacao
visualmente.

o Modificar: Para modificar uma nota existente, os alunos devem

fazer duplo clique na nota para abrir o modo de edic¢ao.
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2. Post-its baseados em imagens

Adicionar post-its baseados em imagens: Para adicionar um

post-it baseado em imagens, os alunos devem clicar no icone para criar

um novo post-it baseado em imagens. Surge uma caixa pop-up onde o0s

alunos podem adicionar um link a imagem ou carregar uma foto do

computador. A imagem € automaticamente adicionada a tela assim que

carregada ou ligada.

e Objetivo dos post-its baseados em imagens: Estes post-its contém

imagens, permitindo aos alunos adicionar conteudo visual a tela.

e Funcionalidades:

o

Entrada para URL: Uma entrada para adicionar o link da

imagem.

Enter the image URL

‘ ‘ | " |

I, choose . .
Botao de escolha: Um bot&o para carregar a

imagem do computador.

Modificar: Para atualizar a imagem, os alunos devem fazer duplo
clique na nota e alterar o URL inicial para o novo. Os alunos
podem atualizar, cancelar ou eliminar a nota quando o modo de

edicao esta ativado.

3. Post-its baseados em video

Adicionar nota baseada em video: Para adicionar um post-it

baseado em video, os alunos devem clicar no icone para criar uma nova
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nota. Aparece uma caixa pop-up onde os alunos podem adicionar o link
do video. Uma vez ligado, o video € automaticamente adicionado a tela.
e Objetivo dos post-its baseados em video: Estas notas contém videos,
permitindo aos alunos adicionar conteudo multimédia a tela.
e Funcionalidades:

o Entrada para URL: Uma entrada para adicionar o link do video.

Enter the video URL

| | B |

o Modificar: Para atualizar o video, os alunos devem fazer duplo
clique na nota e substituir o URL inicial pelo novo. Quando o
modo de edicdo esta ativado, os alunos podem atualizar, cancelar

ou eliminar a nota.

4. Ligacgoes de flecha

Objetivo dos post-its baseados em video: As setas s&o usadas para ligar

visualmente diferentes notas, mostrando relagcdes e o fluxo da informacao.

Defina os passos da seta:

a) e Adicionar seta: Os alunos devem clicar no icone para criar uma
seta.

b) Nota de sele¢cao da fonte: Aparecem pontos em cada nota. Uma
notificagdo convida os alunos a selecionar a nota de origem. Os alunos

devem clicar no ponto superior da nota de origem para iniciar a ligagao.

@ Source note %

S C1 The note you want your arrow 1o
Cats’ Eyes Glow In The Dark ,_ee:?_' ;r ):i,] YOU Warlt your arrow &
Siart !
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c) Selecionar nota alvo: Uma notificagdo avisa os alunos para escolherem
a segunda nota para completar a ligagao. Os alunos devem clicar no

ponto superior da nota-alvo.

.~ Destination note %

e el aeraa & raa
AITOY Was LicalEu

d) Personalizar seta: Depois de estabelecer a ligagao, para personalizar a

seta, os alunos podem clicar na seta para abrir um painel onde podem:
° o Muda o peso: Ajusta a espessura da seta.
° . Mudar cor: Modificar a cor da seta para melhor distingao visual.

° . Alterar o tipo: Selecione o estilo da seta (por exemplo, sélida,

tracejada).

@
° . Eliminar seta: Remover a ligagdo da seta.

0000

5. Colocacgao e disposi¢cao na tela do quadro branco

5.3.6. Interface H5P

Esta funcionalidade ainda esta em desenvolvimento.

5.4. As Minhas Aulas

Este componente representa o moédulo de Trabalho em Equipa, que foi

concebido para facilitar o trabalho individual e colaborativo entre estudantes de
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VET.

Este componente permite que os alunos participem numa aula, onde

podem envolver-se em tarefas individuais e colaborativas:

Este

Trabalho individual: Os alunos trabalham de forma independente em
trabalhos ou projetos.
Trabalho colaborativo: Os alunos podem trabalhar em equipas de forma

colaborativa.

componente oferece varias vantagens chave que destacam a relevancia e

o valor da aprendizagem hibrida para os alunos:

Flexibilidade nos métodos de aprendizagem: A abordagem hibrida
permite aos alunos adaptar os seus meétodos de ensino para se
adequarem a diferentes estilos e objetivos de aprendizagem. Podem
alternar facilmente entre tarefas individuais e colaborativas.
Colaboragao estruturada: Ao utilizar estruturas pré-definidas como o
Processo de Design de Biomimética, os estudantes podem trabalhar
colaborativamente em projetos complexos de forma sistematica. Isto
ajuda a manter a clareza e o foco ao longo de todo o projeto.

Maior envolvimento dos alunos: Permitir que os estudantes assumam
fungbes de monitorizagdo aumenta o0 seu envolvimento e
responsabilizacdo. Também promove um sentido de pertenga e
responsabilidade em relagdo a sua aprendizagem.

Gestao eficiente: O codigo de inscricdo, fornecido pelo professor,
simplifica o processo de entrada numa turma, facilitando a entrada dos

alunos numa turma especifica de acordo com as instrugdes do professor.
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Exibicao geral da interface do My Classes

Repository

o ®
oETS
~
Entrada para

adicionaro  — oz class
codigo para

My Classes

Lista de turmas
<«—— inscritas

Water harvesting

Design an efficient, scalable
system to harvest and store
water in arid environments,
using nature as inspiration

Transportation

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

anca_student

Micro Lessons My Classes AS DENT (2]
seren E “— Pesquisa
Website About How it works Contact

Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or Greek State
Scholarship's Foundation - IKY. Neither the European Union nor Greek State Scholarship's Foundation - IKY can be held responsible for them.

Figura 22. As Minhas Classes interfazem

A interface My classes esta dividida em trés funcionalidades principais:

1. Junte-se a uma turma: Esta funcionalidade permite que os alunos

participem numa turma especifica, conforme instruido pelo professor. O

professor deve fornecer o codigo.

Passos para se inscrever numa aula:

e Passo 1. Os alunos adicionam o codigo fornecido pelo professor

na entrada Juntar-se a uma aula.

Join a class
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Passo 2. Os alunos devem clicar na seta apontadora da direita

-

para se juntarem a aula.

2. Pesquisa: A funcdo de pesquisa pode ser usada para mostrar classes

especificas filtradas por titulo. Este componente oferece duas opgdes

principais de pesquisa:

a.

Pesquisar por titulo: Os alunos podem filtrar as aulas digitando o
titulo no campo de entrada de pesquisa. O sistema filtra e exibe
automaticamente os cursos relevantes com base no titulo inserido.
Esta funcionalidade permite aos alunos localizar rapidamente
materiais especificos pelo titulo, aumentando a eficiéncia e

poupando tempo na procura de determinado conteudo.

Search

-

e

Pesquisar por etiqueta: Para pesquisar por etiqueta, os alunos

devem clicar no botao e selecionar uma etiqueta da lista de

etiquetas. O sistema filtra entao e apresenta as classes associadas
a etiqueta selecionada. A pesquisa baseada em etiquetas permite
aos estudantes encontrar materiais categorizados sob disciplinas
especificas ou de uma etapa especifica da metodologia de
Biomimética. Este método de filtragem ajuda a organizar e aceder

a conteudos relevantes para objetivos ou temas educativos

especificos.
Search I:I
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3. Lista de turmas inscritas (apresentadas em cartoes): As aulas séo
apresentadas em caixas, onde os alunos podem aceder as aulas em que

se inscreveram.

Oy
o)

@
o]
Railwa
y Safety roads
3 transportation
Water harvestmg Exploring Biomimicry with
i . i The challenge given is to Reflecting Road Studs.
Design an efficient, scalable design a high-speed train Objective: To understand
system 1o harvest and store that combin th high- how biomimicry can enhance
water in arid environments, speed, reduce se road safety through the
using nature as inspiration. pollution, more specifically design of reflecting road
the "wnnel boom” and studs inspired by cat’s eyes
energy efficiency
~. S
54.1. Funcionalidades gerais para classes

@

Classe de—— Water harvesting

Design an efficient, scalable
system to harvest and store
water in arid environments,
using nature as inspiration.

As funcionalidades gerais de uma classe sédo as seguintes:

e Aceder e visualizar uma aula: Para aceder e visualizar uma aula, os
alunos devem clicar no cartdo correspondente dessa aula. Esta agao
desencadeia uma nova pagina, onde os alunos podem explorar o painel

da turma e gerir a turma.
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54.2. Painel de instrumentos da classe

O painel de turma foi concebido para ter uma atividade organizada na sala de
aula centrada numa colecao especifica. Proporciona aos alunos uma interface
centralizada e facilita a aprendizagem colaborativa através da criagdo

estruturada de equipas.

A b
‘- IETS Repository  MicroLessons My Classes fg oncaswdent g gy
~

Water harvesting ?

Ferramentas
administrativas

Class Key

Inscricdo de -
YJRFsL
Class description A f' - d T ,
Ali embers - contiguragao do leams so
Anallse > Memb Design an efficient, scalable system 1o harvest and store water in arid environments, using nature as inspiration L, ., g c
. é visivel se os professores
Lista de ——P>  Lemvetheclass [ Transportation L. .
P permltlrem ISSO
N~
@ J| ® 31
White pigment for White pigment for LISta de eqUIpas
sustainable sustainable
industries#1 industries#2

Visdo geral da classe

Figura 23. Painel de instrumentos da classe

A interface de gestdo de classes fornece as seguintes funcionalidades:

e Configuragdo do Teams (apenas se for ativada pelos professores).
e Ferramentas administrativas.

e Visdo geral da classe.

5.4.2.1. Configuragao da equipa (Painel superior)

Esta funcionalidade, se os professores a permitirem, permite aos alunos gerir
a turma de acordo com as suas proprias preferéncias. Neste caso, os alunos

decidem quantos cartdes de colegdo devem ser exibidos na aula, em equipas.
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Numa sala de aula, cada equipa deve ter um numero definido de alunos. A

definigdo padrao é 1.

Passos para definir uma equipa

e Passo 1. Clicano botao.

e Passo 2. Sera exibida uma janela emergente. Defina o numero de
membros numa equipa clicando nos botdes + ou — . Os alunos podem

decidir quantos participantes farao parte de cada equipa.

Team Members: 1 G

e Passo 3. Defina o numero de copias clicando nos botdes + ou —. Os
alunos podem especificar o numero de equipas que a turma deve incluir
(estes representam o conteudo de aprendizagem e de avaliagdo que uma

colegao especifica contém, selecionados quando a turma foi criada).

Copies: 1 L_J

A plataforma ira mostrar automaticamente o numero de equipas (cartdes de

e Passo 4. Clicano botdo para guardar a configuragao.

colegéo), cada uma com um numero especifico de participantes.

5.4.2.2. Ferramentas administrativas (Painel esquerdo)

Este painel fornece informacdes sobre a chave da turma, utilizada para a
inscricao, para visualizar a lista de estudantes inscritos e uma opg¢ao para sair

da aula.
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e Chave para a inscrigao: O codigo unico gerado automaticamente

quando o professor cria uma turma.

Class Key

yJRFsL O

Members w
° Lista de membros: Mostra todos os alunos

inscritos.

Leavetheclass [= . . .
° Sair da aula: Permite que os alunos saiam de uma

turma em que ja tinham participado.

5.4.2.3. Visao geral da classe (Painel do meio)

Este painel apresenta o titulo da turma, a descricdo e as equipas ativas,
oferecendo uma visao clara da estrutura da turma e do trabalho colaborativo

continuo.

e Titulo e descricao da turma: Apresenta o tema e os objetivos da turma,
ajudando os alunos a manterem-se alinhados com os objetivos de
aprendizagem.

e Lista de equipas (apresentadas em cartdées): Mostra todas as equipas
atualmente ativas, cada uma associada a colecao especifica selecionada
na criagao da turma, dando uma visao geral do trabalho colaborativo em

Curso.

51

LETSMIMIC 2023 — 1 — ELO1 - KA220-VET-000158477B

Co-funded by Financiado pela Unido Europeia. As opinides expressas sdo, no entanto,

the European Union apenas dos autores e ndo refletem necessariamente as da Unido Europeia
ou da Fundagdo Estatal de Bolsas da Grécia - IKY. Nem a Unido Europeia
nem a Fundagdo Estatal Grega de Bolsas de Estudo - IKY podem ser
responsabilizadas por elas.




Water harvesting

Class description

Design an efficient, scalable system to harvest and store water in arid environments, using nature as inspiration

P []

Inspired by beetles

Jo

5.4.3. Gestao de equipas — Interface de cobranca dentro de uma

turma

Quando um aluno acede a um cartao de equipa dentro da turma, a interface
transita para uma vista de colecao dedicada que reflete a estrutura da
metodologia de Biomimética. Assim, o aluno é automaticamente inscrito nessa
equipa. Esta interface é concebida para os alunos através do processo de seis
passos de forma clara, intuitiva e visualmente envolvente (Para mais

informacdes, consulte o ponto 5.3.3 Pipeline de Biomimética).

5.4.3.1. Caracteristicas do cartdo da equipa

- ™\

® ~]<4—1— Junte-se a equipa

Titulo da colegdo — | White pigment for
sustainable

industries#1
Numero de alunos

2, 0/547— autorizados a integrar a
equipa especifica

Figura 24. Cartdo de equipa numa turma antes de se juntar a equipa
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s 2

[S7) [» 41— Sai da equipa
Titulo da colegdo —» | White pigment for
sustainable

industries#1
Numero de alunos
autorizados a integrar a
equipa especifica

Figura 25. Cartdo de equipa numa classe apds entrar na equipa

Um cartao de equipa representa um grupo de alunos dentro dessa turma. Serve
como ponto de entrada para aceder a cole¢ao de conteudos de aprendizagem e
de avaliagdo. Quando selecionado, abre uma visdo detalhada da colegao
selecionada, adaptada a metodologia de biomimética, permitindo aos

estudantes aprofundar a jornada de inovagéo da equipa.

Antes de entrar na interface de recolha, cada cartao de equipa fornece

informacgdes essenciais num instante:

e Descrigcao da colegao: Uma breve visdo geral do projeto ou tema que a
equipa ira explorar.
e Numero de participantes permitidos para integrar a equipa

especifica: Indica quantos alunos podem juntar-se a equipa.

° Junte-se a equipa: Um botdo para permitir que os alunos se juntem
a uma equipa especifica dentro da turma. Um aluno sé pode juntar-se
a uma equipa.
(=
° Sair da equipa: Um botédo para permitir que os alunos saiam da

equipa.

5.4.3.2. Vista da colecao

A vista de Colec¢ao dentro de um cartdo de equipa é uma interface estruturada,

passo a passo, que espelha as seis etapas do processo de Biomimética.
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Concebido para ser intuitivo e visualmente envolvente, ajuda a orientar as
equipas em cada fase — desde a identificacdo de um desafio até ao
desenvolvimento de solugdes inspiradas na natureza — tornando a experiéncia

de aprendizagem tanto educativa como inspiradora.

e A interface apresenta de forma proeminente os seis passos da
metodologia de Biomimética , cada um representado por um botao de
cor distinta.

e Esta disposig¢ao codificada por cores melhora a clareza visual e permite
aos alunos identificar e navegar rapidamente entre os passos.

e A navegacao passO a passo assegura uma progressao légica pela
metodologia, reduzindo confusbes e apoiando uma experiéncia de

aprendizagem estruturada.

5.5. Painel de instrumentos

O Painel do Estudante € o centro central para a experiéncia pessoal de cada
estudante dentro da plataforma. Fornece uma visdo abrangente da sua conta,
das atividades futuras e das ferramentas de planeamento, tudo concebido para

apoiar o envolvimento, organizagcdo e acompanhamento do progresso.

Em vez de terem de pesquisar por diferentes partes da plataforma, os alunos
sdo recebidos com uma visdo geral selecionada das suas aulas, progresso e
eventos futuros. Isto ajuda a reduzir a carga cognitiva, permitindo-lhes focar-se

no que mais importa.

As funcionalidades do Painel do Estudante estao incluidas numa lista suspensa
que pode ser ativada quando os alunos clicam no icone do avatar. A lista
suspensa serve como um painel de controlo personalizado, garantindo que as
acdes especificas do utilizador estdo sempre a apenas um clique de distancia —
quer o estudante queira verificar o seu perfil, ajustar definicbes ou sair de sesséo

de forma segura.
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Como aceder as funcionalidades do painel do estudante?
Passo 1. Clique no icone do avatar no menu superior direito.

anca_student
AS -

Passo 2. Selecione na lista suspensa as funcionalidades disponiveis.

AS gnca_student 9

2. My profile

52, My classes

& Account settings
[# Contactus

[l Achievements

(= Logout

5.5.1. O meu perfil

A funcionalidade My Profile oferece uma visao geral abrangente da conta
estudantil. Com a ajuda desta funcionalidade, os alunos podem visualizar e gerir
as suas informacdes pessoais, calendario de atividades e eventos futuros. Este

€ o centro central para acompanhar tarefas de envolvimento e planeamento.
A pagina do meu perfil contém trés secgdes:

1. Seccédo de Informagdo da Conta: Permite aos alunos visualizar os seus
dados pessoais e relacionados com a conta, tais como: nome de
utilizador, primeiro nome, apelido e funcao

2. Calendario para planeamento de atividades: Ajuda os alunos a gerir o0 seu
tempo, planear tarefas e manter-se em dia com os prazos. Os alunos
podem consultar as colegdes e recursos planeados para um dia

especifico ou planear outras colegcdes e recursos.
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3. Proximos eventos (proximos 7 dias): Proporcionar uma visao focada e de
curto prazo do que esta imediatamente para vir, ajudando os alunos a

priorizar e a ter uma visao clara das atividades que se avizinham.

< May 2025 >

Su Mo Tu We Th Fr Sa

AS 1 2 3
Username: anca_student 4 5 ° 7 8 9 10

No upcoming events in the next 7 days.
First name: Anca

Last name: Student n 12 13 0 1 16 7
Role: student 18 19 20 21 2 23 24
25 26 27 28 29 30 31

Figura 26. Painel de Estudante - A minha pagina de perfil

5.5.2. As minhas aulas

E um link dedicado que leva diretamente as suas aulas privadas. Esta
funcionalidade foi concebida para os estudantes, proporcionando-lhes acesso

rapido e simplificado para gerir e supervisionar as suas turmas inscritas.

Praes
.. ET S Repository Micro Lessons My Classes AS La,'l?a_fffem e
V 2. My profile

£, My classes

My Classes Join a class Search # Account settings

[#} Contact us

|ul Achievements
[» Logout

Railwav

Figura 27. Painel de Estudantes - Link para a pagina das Minhas Aulas

5.5.3. Definicbes da conta

A pagina de definigcdes da conta permite aos utilizadores atualizar facilmente

as suas informagdes pessoais, incluindo nome, apelido e palavra-passe. Esta
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funcionalidade garante que os estudantes mantenham os dados do seu perfil

atualizados e a seguranga da conta com controlos simples e intuitivos.

55.4. Contacte-nos

A funcionalidade Contacte-nos na lista oferece aos estudantes acesso rapido a
uma pagina dedicada com todos os dados de contacto necessarios. Quer seja
para apoio, questbes ou feedback, esta funcionalidade garante que os

utilizadores possam contactar e ligar-se facilmente a equipa apropriada.

5.5.5. Maoddulos de gamificagado - Conquistas

O moédulo de gamificagao na plataforma Let's Mimic serve como uma
ferramenta poderosa para os alunos promoverem um ambiente de
aprendizagem mais envolvente e motivador. Ao incorporar elementos como
pontos de experiéncia (XP), barras de progresso e recompensas
desbloqueaveis, os alunos podem ser incentivados a participar de forma

consistente.
O modulo procura:

e Motive e reconheca os alunos pelo seu envolvimento ativo e contribuicbes
na plataforma.

e Incentive a utilizacdo consistente de funcionalidades da plataforma que
melhorem a aprendizagem

e Fomentar um sentido de realizagao e crescimento profissional através de

progressos visiveis e recompensas.

O mddulo foi concebido para aumentar o envolvimento e a motivagao, integrando
elementos semelhantes a jogos na experiéncia de aprendizagem. No seu nucleo,
0 moédulo apresenta uma barra de progresso que acompanha visualmente a
acumulacgao de pontos de experiéncia (XP) com base na conclusao de tarefas e

na obteng¢ao de marcos na atividade da plataforma.
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Para além de acompanhar o progresso, o médulo apresenta um sistema de
recompensas que permite aos alunos desbloquear varias recompensas ao
atingirem limiares especificos de XP. Estas recompensas servem tanto como

reconhecimento do esforco como motivacéo para usar a plataforma

A ‘
‘.IE.TS Repository  Microlessons  MyClasses (@) anca-student gy
Vg
£
¥ 3
I

Experience shop (‘ ’ W

Your experience level is 14

9%

N OB

E A E o E A E

Avatar background Avatar font colour Canvas style Canvas style
colour

Y

Figura 28. Painel do estudante. Médulo de Gamificagdo - Pagina de conquistas
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6. Conclusoes

A plataforma Let's Mimic foi concebida para criar experiéncias de aprendizagem
interativas, envolventes e agradaveis. Este guia ajuda os alunos a compreender
como usar a plataforma com confianga, desde o registo e inicio de sessao até a
exploragéo de funcionalidades entusiasmantes como o pipeline de biomimética,

aprendizagem autorregulada e ferramentas de aprendizagem gamificadas.

Quer os alunos estejam a comecar ou ja estejam familiarizados com a
plataforma, este manual fornece informagdes detalhadas, passo a passo, sobre
tudo. Os alunos podem encontrar informagdes sobre como navegar nos
conteudos de aprendizagem autorregulados, aceder a materiais de aula, utilizar
ferramentas interativas como H5P e Canvas, e participar em atividades em

equipa.

Mais do que um simples guia técnico, este manual ajuda os alunos a perceber
como usar a plataforma para apoiar a sua aprendizagem. Mostra como as suas
agdes, como marcar colegées ou recursos como favoritos, aceder a tarefas e
gerir as aulas, se permitidas pelos professores, sdo desenhadas para os manter

motivados e envolvidos.

Os alunos também podem descobrir como personalizar a sua experiéncia
marcando funcionalidades favoritas ou definicbes de painel, e como as
funcionalidades de gamificagcdo podem tornar a aprendizagem mais gratificante.
A plataforma incentiva os alunos a explorar, experimentar e assumir o controlo

da sua jornada de aprendizagem.

Em esséncia, este manual serve como um recurso vital tanto para utilizadores
novos como experientes, proporcionando clareza, estrutura e suporte. Reflete a
missao da plataforma de promover ambientes de aprendizagem inovadores e
autorregulados, onde os alunos estdo equipados com as ferramentas e
conhecimentos necessarios para uma experiéncia de aprendizagem

personalizada.
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