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1. Introducere

Proiectul Let's Mimic urmareste sa introduca o abordare de invatare hibrida prin
intermediul celor doua dimensiuni ale sale: invatarea autoreglata si invatarea
colaborativa. Aceasta abordare sprijina prezenta virtuala, pe langa prezenta
fizica, in cadrul modelelor hibride si flexibile de desfasurare a activitatilor de

invatare.

Proiectul Let's Mimic este dedicat dezvoltarii competentelor care le permit
generatiilor viitoare sa conceapa solutii sustenabile inspirate de modul eficient in
care natura utilizeaza resursele. Proiectul isi propune sa contribuie la un viitor
mai verde prin reducerea deseurilor si minimizarea impactului asupra mediului.
Platforma Let’'s Mimic valorifica procesul de proiectare bazat pe biomimicrie.
Aceasta le ofera cursantilor din domeniul educatiei si formarii profesionale (VET)
posibilitatea de a-si dezvolta competentele de sustenabilitate prin intermediul
unor unitati de microinvatare atractive, al activitatilor colaborative si al

experientelor de invatare autodirijata.

La un nivel detaliat, platforma implementeaza metodologia Procesului de
Proiectare bazat pe Biomimicrie, ghidand cursantii din domeniul educatiei si
formarii profesionale (VET) prin cele sase etape ale Procesului de Proiectare in
Biomimicrie: Definire, Biologizare, Descoperire, Abstractizare, Simulare si
Evaluare. Platforma oferd experiente de invatare autoreglata si un spatiu
colaborativ pentru experimentarea metodelor de invatare bazate pe rezolvarea
de probleme. In plus, aceasta include resurse de microinvatare si pune la
dispozitie unitati independente care pot fi configurate ca SRL-P, pentru a sprijini
procese de invatare active si personalizate, raspunzand mai bine diverselor nevoi
de invatare ale cursantilor din VET. Prin integrarea mecanismelor de gamificare,
platforma urmareste sa creasca nivelul de implicare si motivatia utilizatorilor,
oferind totodatd instrumente pentru evaluarea rezultatelor obtinute si

monitorizarea progresului.
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Importanta platformei Let’s Mimic

e Promoveaza proiectarea sustenabila: Procesul de proiectare bazat pe
biomimicrie incurajeaza géandirea inovatoare si dezvoltarea de solutii noi
inspirate din natura.

o Imbunatateste experientele de invatare: Unititile de microinvatare
bazate pe gamificare si activitatile colaborative fac procesul de invatare
mai atractiv si mai eficient, contribuind la o intelegere mai profunda a
conceptelor de sustenabilitate Tn randul cursantilor din educatia si
formarea profesionala (VET).

e Experiente de finvatare autodirijata: Parcursuriie de invatare
Autoreglata (SRL-P) le permit cursantilor sa isi personalizeze experientele
de invatare in functie de propriile nevoi, promovand o invatare activa si
autodirijata.

¢ incurajeaza colaborarea: Platforma colaborativa le permite cursantilor sa
experimenteze metode de invatare bazate pe rezolvarea de probleme,
contribuind la dezvoltarea competentelor de solutionare a problemelor si
promovand invatarea sociala.

e Stimuleaza implicarea si motivatia: Integrarea mecanismelor de
gamificare contribuie la mentinerea motivatiei si implicarii cursantilor,
facand procesul de invatare mai placut si mai eficient.

e Monitorizeaza progresul si rezultatele obtinute: Platforma include
mecanisme pentru evaluarea rezultatelor obtinute de cursanti si
monitorizarea progresului acestora, asigurand atingerea obiectivelor de

invatare si imbunatatirea continua a competentelor lor.

in ansamblu, proiectul Let's Mimic joacd un rol esential in dezvoltarea
competentelor necesare pentru conceperea unor solutii sustenabile, contribuind
la construirea unui viitor mai verde si la imbunatatirea experientelor de invatare

ale cursantilor din educatia si formarea profesionala (VET).
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1.Nota de atentionare

Dezvoltarea platformei Let's Mimic este un proces continuu. in consecint,
versiunea online a platformei face obiectul unor actualizari frecvente, menite sa
integreze noi functionalitati si sa remedieze erorile identificate in timpul etapelor

de testare alfa si beta.

Acest manual este, de asemenea, supus actualizarilor pana cand platforma va
ajunge la versiunea sa finala. Utilizatorii pot intalni diferente intre descrierile
prezentate in acest manual si functionalitatile disponibile pe platforma online,
cum ar fi functii nemodificate in documentatie sau functionalitati recent
modificate. Aceste diferente indica faptul ca o noua versiune a manualului este

in curs de elaborare si va fi publicata in curand.

Pentru orice intrebari sau solicitari, va rugam sa contactati dezvoltatorul principal

la urmatoarea adresa de e-mail: olivier.heidmann@gmail.com.
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2.Arhitectura platformei Let’'s Mimic

Platforma Let's Mimic implementeaza metodologia Procesului de Proiectare

bazat pe Biomimicrie si integreaza urmatoarele componente:

a) Modul de microinvatare: Acest modul gestioneaza unitati de continut de
dimensiuni reduse, concepute pentru dezvoltarea competentelor de
sustenabilitate ale cursantilor din domeniul educatiei si formarii profesionale
(VET). Fiecare unitate are obiective specifice de invatare. Modulul coordoneaza
crearea si distribuirea acestor unitati de formare prin intermediul urmatoarelor

subcomponente:

e Spatiul meu de lucru — Profesori (privat): Dedicat gestionarii unitatilor
de formare, acest spatiu permite profesorilor sa creeze colectii private
structurate in functie de cele sase etape ale Procesului de Proiectare
bazat pe Biomimicrie. Acest flux de lucru asigura gestionarea resurselor
digitale si include resurse private.

e Spatiu de resurse — Profesori si cursanti (public): Acest modul public
include colectii si resurse de invatare (de dimensiuni reduse), accesibile

atat profesorilor, cat si cursantilor.

b) Modul de invatare autoreglata: Acest modul le ofera cursantilor posibilitatea
de a alege unitatile de invatare pe care doresc sa le parcurga, permitandu-le sa
isi gestioneze propriul parcurs educational. Cursantii din educatia si formarea
profesionald (VET) isi pot asuma responsabilitatea pentru propria invatare si isi
pot finaliza formarea in ritmul si in locatia preferate. Continutul este furnizat sub
forma Parcursurilor de Invatare Autoreglatd (SRL-P), construite pe baza
obiectivelor individuale, a autoevaluarii si a provocarilor bazate pe gamificare.
Modulul gestioneaza implicarea cursantilor in raport cu unitatile de invatare

preferate prin intermediul urmatoarei subcomponente:
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e Unitati de microinvatare — Cursanti: Aceasta componenta le permite
cursantilor sa afiseze colectiile si resursele din Spatiu de resurse pe care
le-au marcat ca favorite, facilitdnd accesul rapid la materialele de invatare

preferate.

c) Modul de lucru in echipa: Acest modul gestioneaza spatii colaborative in
cadrul carora profesorii pot crea medii digitale destinate cursantilor din educatia
si formarea profesionala (VET), pentru desfasurarea activitatilor de lucru in
echipa. Aceste spatii pot fi structurate pe baza fluxului de colectii, a celor sase
etape ale Procesului de Proiectare bazat pe Biomimicrie sau a altor micro-unitati
disponibile in Spatiu de resurse. Modulul coordoneaza activitatile colaborative

prin intermediul urmatoarei subcomponente:

o Clasele mele — Profesori si cursanti: Aceastd componentd este
conceputa pe baza unei abordari hibride, care combina activitatile
individuale cu cele colaborative. Cursantii se pot inscrie in aceste clase
utilizadnd un cod furnizat de profesor. Un element inovator al acestei
componente il reprezinta posibilitatea de a permite cursantilor sa

monitorizeze echipele si intregul proces de invatare.

d) Modul de gamificare: Acest modul include functionalitati precum un sistem

de puncte, care imbunatateste experienta generala de utilizare a platformei.

e) Modul de evaluare: Acest modul gestioneaza tablouri de bord pentru
profesori si cursanti, oferind feedback cu privire la progresul si performanta
cursantilor. Acesta este utilizat pentru monitorizarea si imbunatatirea rezultatelor

obtinute de cursanti.
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Figura 1. Arhitectura platformei colaborative Let’'s Mimic
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3.Rolurile si responsabilitatile cursantilor in

cadrul platformei Let's Mimic

Platforma Let's Mimic este disponibila la urmatoarea adresa URL:

https://letsmimic.e-ce.uth.qgr

La accesarea adresei URL furnizate, utilizatorii care nu sunt autentificati vor fi

redirectionati catre pagina principala a platformei.

« c Jetsmimice-<euthgr * Gie B

~ @
JETS. -
N

Turn Nature inspiration into solutions

Biomimicry for VET learners to enhance sustainability skills through collaborative activities, micro
learning units for self-regulated learning experiences and teamwork spaces.

uuuuuuuuuuuuuuuuuuuuu

® ®

Elegant and White pigment for
efficient ceiling ing road road sustainable
fan studs studs industries

Production Transportation Transportation

Manufacturing

Figura 2. Pagina principala Tnainte de autentificare

In cadrul platformei, cursantii au un rol dublu:

e Finalizarea sarcinii: Cursantii au obligatia de a accesa si de a finaliza
sarcinile de lucru atribuite de profesori. Aceste sarcini pot fi concepute
pentru lucru individual, situatie Tn care cursantii lucreaza independent, sau
pentru lucru colaborativ, caz in care acestia interactioneaza si

colaboreaza cu colegii lor.
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invatare autoreglata: Cursantii sunt, de asemenea, incurajati s& isi

asume responsabilitatea pentru propria invatare prin accesarea colectiilor
si resurselor disponibile in cadrul kitului de invatare autoreglata. Acest
lucru le ofera posibilitatea de a-si gestiona propriul parcurs educational si

de a-si dezvolta autonomia in procesul de invatare.

3.1. Inregistrare

Pentru a utiliza diferitele functionalitati oferite de platforma, cursantii trebuie mai

intai sa isi creeze un cont. Aceasta conditie prealabila permite platformei sa ofere

fiecarui utilizator o experienta personalizata si securizata.

Formularul de inregistrare solicita datele obisnuite necesare pentru crearea unui

cont:

Prenume si nume: Desi utilizarea numelor reale este optionala, este
recomandata, deoarece faciliteaza recunoasterea utilizatorilor de catre
colegi si profesori, contribuind la dezvoltarea unui sentiment de
comunitate si colaborare.

Nume de utilizator: Platforma necesita un nume de utilizator unic pentru
fiecare utilizator, pentru a asigura o identificare clara si distincta. Aceasta
cerinta previne duplicarea conturilor si contribuie la mentinerea integritatii
profilurilor de utilizator.

Parola si Confirmare parola: Utilizatorii trebuie sa creeze o parola pentru
a-si securiza contul. Procesul include reintroducerea parolei pentru
confirmarea corectitudinii acesteia, reducand astfel riscul de erori si
asigurand un nivel sporit de securitate a contului.

Acord privind politica de utilizare: Utilizatorii trebuie sa isi exprime
acordul fata de politica de utilizare a platformei Let’'s Mimic prin selectarea
casutei corespunzatoare. Acest pas asigura faptul ca utilizatorii iau
cunostintd de termenii si conditile platformei si se angajeaza sa i

respecte.
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Procesul de inregistrare

Student

Pas 1: Bifati casuta Cursant ( ) si faceti clic pe buton.

~ @,
.»1|£Ts :
~
Register

Teacher

@ swdent

Figura 3. Formular de inregistrare. Rolul de cursant

Pas 2: Completati cdmpurile cu informatiile necesare pentru crearea contului.

~ @, R
."'LE\TS Mic o0 I sane|
PN

Register

sssword Confirm password

Figura 4. Campurile formularului de inregistrare (Cursant)

Datele furnizate la inregistrare sunt esentiale pentru crearea unui profil de

utilizator securizat, permitand accesul personalizat la functionalitatile platformei.
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4.2. Autentificare

Dupa crearea contului, utilizatorii pot explora si utiliza functionalitatile platformei
in functie de drepturile asociate contului lor. Acest lucru asigura accesul la
instrumentele si resursele corespunzatoare rolului pe care il detin in cadrul

platformei.

La accesarile ulterioare ale platformei, utilizatorul va trebui sa se autentifice din

nou dupa o anumita perioada de timp. Pentru a continua, utilizatorul trebuie sa

Login
faca clic pe butonul din coltul din dreapta sus al paginii principale.

In ecranul de autentificare, utilizatorul trebuie sa introducd numele de utilizator Si
parola. Prin apasarea butonului ,Autentificare”, utilizatorul poate accesa

platforma utilizadnd datele asociate contului sau.

e b -
B .
N
Prowet
&
Log in to your Account
Figura 5. Formular de autentificare
A e . Remember me . . . .
In plus, exista optiunea de optiunea de a permite sistemului

sa retina numele de utilizator pentru autentificarile viitoare. Aceasta
functionalitate completeazéd automat cémpul destinat numelui de utilizator,

simplificAnd procesul de autentificare in sesiunile ulterioare.
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4.3. Deconectare

Pentru a se deconecta de la platforma, utilizatorii trebuie sa faca clic pe

pictograma profilului lor si sa selecteze optiunea Deconectare din meniul
derulant.

anca_student 6

CTIHINENMT

Repository Micro Lessons My Classes

2 My profile

£, My classes

{ Account settings
[&} Contact us

[ Achievements

[ Logout

Figura 6. Functionalitatea de deconectare

Selectarea optiunii Deconectare din meniul derulant initiazd procesul de
deconectare. Aceasta actiune asigura deconectarea in siguranta a utilizatorului
din contul sau, prevenind accesul neautorizat si mentindnd integritatea datelor

utilizatorului.
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5. Componentele platformei Let’'s Mimic

pentru cursanti

5.2. Pagina principala

Dupa autentificarea cu succes in contul de cursant, utilizatorul poate vizualiza
ecranul principal al platformei. Interfata Paginii principale serveste drept punct

central de acces la diferitele functionalitati ale platformei.

‘o ETS Menlu . Repository Micro Lessons My Classes gg\ ﬁr‘]c%f(\'fem (2]

Turn Nature inspiration into
solutions

Biomimicry for VET learners to enhance sustainability skills through
collaborative activities, micro learning units for self-regulated
learning experiences and teamwork spaces.

Descrierea

platformei

‘ Website ‘
COLLABORATIVE WORK FOR INSPIRED SOLUTIONS
Latest Collections
® 7 N
®
Elegant and .
efficient ceiling Reflecting road Lista celor
fan studs <+—
The Sycamore Seedpod Reflecting road studs, 1
ceiling fan is an elegant and cumvnomg Known as "cat's mal recente
efficient design inspired by eyes," are a brilliant example
the natural autorotation of of blomimicry. Inspired by
sycamore seedpods. This the reflective properties of
Production Transportation
Manufacturing S —
Soias Co-funded by the
IKV Erasmus+ Programme Website About How it works Contact
of the European Union

Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or Greek State Scholarship's Foundation - IKY. Neither the European Union
nor Greek State Scholarship's Foundation - IKY can be held responsible for them.

Figura 7. Pagina principala. Interfata cursantului dupa autentificare
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Pagina principala este impartita in trei sectiuni principale:

e Meniul: serveste drept principal instrument de navigare pentru cursanti.
Meniul include principalele componente ale platformei: Spatiu de resurse,
Microlectii, Clasele mele, Profil si Limba. Meniul este conceput pentru a
oferi acces rapid si facil la principalele functionalitati ale platformei,
asigurand posibilitatea ca utilizatorii sa navigheze eficient catre sectiunile
dorite.

o Descrierea platformei: Aceasta sectiune ofera o prezentare generala a
platformei, evidentiind scopul acesteia, principalele functionalitati si
beneficiile pe care le ofera.

e Lista celor mai recente colectii: Aceastd sectiune afiseaza cele mai
recente colectii de resurse sau materiale adaugate pe platforma si
marcate ca favorite de catre cursant. Ea informeaza utilizatorii cu privire
la continutul nou si actualizat, incurajandu-i sa exploreze si sa utilizeze
aceste resurse. Lista celor mai recente colectii este utila pentru a raméne
la curent cu cele mai noi materiale educationale si pentru a asigura

accesul rapid la colectiile preferate.

Meniul platformei este adaptat in mod specific drepturilor si privilegiilor asociate

contului de cursant.

anca_student

Repository Micro Lessons My Classes AS @
Profil Limba

Aceste optiuni sunt concepute pentru a oferi utilizatorilor instrumentele si

resursele relevante pentru rolul lor de cursant:

e Spatiu de resurse: Aceasta componenta contine colectii si resurse

accesibile publicului larg.
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e Microlectii: Aceasta componenta le permite cursantilor sa creeze o lista
personalizata cu colectiile si resursele educationale preferate din Spatiu
de resurse. Prin marcarea anumitor elemente ca favorite, cursantii pot
accesa rapid si usor materialele de invatare pe care le utilizeaza cel mai
frecvent, eficientizadnd procesul de studiu si imbunatatind experienta
generala de invatare.

e Clasele mele: Aceasta componenta este construita pe baza unui model
de invatare hibrid, care sprijina atat experientele educationale individuale,
cat si pe cele colaborative. Cursantii se pot inscrie la activitati individuale
pentru invatare in ritm propriu sau pot participa la spatii de lucru
colaborative prin introducerea unui cod unic furnizat de profesor. O
caracteristica distinctiva a acestei componente este abordarea sa
inovatoare privind implicarea cursantilor: aceasta le ofera posibilitatea de
a prelua roluri de coordonare prin monitorizarea activitatilor echipei si
supravegherea intregului proces de invatare. Acest lucru contribuie la
dezvoltarea simtului responsabilitatii si incurajeaza sprijinul reciproc intre
colegi, precum si participarea activa.

e Profil: Aceasta componenta le permite cursantilor sa isi vizualizeze datele
de profil, s& programeze colectii sau resurse cu ajutorul calendarului, sa
urmareasca sarcinile viitoare, sa isi gestioneze informatiile personale si
setarile contului, sa acceseze Modulul de gamificare si sa se deconecteze.

e Limba: Aceasta componenta le permite utilizatorilor sa selecteze limba
preferata pentru utilizarea platformei. Limbile disponibile sunt: engleza

(implicita), greaca, romana, turca, franceza, spaniola si portugheza.

5.3. Spatiu de resurse

Aceasta componenta este conceputa pentru a gazdui colectii si resurse
accesibile publicului, respectiv cursantilor. Ea functioneaza ca o biblioteca de
materiale educationale care pot fi accesate liber de orice persoana ce detine un

cont de cursant.
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Spatiu de resurse serveste ca punct central in care cursantii pot accesa

materialele educationale partajate de profesori. Cursantii au posibilitatea de a

explora si de a alege materialele educationale pe care doresc sa le studieze.

Colectiile si resursele deja disponibile in Spatiu de resurse fac parte din kitul de

invatare autoreglata si sunt selectate cu atentie de partenerii proiectului pentru a

asigura un nivel ridicat de calitate si relevanta. Acest proces implica alegerea

unor materiale corecte, actualizate si aliniate la standardele educationale.

Prezentarea generala a interfetei Spatiu de resurse

proes
[ETs
&£

Repository

Meniu cu taburi—E

@ 4 @ @

Elegant and White pigment for
efficient ceiling sustainable
fan industries

he Cypr
native to S

Production Production

Manufacturing Manufacturing

Repository  Microlessons  MyClasses (@) SMeaSudem g

Cautare ——>» =« EE

®

Lista colectiilor

Reflecting road

studs < “ | «—— publice din Spatiu
feflectn e My first collection
de resurse

on or Grask State Scholarship's Foundation - IKY, Nefther the European Union

Figura 8. Spatiu de resurse — interfata colectiilor publice

Co-funded by
the European Union
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A ®
‘.IETS Reposiiory  Micolessons  MyClasses (@ “"oasudent g
~

Repository Cé utare —» . IE‘

Meniu cu taburi——p i |:}

o o o Lista colectiilor
Info point Docurﬁent PPT < pu b||ce d|n SanU
de resurse

How it works Contact

- Y. Neilher The European Uion

Figura 9. Spatiu de resurse — interfata colectiilor publice

Interfata Bibliotecii de resurse este impartita in trei functionalitati principale:

1.

Meniu cu taburi pentru selectarea Colectiilor sau a Resurselor): Meniul
cu file este alcatuit din doua butoane: Colectii Si Resurse. Aceste
butoane le permit utilizatorilor s& comute intre cele doua optiuni, afisand

listele corespunzatoare de colectii sau resurse.

Resources

Cautare: Functia de cautare poate afisa anumite colectii sau resurse

filtrate dupa titlu. Aceastd componenta oferd doua optiuni principale de
cautare:

a. Cautare dupa titlu: Cursantii pot filtra colectiile sau resursele prin
introducerea titlului acestora in campul de cautare. Sistemul
filtreaza si afiseaza automat colectia sau resursa relevanta pe baza
titlului introdus. Aceasta functionalitate le permite cursantilor sa
identifice rapid materialele dorite dupa titlu, sporind eficienta si

economisind timp in procesul de cautare a unui anumit continut.

Search : >
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b. Cautare dupa eticheta: Pentru a efectua o cautare dupa eticheta,

cursantii trebuie sa faca clic pe

butonul si sa selecteze o

eticheta din lista de etichete. Sistemul filtreaza si afiseaza apoi

colectiile sau resursele asociate etichetei selectate. Cautarea pe

baza etichetelor le permite cursantilor sa gaseasca materiale

clasificate dupa anumite subiecte sau aferente unei etape specifice

din metodologia biomimicriei. Aceasta metoda de filtrare faciliteaza

organizarea si accesarea continutului relevant pentru obiective

educationale sau teme specifice.

[:]

3. Lista colectiilor din Spatiu de resurse (afisate sub forma de carduri):

in functie de optiunea selectata din meniul cu file, va fi afisata o listd de

colectii sau resurse, prezentate sub forma de carduri. Cursantii pot

accesa, vizualiza, marca drept favorite sau sterge aceste elemente, daca

sunt proprietarii acestora.

?® (o ® 0B
® o
Elegant and White pigment for
Reflecting road efficient ceiling sustainable
studs fan industries

Transportation Production Production

Manufacturing Manufacturing

5.3.1.  Functionalitatile colectiilor

R
® o8

Reflecting road

Q
studs @

My first collection

Transportation

N 0 0 U

Colectiile reprezinta fluxul de lucru al biomimicriei si includ cele sase etape ale

metodologiei biomimicriei: Definire, Biologizare, Descoperire, Abstractizare,

Simulare si Evaluare. Colectile ofera o abordare structurata a invatarii prin

organizarea materialelor educationale in functie de aceste sase etape, ajutand

utilizatorii sa inteleaga si sa aplice in mod sistematic principiile biomimicriei.
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Prezentarea generala a unei colectii detinute in cadrul Spatiu de resurse
Marcheaza ca favorit

S o
Elegant and
efficient ceiling
fan

The Sycamore Seedpod
ceiling fan is an elegant and
efficient design inspired by
the natural autorotation of
sycamore seedpods. This ...

Etichete——»

Production

Manufacturing

Figura 10. Spatiu de resurse — Card de colectiei

Pentru cursanti, platforma ofera doua functionalitati principale asociate unei

colecti:

e Accesare si vizualizare: Pentru a accesa si vizualiza o colectie, cursantii
trebuie sa faca clic pe cardul corespunzator. Aceasta actiune determina
afisarea unei ferestre pop-up, in cadrul careia cursantii pot explora fluxul
de lucru al biomimicriei. Pentru fiecare etapa a metodologiei biomimicriei
sunt furnizate informatii detaliate privind rolul si importanta acesteia. in
plus, cursantii pot accesa unitatile de microinvatare asociate fiecarei
etape, care pot include documente, materiale video, activitati HS5P sau

spatii colaborative.

® V) Elegant and effici iling fan x
Elegant and efficient ceiling fan
Elegant and Deseription
efficient ceiling DEC C :
blade th:

fan # Step2- Blologize

Q Step 3 Discover

@ Step - Abstiact

2 stop 5 - Emulate

¥ Step 6 - Evaluate

Canvas

Production

Manufacturing
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o Marcheazi ca favorit: Aceasts functionalitate le permite cursantilor
sa desemneze o anumita colectie drept favoritd. Colectia selectata este
duplicatd in sectiunea ,Microlectii’, facilitind accesul mai rapid si o
organizare mai eficientd a resurselor pentru activitatile de invatare
viitoare. Optiunea ,Marcheaza ca favorit” reprezinta un instrument care fi
ajuta pe cursanti sa isi organizeze si sa isi desfasoare procesul de

invatare in propriul ritm.

5.3.2.  Functionalitatile resurselor

Resursele reprezinta unitati de microinvatare integrate in fluxul de lucru al
biomimicriei, corespunzatoare fiecarei etape a metodologiei biomimicriei. Fiecare
colectie poate cuprinde numeroase resurse, pe care profesorii le pot publica in

Spatiu de resurse, facandu-le astfel accesibile cursantilor.

Aceste resurse sunt concepute pentru a sprijini si consolida aplicarea principiilor

biomimicriei in fiecare etapa a procesului.

Prezentarea generala a resurselor proprii din Spatiu de resurse
Marcheaza ca favorit

4 \ N
v/

Info point

- J/

Figura 11. Spatiu de resurse — Cardul resursei
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Pentru cursanti, platforma ofera doua optiuni principale pentru resurse:

e Accesare si vizualizare: Pentru a accesa si vizualiza resursele, cursantii
trebuie sa faca clic pe cardul corespunzator. Aceasta actiune determina

afisarea unei ferestre pop-up, in cadrul careia resursa poate fi vizualizata.

« © Marcheaza ca favorit: Cursantii pot marca resursele drept favorite.
Atunci cand aceasta functionalitate este utilizata, resursa marcata este
duplicata in componenta Microlectii, facilitind accesul mai rapid si
organizarea mai eficientd a resurselor pentru activitatile de invatare

viitoare.

5.4. Microlectii

Componenta Microlectii are un rol esential in promovarea unei invatari
personalizate, flexibile si centrate pe cursant. in centrul acesteia se afla
posibilitatea oferita cursantilor de a prelua controlul asupra propriului parcurs
educational, prin selectarea si organizarea materialelor de invatare care
corespund obiectivelor si intereselor lor individuale. in loc s& urmeze un
curriculum rigid si uniform pentru toti, cursantii isi pot crea o colectie
personalizata de resurse din Spatiu de resurse a platformei, dezvoltand un mediu

de invatare adaptat nevoilor lor specifice.

Unul dintre cele mai valoroase aspecte ale acestei componente este sprijinul pe
care il ofera invatarii in ritm propriu. Cursantii pot reveni la materialele lor
preferate ori de cate ori este necesar, ceea ce le permite sa studieze intr-un ritm
adaptat nivelului lor de intelegere si programului personal. Aceasta flexibilitate
este esentiala pentru cei care au nevoie de mai mult timp pentru a intelege
concepte complexe sau care prefera sa studieze in anumite momente ale zilei.
Componenta Microlectii contribuie la reducerea stresului si incurajeaza o
intelegere mai profunda a continutului, eliminénd presiunea de a tine pasul cu un

ritm prestabilit.
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Componenta Microlectii transforma experienta de invatare dintr-un proces pasiv
de consum al informatiei intr-unul activ, bazat pe explorare intentionata. Aceasta
sustine un model educational mai incluziv si mai adaptabil, in care cursantii nu
sunt doar beneficiari ai informatiei, ci participanti activi la construirea propriilor
parcursuri de invatare. Aceasta abordare este deosebit de eficientd in mediile
educationale moderne, care valorizeaza diversitatea, personalizarea si

dezvoltarea autonomiei cursantilor.

Prezentarea generala a interfetei Microlectii

Ao .

._IETS epository  MicroLessons  MyClasses (@) MRSt gy
~s
Micro Lessons Cé utare P sooen E‘

Meniu cu taburi— [ s

(5] @

Elegant and ) . ..
efficient ceiling Reflecting road LISta CO|eC'§I ||Or
fan studs

<«——— marcate ca favorite
de catre cursanti

Production Transportation

Manufacturing

Funded by the Eun o or Greek State Scholarship's Foundation - IKY. Neither the

Figura 12. Microlectii — Colectii marcate ca favorite
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Figura 13. Spatiul meu de lucru — Interfata resurselor private

Interfata Microlectii este impartita in trei functionalitati principale:

1.

Meniu cu taburi (pentru selectarea colectiilor sau a resurselor): Meniul cu
taburi este alcatuit din doua butoane: Colectii si Resurse. Aceste butoane
le permit cursantilor s& comute intre cele doua optiuni, afisand listele

corespunzatoare de colectii sau resurse favorite.

‘ Resources

Cautare: Functia de cautare poate afisa anumite colectii sau resurse

filtrate dupd titlu. Aceastd componenta oferd doua optiuni principale de
cautare:

a. Cautare dupa titlu: Cursantii pot filtra colectiile sau resursele prin
introducerea titlului acestora in campul de cautare. Sistemul
filtreaza si afiseaza automat colectia sau resursa relevanta detinuta
de utilizator pe baza titlului introdus. Aceastd functionalitate le

permite cursantilor sa identifice rapid materialele dorite dupa titlu,
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sporind eficienta si economisind timp in procesul de cautare a unui

anumit continut.

-

Search

b. Cautare dupa eticheta: Pentru a efectua o cautare dupa eticheta,

cursantii trebuie sa faca clic pe — butonul si sa selecteze o
eticheta din lista de etichete. Sistemul filtreaza si afiseaza apoi
colectiile sau resursele asociate etichetei selectate. Cautarea pe
baza etichetelor le permite cursantilor s& gaseasca materiale
clasificate dupa anumite subiecte sau aferente unei etape specifice
din metodologia biomimicriei. Aceasta metoda de filtrare faciliteaza
organizarea si accesarea continutului relevant pentru obiective

educationale sau teme specifice.

Search III

Manufacturing

3. Lista colectiilor sau a resurselor (afisate sub forma de carduri).: in
functie de optiunea selectata din meniul cu taburi, va fi afisata o lista de
colectii sau resurse, prezentate sub forma de carduri. Cursantii pot accesa
o colectie sau o resursa si, de asemenea, pot elimina marcarea acesteia

ca favorita.
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efficient ceiling Reflecting road
fan studs
The Sycamore Seedpod Reflecting road studs,
ceiling fan is an elegant and commonly known as "cat's
efficient design inspired by eyes;” are a brilliant example
the natural autorotation of of b\bmlm\cry Inspired by
sycamore seedpods. This ... the reflective properties of .

Production Transportation

Manufacturing

5.4.1. Functionalitati pentru colectiile favorite

Colectiile marcate ca favorite sunt, de asemenea, organizate pe baza fluxului de
lucru al biomimicriei, pentru a facilita o abordare structurata a invatarii si a
aplicarii principiilor biomimicriei. Aceste colectii sunt organizate conform celor
sase etape ale metodologiei biomimicriei: Definire, Biologizare, Descoperire,

Abstractizare, Simulare si Evaluare.
Platforma ofera doua optiuni principale pentru colectiile favorite:

e Functionalitati generale ale colectiilor.

e Fluxul de lucru al unei colectii favorite.
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5.4.1.1. Functionalitati generale ale colectiilor

S T Elimina din favorite

Elegant and
efficient ceiling
fan

The Sycamore Seedpod
ceiling fan is an elegant and
efficient design inspired by
the natural autorotation of
sycamore seedpods. This

Etichete————» Production

Manufacturing

Figura 14. Microlectii — Cardul colectiei

Accesarea si vizualizarea unei colectii: Pentru a accesa si vizualiza o colectie,
cursantii trebuie sa faca clic pe cardul corespunzator colectiei. Aceasta actiune
deschide o noua pagina, in cadrul careia cursantii pot explora fluxul de lucru al
biomimicriei si pot lucra independent la colectia favoritd. Cursantii pot analiza si
aplica in mod sistematic solutii inspirate din natura pentru rezolvarea problemelor
din lumea reala. Aceasta abordare structurata contribuie la dezvoltarea gandirii
critice, a creativitatii si a invatarii interdisciplinare, facand conceptele complexe

mai accesibile si mai usor de aplicat.

Pentru fiecare etapa a metodologiei biomimicriei sunt furnizate informatii

detaliate privind rolul si importanta respectivei etape.

° L&} Elimina din favorite: Aceasta functionalitate le permite cursantilor sa
elimine o colectie din lista de favorite, astfel incat aceasta sa nu mai fie

afisata in interfata Microlectii.
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5.4.1.2.  Fluxul de lucru al unei colectii favorite

Fluxul de lucru al unei colectii favorite este conceput pentru a oferi cursantilor
o modalitate structurata si usor de utilizat de a explora biomimicria. Scopul sau
principal este de a oferi o interfata completa si bine organizata, care le permite
cursantilor sa invete in propriul ritm. Aceasta abordare structurata asigura faptul
ca acestia pot intelege si aplica Tn mod eficient principiile biomimicriei, facand

experienta de invatare mai captivanta si mai relevanta.

’-’E\Ts . 2 : Repository  Microlessons  MyClasses (@) 2Ne-sident g
.\, Acceseaza descrierea ' :
colectiei

Elegant and efficient ceiling fan
Elegant and efficient ceiling fan

Description

e S ww  Inapoi la interfata

4 Step 2 - Biologize W . ..
Fluxul de lucru Microlectii

Q Step 3 - Discover
al biomimicriei © et fostnet Production  Manufacturing

22 Step 5 - Emulate

7 Step 6 - Evaluate

carvas Titlul, descrierea si

Resurss din etichetele colectiei

fluxul de lucru

Funded by the European Uni

Website About How it works Contact
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Figura 15. Interfata unei colectii favorite

Interfata ofera urmatoarele functionalitati pentru o colectie favorita:

Back to dashboard .
° Inapoi la interfata Microlectii: Aceasta

functionalitate le permite cursantilor sa revina la interfata Microlectii,
asigurand accesul facil la alte colectii sau resurse.

e Acces la fluxul de lucru al biomimicriei — Descrierea etapelor
biomimicriei: Aceastd functionalitate ofera cursantilor un instrument
cuprinzator pentru a intelege ce este biomimicria Si pentru a avea o

imagine de ansamblu asupra materialelor lor de invatare. Fluxul de lucru
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serveste ca instrument de navigare rapida prin cele sase etape ale
metodologiei biomimicriei. Interfata pune la dispozitie butoane afisate in
culori diferite pentru fiecare etapa (Definire, Biologizare, Descoperire,
Abstractizare, Simulare, Evaluare). La accesarea fiecarei etape, sunt
prezentate informatii detaliate despre aceasta, oferindu-le cursantilor
indrumari privind modul de rezolvare a sarcinilor asociate. Etapele
metodologiei biomimicriei sunt insotite de exemple din viata reala, pentru
a-i ajuta pe cursanti sa inteleaga aspectele pe care trebuie sa le ia in
considerare in procesul de invatare si de rezolvare a sarcinilor. (Pentru

informatii suplimentare, consultati sectiunea 5.3.3 Scopul fluxului de lucru

al biomimicriei ).

+#+ Step 1-Define

S7 Step 2 - Biologize

&

Step 3 - Discover
% Step 4 - Abstract
2 Step 5- Emulate

= Step 6 - Evaluate

Acces la o resursa din fluxul de lucru (specifica unei etape a
biomimicriei): Aceasta functionalitate le permite cursantilor sa acceseze
resurse asociate unei etape din fluxul de lucru al biomimicriei. Resursele
din cadrul unei colectii pot fi:
o Resurse de invatare, unde cursantii pot citi si descoperi informatii
despre un anumit subiect abordat in cadrul colectiei.
o Resurse de evaluare, unde cursantii trebuie sa rezolve diferite
sarcini de lucru.

Resursele sunt afisate in culoarea specifica etapei respective.
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e Step 1 - Define
Collaborate

Info point

5.4.2. Resurse favorite

Resursele favorite sunt unitati de invatare scurte si usor de inteles, publicate de
creatorii acestora in Biblioteca de resurse pentru utilizare publica. Aceste resurse
sunt integrate in fluxul de lucru al biomimicriei si organizate astfel incat sa
corespunda fiecarei etape a procesului de invatare. Din perspectiva cursantilor,
acestea sunt impartite Tn doua categorii: Continut de invatare, care ii ajuta sa
inteleaga conceptele, si Resurse de evaluare, care verifica nivelul de intelegere

al acestora.

Aceste resurse au rolul de a face procesul de invatare mai usor de gestionat si
mai personalizat. Prin impartirea conceptelor complexe in unitati mai mici si
alinierea acestora la etapele biomimicriei, cursantii pot invata mai eficient si se
pot concentra mai mult asupra unei etape specifice pentru o intelegere

aprofundata.

5.4.3. Fluxul de lucru al biomimicriei

Functionalitatea Fluxul de lucru al biomimicriei este conceputad pentru a oferi
cursantilor o abordare structurata si organizata pentru invatarea principiilor
biomimicriei si intelegerea acestui concept. Aceasta functionalitate asigura
posibilitatea de a parcurge cu usurinta cele sase etape ale metodologiei

biomimicriei, facand procesul de invatare mai eficient si mai eficace.
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Descriere detaliata a functionalitatii

1. Prezentare structurata si navigare pas cu pas:

e Scop: Pentru a oferi cursantilor o imagine clara si structurata asupra
materialelor de invatare si evaluare si pentru a permite accesul rapid
la fiecare etapa a metodologiei.

e Descriere: Interfata afiseaza cele sase etape ale metodologiei
biomimicriei intr-un mod organizat vizual, fiecare etapa fiind
reprezentata printr-un buton de culoare diferita. Aceasta codificare prin
culori faciliteaza identificarea rapida si navigarea intre etape.
Navigarea pas cu pas asigura faptul ca cursantii pot parcurge procesul

intr-un mod sistematic si fara confuzii.
+¥+ Step 1-Define
a2 Step 2 - Biologize
@ step 3 - Discover
% Step 4- Abstract
& Step5-Emulate

(8 Step 6- Evaluate

Figura 16. Fluxul de lucru al biomimicriei codificat prin culori

2. Informatii detaliate si orientare:

e Scop: Pentru a oferi orientari cuprinzatoare privind modul de
structurare a materialelor educationale.

e Descriere: La accesarea fiecarei etape sunt afisate informatii detaliate
care explica semnificatia acesteia. Este furnizata o definitie clara a
etapei din metodologia biomimicriei, pentru a le permite cursantilor sa
inteleaga ce se asteapta de la ei in etapa respectiva si pentru a le oferi
orientare privind modul de rezolvare a sarcinilor din resursa de

evaluare.
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EDefine

& Step 1-Define

 Step2-Biologize

Q Step 3-Discover

@ Step - Abstract
teet has a good probabillty of succ
= Step §- Emulate
Guidelines
17 Step 6 - Evaluate
1. State the challenge as a question
ince you have an idea of w

Cavee. ‘of what you want to work on, Try stating your design 35 a question.

© Howmant desertfication of areas wih It precs

2. Make sure you
Descrive some of

@ Define your target

Figura 17. Descrierea etapei Definire

3. Exemplu din viata reala:

e Scop: Pentru a oferi perspective practice si surse de inspiratie.

o Descriere: Fiecare etapa este insotita de un exemplu din viata reala,
menit sa ii ghideze pe cursanti in rezolvarea sarcinilor. Este important
de mentionat ca exemplul serveste doar ca punct de referinta pentru
cursanti si nu face obiectul discutiilor din cadrul colectiei respective.
Platforma ofera un exemplu care fi ajutad pe cursanti sa vizualizeze, de
la inceput pana la sfarsit, modul in care biomimicria poate fi aplicata in

situatii reale.

Exemplul abordeaza provocarea combaterii desertificarii in zonele
cu precipitatii reduse si explicd modul in care strategia biologica a
mangrovelor poate ajuta oamenii sa identifice solutii pentru

aceasta provocare.

Guidelines

1. State the challenge as a question
Once you have an idea of what you want to work on, try stating your design as a question.

@ How might we reverse desertification of areas with little precipitation?

2. Make sure you are considering context
Describe some of the contextual factors that are important to the challenge.

@ Define your target group, location, conditions, resource availability, etc.

3. Take a systems view and look for potential leverage points
Think about the system surrounding the problem you are designing for.

@ An agricultural area where cereals are planted that need a large amount of water.

Figura 18. Exemplul oferit
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5.4.4. Tipuri de resurse disponibile
Din perspectiva cursantilor, resursele sunt impartite in doua categorii:

e Resurse de invatare, unde cursantii pot citi si descoperi informatii despre
un anumit subiect abordat in cadrul colectiei. Aceste resurse pot fi:
o Documente.
o Imagini.
o Videoclipuri.
o Activitati H5P concepute ca resurse de invatare.
e Resurse de evaluare, unde cursantii trebuie sa rezolve diferite sarcini de
lucru. Aceste resurse pot fi:
o Spatiile interactive (canvas) sunt concepute ca spatii digitale in
care cursantii pot adauga notite de tip Post-it pentru a raspunde la

sarcini specifice. (Interface Pentru informatii suplimentare privind

interfata canvas, consultati sectiunea 5.3.4 Interfata H5P)

o Activitati H5P concepute sub forma de chestionare sau orice alt tip

de activitate care include o componenta de evaluare.

5.4.5. Interfata canvas

Interfata Canvas din cadrul fluxului de lucru al biomimicriei reprezintd un spatiu
de lucru interactiv destinat atat activitatilor individuale, cat si celor colaborative.
Aceasta faciliteaza implicarea cursantilor, oferindu-le posibilitatea de a raspunde
la Tntrebari specifice fiecarei etape a metodologiei biomimicriei si de a publica
raspunsurile in diverse formate. Acest spatiu de lucru ofera o modalitate
organizata de structurare a evaluarii, permitdnd cursantilor sa isi organizeze
ideile, sa impartaseasca opinii si sa realizeze conexiuni vizuale intre concepte,

facand procesul de invatare mai dinamic si mai interactiv.
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Inapoi la resursa Mirire si Adaugd Sterge
interface micsorare un nivel nivelul

v v

Accesarea unui nivel

NOtlté de tlp SN cats’ Eyes Glow In The Dark

Post-it sub

forma de
text

Night vision ability

Panou pentru

Notita de tip

addugarea Post-it sub forma
notitelor il _ de videoclip
¢ Notita de tip Post-it
@ sul? formé de Capturide
Imagine imagine a panoului
Canvas

Figura 19. Interfata Canvas

Interfata ofera urmatoarele functionalitati:

n
Inapoi la interfata resursei

e Scop: Pentru a oferi o modalitate simpla de revenire la interfata principala

a resursei.
e Descriere: Functionalitatea le permite cursantilor sa revina la interfata
resursei, asigurand o navigare fluenta intre diferitele componente ale

platformei.

—0

2. Marire si micsorare in zona de lucru (tabla
virtuala)
e Scop: Pentru a ajusta vizualizarea zonei de lucru in vederea unei

vizibilitati mai bune si a unei gestionari mai eficiente.
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Descriere: Comenzi care permit cursantilor s& mareasca vizualizarea
pentru a observa mai indeaproape detalile sau sa o micsoreze pentru a

obtine o imagine de ansamblu asupra intregii zone de lucru.

New Level

Accesarea nivelurilor (panou cu taburi)

Scop: Pentru a organiza spatiul de lucru in diferite sectiuni sau niveluri,
asigurand o structura mai clara si mai eficienta. Aceasta functionalitate
este utilizata pentru a mentine o organizare coerenta a intrebarilor sau
sarcinilor de lucru.

Descriere: Cursantii pot naviga intre diferitele niveluri din cadrul spatiului
de lucru, fiecare reprezentdnd o sectiune sau o etapa distincta a

proiectului lor.

+
. Adaugarea de niveluri noi:

Scop: Pentru a extinde spatiul de lucru prin crearea de noi sectiuni sau
niveluri.

Descriere: O functionalitate care le permite cursantilor sa adauge niveluri
noi in spatiul de lucru, oferind mai mult spatiu pentru organizarea notitelor

si a resurselor.

|0}
. Stergerea nivelurilor:

Scop: Pentru a elimina din spatiul de lucru sectiunile inutile sau care nu

mai sunt relevante.
Descriere: Cursantii pot sterge nivelurile care nu mai sunt necesare,

contribuind astfel la mentinerea unui spatiu de lucru organizat si relevant.

@ Panou pentru adaugarea notitelor:
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Scop: Pentru a permite cursantilor sa adauge diferite tipuri de continut in
spatiul de lucru.
Descriere: Cursantii pot crea notite si adauga diferite tipuri de continut in

cadrul fiecarui nivel. (Pentru informatii detaliate privind functionalitatile

notitelor, consultati sectiunea 5.3.5.1 Panoul notitelor de tip Post-it)

Optiuni disponibile:

O

Notite de tip Post-it text: Pentru adaugarea rapida de notite

text.

(@)

Notite de tip Post-it cu imagine: Pentru reprezentarea

vizuala a conceptelor sau a ideilor.

o

Notite de tip Post-it cu videoclip: Pentru a oferi explicatii

sau demonstratii multimedia.

(@]

Conexiuni prin sageti: Pentru a crea legaturi vizuale intre

notite, evidentiind relatiile si conexiunile dintre acestea.

90
o
o

Figura 20. Panoul notitelor de tip Post-it
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7. Captura de imagine a panoului Canvas:

e Scop: Pentru a oferi o imagine de ansamblu asupra pozitiei curente a
cursantilor in cadrul spatiului de lucru.

e Descriere: O harta de dimensiuni reduse, afisata in coltul din dreapta jos,
indica pozitia curenta a cursantilor pe panoul Canvas, ajutandu-i sa

navigheze mai usor in cadrul spatiului de lucru.

8. Tabla virtuala punctata:

e Scop: Pentru a oferi un spatiu clar si organizat pentru gestionarea
notitelor.

e Descriere: Panoul Canvas este afisat pe un fundal alb punctat, oferind un
spatiu clar si structurat in care cursantii isi pot vizualiza, gestiona si

organiza notitele dupa propriile preferinte.

5.4.5.1 Panoul notitelor de tip Post-it

Panoul notitelor de tip Post-it din interfata Canvas este un instrument esential
pentru organizarea si vizualizarea informatiilor. Acesta le permite cursantilor sa
creeze, sa editeze si sa conecteze diferite tipuri de notite, facilitdnd structurarea
ideilor, schimbul de opinii si colaborarea eficientd. Aceasta functionalitate
imbunatateste experienta de invatare prin oferirea unui spatiu de lucru flexibil si

interactiv, care permite utilizarea diferitelor tipuri de continut.
Panoul notitelor de tip Post-it ofera urmatoarele functionalitati:

1. Notite de tip Post-it bazate pe text:

° o Adaugare notita de tip Post-it bazata pe text: Pentru a adduga
o notitd, cursantii trebuie sa faca clic pe pictograma pentru a crea o noua
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notita de tip Post-it bazata pe text. Notita apare automat. Pentru a o edita
(a deschide editorul), cursantii trebuie sa faca dublu clic pe notita. Se
deschide un editor in care acestia pot introduce textul.
Scopul notitelor de tip Post-it bazate pe text: Aceste notite contin text,
permitand cursantilor sa adauge informatii scrise direct pe suprafata
Canvas.
Functionalitati:

o) Salvare: Un buton pentru salvarea textului introdus. Notita

va afisa textul salvat pe suprafata Canvas.

Cancel o e o
o Anulare: Un buton care anuleaza toate modificarile

efectuate in timpul editarii si readuce notita la starea sa anterioara.

o Stergere: Un buton pentru eliminarea permanenta a

notitei de pe suprafata Canvas.

o D Schimbarea culorii: Un buton care le permite cursantilor sa
schimbe culoarea de fundal a notitei, contribuind la clasificarea sau
prioritizarea vizuala a informatiilor.

o Modificare: Pentru a modifica o notita existenta, cursantii trebuie

sa faca dublu clic pe notitd pentru a deschide modul de editare.

Notite de tip Post-it bazate pe imagine

e Adaugarea notitelor de tip Post-it bazate pe imagine: Pentru a
adauga o notita de tip Post-it bazata pe imagine, cursantii trebuie sa faca
clic pe pictograma pentru a crea o noua notitd bazatd pe imagine. Se
deschide o fereastra pop-up in care cursantii pot fie s& adauge un link
catre imagine, fie sa incarce o fotografie de pe calculatorul lor. Imaginea
este adaugata automat pe suprafata Canvas dupa incarcare sau

asocierea linkului.

41

LET’s MIMIC 2023 — 1 - ELO1 - KA220-VET-0001584778B

Co-funded by Funded by the European Union. Views and opinions expressed are

the European Union however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of
the European Union or Greek State Scholarship's Foundation - IKY. Neither
the European Union nor Greek State Scholarship's Foundation - IKY can be
held responsible for them.



Scopul notitelor de tip Post-it bazate pe imagine: Aceste notite contin
imagini, permitand cursantilor sd adauge continut vizual pe suprafata
Canvas.
Functionalitati:
o Camp pentru URL: Un camp pentru introducerea linkului imaginii.
Enter the image URL

‘ ‘ | y |
. r . -

I, choose L
o Butonul ,,Alege”: Un buton pentru incarcarea

imaginii de pe calculator.

o Modificare: Pentru a actualiza imaginea, cursantii trebuie sa faca
dublu clic pe notita si sa inlocuiasca URL-ul initial cu cel nou.
Atunci cand modul de editare este activat, cursantii pot actualiza,

anula sau sterge notita.

Notite de tip Post-it bazate pe videoclip

Adaugarea unei notite de tip Post-it bazate pe videoclip:
Pentru a adauga o notita de tip Post-it bazata pe videoclip, cursantii
trebuie sa faca clic pe pictograma pentru a crea o noua notita. Se deschide
o fereastra pop-up in care cursantii pot adauga linkul videoclipului. Dupa
asocierea linkului, videoclipul este adaugat automat pe suprafata Canvas.
Scopul notitelor de tip Post-it bazate pe videoclip: Aceste notite contin
videoclipuri, permitand cursantilor sa adauge continut multimedia pe
suprafata Canvas.
Functionalitati:

o Camp pentru URL: Un camp pentru introducerea linkului

videoclipului.
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Enter the video URL

o Modificare: Pentru a actualiza videoclipul, cursantii trebuie sa
faca dublu clic pe notita si sa inlocuiasca URL-ul initial cu cel nou.
Atunci cand modul de editare este activat, cursantii pot actualiza,

anula sau sterge notita.

4. Conexiuni prin sageti

Scopul notitelor de tip Post-it bazate pe videoclip: Sagetile sunt utilizate
pentru a conecta vizual diferite notite, evidentiind relatiile dintre acestea si fluxul

informatiilor.

Definirea etapelor de creare a sagetilor:

a) e Adaugarea unei sageti: Cursantii trebuie sa faca clic pe
pictograma pentru a crea o sageata.

b) Selectarea notitei sursa: in jurul fiecarei notite apar puncte de conectare.
O notificare le solicita cursantilor sa selecteze notita sursa. Pentru a
incepe conexiunea, cursantii trebuie sa faca clic pe punctul superior al

notitei sursa.

@ Source note %

S Ci the note you want your arrow 1o
Cats’ Eyes Glow In The Dark “‘E'E:e ;rlj:ﬁl] You want your arrow t

c) Selectarea notitei tinta: O notificare Ti informeazad pe cursanti sa
selecteze a doua notita pentru a finaliza conexiunea. Cursantii trebuie sa

faca clic pe punctul superior al notitei tinta.

.~ Destination note %

ATTOW Was createc
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d) Personalizarea sagetii: Dupa stabilirea conexiunii, pentru a personaliza
sageata, cursantii pot face clic pe aceasta pentru a deschide un panou in

care pot:
° o Modificarea grosimii: Ajustarea grosimii sagetii.

° . Schimbarea culorii: Modificarea culorii sagetii pentru o

diferentiere vizuala mai buna.

° . Schimbarea tipului: Selectarea stilului sagetii (de exemplu,

continua sau intrerupta).

@ PP -
° . Stergerea sagetii: Eliminarea conexiunii reprezentate de

sageata.

|6ces

5.5. Clasele mele

Aceasta componenta reprezinta Modulul de lucru in echipa, conceput pentru a
facilita activitatile individuale si colaborative ale cursantilor din educatia si
formarea profesionala (VET). Aceasta componenta le permite cursantilor sa se
alature unei clase, in cadrul careia pot participa atat la activitati individuale, cat si

la activitati colaborative:

e Lucru individual: Cursantii lucreaza in mod independent la sarcini de
lucru sau proiecte.
e Lucru colaborativ: Cursantii pot lucra in mod colaborativ in cadrul unor

echipe.

Aceastd componentd oferda mai multe avantaje esentiale care evidentiaza

relevanta si valoarea invatarii hibride pentru cursanti:
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Flexibilitate in metodele de invatare: Abordarea hibrida le permite
cursantilor sa isi adapteze metodele de invatare in functie de diferitele
stiluri de invatare si obiective educationale. Acestia pot trece cu usurinta
de la activitati individuale la activitati colaborative si invers.

Colaborare structurata: Prin utilizarea unor structuri predefinite, precum
Procesul de Proiectare bazat pe Biomimicrie, cursantii pot colabora la
proiecte complexe intr-un mod sistematic. Aceasta abordare contribuie la
mentinerea claritatii si a concentrarii pe parcursul intregului proiect.
Implicare sporita a cursantilor: Oferirea posibilitatii cursantilor de a
prelua roluri de monitorizare le sporeste implicarea si responsabilitatea.
De asemenea, aceasta abordare contribuie la dezvoltarea sentimentului
de apartenenta si a responsabilitatii fata de propriul proces de invatare.
Gestionare eficienta: Codul de inscriere, furnizat de profesor, simplifica
procesul de alaturare la o clasa, facilitdind accesul cursantilor la o0 anumita

clasa, in conformitate cu instructiunile profesorului.
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Prezentarea generala a interfetei Clasele mele
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class autare
Water harvesting Lista claselor la
Design an efficient, scalable ~ H
system to harvest and store — Care eSte INscris
water in arid environments,
using nature as IﬂS[)IFaHOH Cu rsa ntu'
Transportation
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Erasmus+ Programme
of the European Union
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Figura 21. Interfata Clasele mele

Interfata Clasele mele este impartita in trei functionalitati principale:

1. inscriere intr-o clasa: Aceasta functionalitate le permite cursantilor sa se

inscrie intr-o anumita clasa, conform instructiunilor furnizate de profesor.

Profesorul trebuie sa furnizeze codul.

Pasii pentru inscrierea intr-o clasa:

e Pas 1. Cursantii introduc codul furnizat de profesor in campul

Inscriere intr-o clasa.

e Co-funded by
1,44 the European Union

Join a class
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e Pas 2. Cursantii trebuie sa faca clic pe sageata orientata spre

9
dreapta pentru a se inscrie in clasa.

2. Cautare: Functia de cautare poate fi utilizata pentru afisarea anumitor
clase filtrate dupa titlu. Aceasta componenta ofera doua optiuni principale
de cautare:

a. Cautare dupa titlu: Cursantii pot filtra clasele prin introducerea
titlului acestora in cdmpul de cautare. Sistemul filtreaza si afiseaza
automat clasele relevante pe baza titlului introdus. Aceasta
functionalitate le permite cursantilor sa identifice rapid continutul
dorit dupa titlu, sporind eficienta si economisind timp in procesul de

cautare.

Search

9

T

b. Cautare dupa eticheta: Pentru a efectua o cautare dupa eticheta,

cursantii trebuie sa faca clic pe butonul si sa selecteze o
eticheta din lista de etichete. Sistemul filtreaza si afiseaza apoi
clasele asociate etichetei selectate. Cautarea pe baza etichetelor
le permite cursantilor s& gaseasca materiale clasificate dupa
anumite subiecte sau aferente unei etape specifice din metodologia
biomimicriei. Aceasta metoda de filtrare faciliteaza organizarea si
accesarea continutului relevant pentru obiective educationale sau

teme specifice.

Search
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3. Lista claselor la care este inscris cursantul (afigsate sub forma de
carduri): Clasele sunt afisate sub forma de carduri, iar cursantii pot

accesa clasele in care sunt inscrisi.

Oy
o)

@
o]
Railwa
y Safety roads
3 transportation
Water harvestmg Exploring Biomimicry with
i . i The challenge given is to Reflecting Road Studs.
Design an efficient, scalable design a high-speed train Objective: To understand
system 1o harvest and store that combin how biomimicry can enhance
water in arid environments, speed, reduce road safety through the
using nature as inspiration. pollution, more spec design of reflecting road
the "wnnel boom” and studs inspired by cat’s eyes
energy efficiency
~. S
5.5.1. Functionalitati generale ale claselor

@

Accesarea » Water harvesting

unei clase Design an efficient, scalable

system to harvest and store
water in arid environments,
using nature as inspiration.

Functionalitatile generale ale unei clase sunt urmatoarele:

e Accesarea si vizualizarea unei clase: Pentru a accesa si vizualiza o
clasa, cursantii trebuie sa faca clic pe cardul corespunzator clasei
respective. Aceasta actiune deschide o noua pagina, in cadrul careia
cursantii pot explora tabloul de bord al clasei si gestiona activitatile

asociate acesteia.
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55.2. Tabloul de bord al clasei

Tabloul de bord al clasei este conceput pentru a organiza activitatile desfasurate
in cadrul clasei in jurul unei colectii specifice. Acesta ofera cursantilor o interfata
centralizata si faciliteaza invatarea colaborativa prin crearea structurata a

echipelor.

. S Repository Micro Lessons My Classes anca_student -
Instrumente ® ET - o " ¢ o

administrative

Class Key

Class description

Members . . . Configurarea echipelor, vizibila doar
daca profesorii permit acest lucru
Adaugd echipd

Water harvesting

Cheie de inscriere

Analitica
Lista

membrilor —%

the cl o
Leavetheclass [ T

@ 4] ® |

Lista echipelor
White pigment for White pigment for p
sustainable sustainable
industries#1 industries#2

Prezentarea generala a clasei

Figura 22. Tabloul de bord al clasei

Interfata de gestionare a clasei ofera urmatoarele functionalitati:

e Configurarea echipelor (doar daca este activata de profesori).
e Instrumente administrative.

e Prezentarea generala a clasei.

5.5.2.1. Configurarea echipelor (panoul superior)

Aceastd functionalitate, dacd daca profesorii activeaza aceasta
functionalitate, le permite cursantilor sa gestioneze clasa in functie de propriile
preferinte. In acest caz, cursantii decid cate carduri de colectii vor fi afisate in

cadrul clasei, sub forma unor echipe. in contextul activitatilor desfasurate la
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clasa, fiecare echipa trebuie sa aiba un numar definit de cursanti. Setarea

implicita este 1.

Pasii pentru definirea unei echipe

e Pas 1. Faceti clic pe butonul.

e Pas 2. Va fi afisata o fereastra pop-up. Stabiliti numarul de membri ai unei
echipe utilizand butoanele + sau —. Cursantii pot decide céti participanti

vor face parte din fiecare echipa.

Team Members: 1 |' '|

e Pas 3. Stabiliti numarul de copii utilizdnd butoanele + sau —. Cursantii pot
specifica numarul de echipe pe care trebuie sa il includa clasa (acestea
reprezinta continutul de invatare si continutul de evaluare pe care le

contine o anumita colectie, selectata la momentul crearii clasei).

Copies: 1 L_J

Platforma va afisa automat numarul de echipe (carduri de colectii), fiecare avand

o Pas 4. Faceti clic pe butonul pentru a salva configuratia.

un numar specific de participanti.

5.5.2.2. Instrumente administrative (panoul din stanga)

Acest panou ofera informatii despre cheia clasei, utilizatd pentru inscriere,

permite vizualizarea listei cursantilor inscrisi si include o optiune pentru parasirea

clasei.
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e Cheie de inscriere: Codul unic generat automat atunci cand profesorul

creeaza o clasa.

Class Key

yJRFsL O

Members v
° Lista membrilor: Afiseaza toti cursantii inscrisi.

Leave the class > Lo . ) ) oL .
° Parasirea clasei: Le permite cursantilor sa paraseasca

o clasa la care s-au inscris anterior.

5.5.2.3. Prezentarea generala a clasei (panoul central).

Acest panou afiseaza titlul clasei, descrierea acesteia si echipele active, oferind
o imagine clarad asupra structurii clasei si a activitatilor colaborative aflate in

desfasurare.

e Titlul si descrierea clasei: Prezinta tema si obiectivele clasei, ajutand
cursantii sa ramana aliniati la obiectivele de invatare.

e Lista echipelor (afigsate sub forma de carduri): Afiseaza toate echipele
active in prezent, fiecare asociata colectiei specifice selectate la crearea
clasei, oferind o imagine de ansamblu asupra activitatilor colaborative

aflate in desfasurare.
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Water harvesting

Class description

Design an efficient, scalable system to harvest and store water in arid environments, using nature as inspiration

P []

Inspired by beetles

Jo

5.5.3. Gestionarea echipei — Interfata colectiei in cadrul unei clase

Atunci cand un cursant acceseaza un card de echipa din cadrul clasei, interfata
trece la o vizualizare dedicata a colectiei, care reflecta structura metodologiei
biomimicriei. Astfel, cursantul este inscris automat in echipa respectiva. Aceasta
interfatd este conceputa pentru a ghida cursantii prin procesul alcatuit din cele
sase etape, intr-un mod clar, intuitiv si atractiv din punct de vedere vizual (Pentru

informatii suplimentare, consultati sectiunea 5.3.3 Fluxul de lucru al biomimicriei).

5.5.3.1.  Functionalitatile cardului de echipa

s \

N ~)e—{— Al3turi-te echipei

Titlul colectiei — | White pigment for
sustainable

industries#1
Numarul de cursanti care se

pot aldtura echipei
respective.

2, 0/54

Figura 23. Cardul echipei din cadrul unei clase inainte de aldturarea la echipd.
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@ N

) [» <— Pdrdsirea echipei

Titlul colectiei —» | White pigment for
sustainable
industries#1
Numarul de cursanti care pot
A 1/5¢1———— participa la echipa
respectiva.

Figura 24. Cardul echipei din cadrul unei clase dupd aldturarea la echipd.

Un card de echipa reprezintd un grup de cursanti din cadrul clasei respective.
Acesta serveste drept punct de acces la colectia de continut de invatare si de
evaluare. Atunci cand este selectat, se deschide o vizualizare detaliata a colectiei
alese, adaptata metodologiei biomimicriei, permitdnd cursantilor sa

aprofundeze parcursul de inovare al echipei.

inainte de accesarea interfetei colectiei, fiecare card de echipa ofera informatii

esentiale care pot fi vizualizate dintr-o privire:

e Descrierea colectiei: O scurtd prezentare a proiectului sau a temei pe
care echipa o va explora.
e Numarul de participanti care se pot alatura echipei respective: Indica
numarul de cursanti care se pot alatura echipei.
ad
° Alaturarea la echipa: Un buton care le permite cursantilor sa se
alature unei echipe specifice din cadrul clasei. Un cursant se poate
alatura unei singure echipe.
(=
° Parasirea echipei: Un buton care le permite cursantilor sa

paraseasca echipa.
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5.5.3.2. Vizualizarea colectiei

Vizualizarea colectiei din cadrul unui card de echipa este o interfata structurata,
organizata pas cu pas, care reflecta cele sase etape ale procesului de
biomimicrie. Conceputa pentru a fi intuitiva si atractiva din punct de vedere
vizual, aceasta ajuta la ghidarea echipelor prin fiecare etapa a procesului, de la
identificarea unei provocari pana la dezvoltarea unor solutii inspirate din natura,

transformand experienta de invatare intr-una educativa si inspirationala.

e Interfata evidentiaza cele sase etape ale metodologiei biomimicriei,
fiecare fiind reprezentata printr-un buton cu o culoare distincta.

e Aceasta structura bazata pe codificarea prin culori imbunatateste
claritatea vizuala si le permite cursantilor sa identifice si sa parcurga rapid
diferitele etape.

e Navigarea pas cu pas asigura o parcurgere logica a metodologiei,

reducand confuziile si sustindnd o experienta de invatare structurata.

5.6. Tablou de bord

Tabloul de bord al cursantului reprezinta punctul central al experientei personale
a fiecarui cursant in cadrul platformei. Acesta ofera o imagine de ansamblu
cuprinzatoare asupra contului utilizatorului, a activitatilor viitoare si a
instrumentelor de planificare, toate fiind concepute pentru a sustine implicarea,

organizarea si monitorizarea progresului.

in loc sa fie nevoiti sa caute informatii in diferite sectiuni ale platformei, cursantii
beneficiaza de o prezentare centralizatéd a claselor, progresului si activitatilor
viitoare. Acest lucru contribuie la reducerea incarcarii cognitive, permitandu-le sa

se concentreze asupra aspectelor care conteaza cel mai mult.

Functionalitatile Tabloului de bord al cursantului sunt reunite intr-o lista derulanta,
care poate fi accesata atunci cand cursantii fac clic pe pictograma avatarului.

Lista derulanta serveste drept panou de control personalizat, asigurand acces
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rapid la actiunile specifice utilizatorului, indiferent daca acesta doreste sa fsi

consulte profilul, sa isi ajusteze setérile sau sa se deconecteze in siguranta.

Cum se acceseaza functionalitatile tabloului de bord al cursantului?

Pasul 1. Faceti clic pe pictograma avatarului din meniul situat in coltul din dreapta
Sus.

anca_student
AS -

Pasul 2. Selectati din lista derulanta functionalitatile disponibile.

AS ?nca_student 9

2. My profile

2. My classes

& Account settings

[& Contactus

Achievements

(= Logout

5.6.1. Profilul meu

Functionalitatea Profilul meu ofera o imagine de ansamblu cuprinzatoare asupra
contului cursantului. Cu ajutorul acestei functionalitati, cursantii isi pot vizualiza
si gestiona informatiile personale, calendarul activitatilor si evenimentele viitoare.
Aceasta reprezinta punctul central pentru monitorizarea implicarii si planificarea

activitatilor.
Pagina Profilul meu contine trei sectiuni:

1. Sectiunea Informatii despre cont: Permite cursantilor sa vizualizeze
informatiile personale si detalile asociate contului, cum ar fi: numele de

utilizator, prenumele, numele si rolul.
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2. Calendar pentru planificarea activitatilor: 1i ajutd pe cursanti sa isi
gestioneze timpul, sa isi planifice activitatile si sa respecte termenele
limita. Cursantii pot vizualiza colectiile si resursele planificate pentru o
anumita zi sau pot programa alte colectii si resurse.

3. Evenimente viitoare (urmatoarele 7 zile): Ofera o imagine de ansamblu
concentratd pe termen scurt asupra activitatilor care urmeaza imediat,
ajutand cursantii sa isi stabileasca prioritatile si sa aiba o perspectiva clara

asupra activitatilor viitoare.

< May 2025 >

Su Mo Tu We Th Fr Sa

AS 1 2 3
Username: anca_student 4 5 ° 7 8 9 10

No upcoming events in the next 7 days.
First name: Anca

Last name: Student n 12 13 0 1 1 7
Role: student 18 19 20 21 2 23 24
25 26 27 28 29 30 31

Figura 24. Tabloul de bord al cursantului - Pagina Profilul meu

5.6.2. Clasele mele

Este un link dedicat care conduce direct catre clasele proprii ale cursantilor.
Aceasta functionalitate este conceputa pentru cursanti, oferindu-le acces rapid si

simplificat pentru gestionarea si monitorizarea claselor la care sunt inscrisi.

Praes
‘. ET S Repository Micro Lessons My Classes AS ?T_?a_fzfem (2]
\/ 2. My profile

2, My classes

My Classes Join a class Search # Account settings

[#} Contact us

| Achievements
[» Logout

Railwav

Figura 25. Tabloul de bord al cursantului - Link cdtre pagina Clasele mele
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5.6.3. Setarile contului

Pagina Setarile contului le permite utilizatorilor sa isi actualizeze cu usurinta
informatiile personale, inclusiv prenumele, numele si parola. Aceasta
functionalitate asigura posibilitatea ca cursantii sa isi mentina datele profilului
actualizate si sa isi protejeze contul prin intermediul unor optiuni simple si

intuitive.

5.6.4. Contactati-ne

Functionalitatea Contactati-ne din lista ofera cursantilor acces rapid la o pagina
dedicata care contine toate datele de contact necesare. Fie ca este vorba despre
asistenta, intrebari sau feedback, aceasta functionalitate asigura utilizatorilor

posibilitatea de a lua cu usurinta legatura cu echipa corespunzatoare.

5.6.5. Module de gamificare — Realizari

Modulul de gamificare din cadrul platformei Let's Mimic reprezinta un
instrument valoros pentru cursanti, contribuind la crearea unui mediu de invatare
mai atractiv si mai motivant. Prin integrarea unor elemente precum punctele de
experienta (XP), barele de progres si recompensele deblocabile, cursantii

sunt incurajati sa participe in mod constant la activitatile de invatare.
Modulul urmareste sa:

e Sa motiveze si sa recunoasca implicarea activa si contributiile cursantilor
pe platforma.

e Sa incurajeze utilizarea constantd a functionalitatilor platformei care
contribuie la imbunatatirea procesului de invatare.

e S3a dezvolte sentimentul de realizare si dezvoltare profesionald prin

evidentierea progresului si acordarea de recompense.
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Modulul este conceput pentru a spori implicarea si motivatia prin integrarea unor
elemente specifice jocurilor in experienta de invatare. in centrul acestuia se afla
o bara de progres care urmareste vizual acumularea punctelor de experienta
(XP), obtinute in urma finalizarii sarcinilor si atingerii unor obiective importante in

cadrul activitatilor desfasurate pe platforma.

Pe langa monitorizarea progresului, modulul include un sistem de recompense
care le permite cursantilor sa deblocheze diverse recompense la atingerea
anumitor praguri de puncte de experienta (XP). Aceste recompense reprezinta
atat o forma de recunoastere a efortului depus, cat si un factor de motivare pentru

utilizarea platformei.

P e
.'I£TS Repository Micro Lessons My Classes As anca_student e
N

S )y

g |

Experience shop (\ ) /DA~ —

Your experience level is 14

9%

- IBE

E g E - E i E

Avatar background Avatar font colour Canvas style Canvas style
colour

Figura 26. Tabloul de bord al cursantului. Modulul de gamificare — Pagina Realizari
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6. Concluzii

Platforma Let’'s Mimic este conceputd pentru a crea experiente de invatare
interactive, captivante si atractive. Acest ghid ii ajuta pe cursanti sa inteleaga
modul de utilizare a platformei cu incredere, de la procesul de inregistrare si
autentificare pana la explorarea unor functionalitati inovatoare, precum fluxul de
lucru al biomimicriei, invatarea autoreglata si instrumentele de invatare bazate

pe gamificare.

Indiferent daca sunt la inceput de drum sau sunt deja familiarizati cu platforma,
cursantii pot gasi in acest manual informatii detaliate, prezentate pas cu pas,
pentru toate functionalitatile disponibile. Cursantii pot afla cum sa navigheze prin
continutul destinat invatarii autoreglate, cum sa acceseze materialele claselor,
cum sa utilizeze instrumente interactive precum HSP si Canvas si cum sa

participe la activitati desfasurate in echipa.

Mai mult decéat un simplu ghid tehnic, acest manual ii ajuta pe cursanti sa
inteleaga cum pot utiliza platforma pentru a-si sustine procesul de invatare.
Acesta evidentiaza modul in care actiuni precum marcarea colectiilor sau
resurselor ca favorite, accesarea sarcinilor de lucru si gestionarea claselor, atunci
cand acest lucru este permis de profesori, sunt concepute pentru a-i mentine

motivati si implicati in procesul educational.

Cursantii pot descoperi, de asemenea, cum sa isi personalizeze experienta de
utilizare prin marcarea functionalitatilor preferate sau prin configurarea setarilor
tabloului de bord, precum si modul in care functionalitatile de gamificare pot face
procesul de nvatare mai motivant si mai atractiv. Platforma fi incurajeaza pe
cursanti sa exploreze, sa experimenteze si sa isi asume un rol activ in propriul

parcurs de invatare.

in esenta, acest manual reprezinta o resursa valoroasa atat pentru utilizatorii noi,
cat si pentru cei cu experienta, oferind claritate, structura si sprijin. Acesta reflecta

misiunea platformei de a promova medii de invatare inovatoare si autoreglate, in
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care cursantii dispun de instrumentele si cunostintele necesare pentru a beneficia

de o experienta de invatare personalizata.
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