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1. Introduction

Le projet « Let's Mimic » vise a mettre en place une approche d’apprentissage hybride a travers ses
deux dimensions : 'apprentissage autorégulé et 'apprentissage collaboratif. Cette approche favorise
la présence virtuelle en complément de la présence physique dans des modeéles d’apprentissage

hybrides et flexibles.

Le projet Let's Mimic se consacre au développement de compétences permettant aux générations
futures de concevoir des solutions durables inspirées de l'utilisation efficace des ressources par la
nature. Le projet vise a favoriser un avenir plus vert en réduisant les déchets et en minimisant
limpact environnemental. La plateforme Let's Mimic s’appuie sur le processus de conception
biomimétique. Elle permet aux apprenants de I'enseignement et de la formation professionnels
(EFP) d’améliorer leurs compétences en matiére de développement durable grace a des modules de
micro-apprentissage captivants, des activités collaboratives et des expériences d’apprentissage

autodirigées.

Plus précisément, la plateforme met en ceuvre la méthodologie de conception par biomimétisme,
guidant les apprenants de 'EFP a travers les six étapes du processus de conception biomimétique :
Définir, Biologiser, Découvrir, Abstraire, Imiter et Evaluer. La plateforme offre des expériences
d’apprentissage autorégulé et un espace collaboratif permettant d’expérimenter des méthodes
d’apprentissage par problémes. De plus, elle comprend des ressources de micro-apprentissage et
propose des modules autonomes pouvant étre configurés en mode SRL-P (apprentissage
autorégulé participatif) afin de favoriser des processus d’apprentissage actifs et personnalisés,
répondant ainsi mieux aux besoins d’apprentissage variés des étudiants de 'EFP. En intégrant des
mécanismes de gamification, la plateforme vise a renforcer 'engagement et la motivation tout en

fournissant des outils pour évaluer les acquis et suivre les progres.
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Importance de la plateforme « Let’s Mimic »

® Favorise la conception durable : le processus de conception biomimétique encourage la

réflexion innovante et le développement de nouvelles solutions inspirées de la nature.

® Enrichit les expériences d’apprentissage : les modules de micro-apprentissage ludiques
et les activités collaboratives rendent I'apprentissage plus captivant et plus efficace,
favorisant une compréhension plus approfondie des concepts de développement durable

chez les apprenants de 'EFP.

® Expériences d’apprentissage autodirigées : les parcours d’apprentissage autorégulés
(SRL-P) permettent aux apprenants de personnaliser leurs expériences d’apprentissage en

fonction de leurs besoins, favorisant ainsi un apprentissage actif et autodirigé.

® Encourage la collaboration : la plateforme collaborative permet aux apprenants
d’expérimenter des méthodes d’apprentissage par probléemes, ce qui renforce leurs
compétences en résolution de problémes et favorise I'apprentissage social.

® Stimule I'engagement et la motivation : l'intégration de mécanismes de gamification
contribue a maintenir la motivation et I'engagement des apprenants, rendant ainsi le

processus d'apprentissage plus agréable et plus efficace.

® Suivi des progrés et des acquis : la plateforme intégre des mécanismes permettant
d’évaluer les acquis des apprenants et de suivre leurs progrés, garantissant ainsi qu’ils

atteignent leurs objectifs d’apprentissage et améliorent continuellement leurs compétences.

Dans l'ensemble, le projet « Let's Mimic » est essentiel pour développer les compétences
nécessaires a la création de conceptions durables, favoriser un avenir plus vert et améliorer les

expériences d’apprentissage des étudiants de I'enseignement professionnel.
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2.Mise en garde

Le développement de la plateforme « Let’'s Mimic » est en cours. Par conséquent, la version en ligne
de la plateforme fait I'objet de mises a jour fréquentes visant a intégrer de nouvelles fonctionnalités

et a corriger les bugs identifiés lors des phases de test alpha et béta.

Ce manuel est également susceptible d’étre mis a jour jusqu’a ce que la plateforme atteigne sa
version finale. Les utilisateurs peuvent rencontrer des divergences entre les descriptions fournies
dans ce manuel et les fonctionnalités de la plateforme en ligne, telles que des fonctionnalités non
documentées ou modifiées. Ces divergences indiquent qu’'une nouvelle version du manuel est a

venir.

Pour toute question, veuillez contacter le développeur principal a l'adresse e-mail suivante

:olivier.heidmann@gmail.com .
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3.Architecture de la plateforme Let’'s Mimic

La Lets  Mimic Plateforme meten ceuvre le processus Processus et

intégre les composants suivants :

a) Module de micro-apprentissage : ce module gére des unités de contenu concises congues
pour développer les compétences en matiére de développement durable des étudiants de
'enseignement et de la formation professionnels (EFP). Chaque unité présente des objectifs
d’apprentissage spécifiques. Le module supervise la création et la diffusion de ces unités de

formation via les sous-composantes suivantes :

® Mon espace de travail — Enseignants (privée) : dédié a la gestion des unités de formation,
cet espace permet aux enseignants de créer des collections privées basées sur les six
étapes du processus de conception biomimétique. Ce pipeline gére les ressources

numériques et comprend des ressources privées.

® Référentiel — Enseignants et éléves (public) : ce module public contient des collections et

des ressources (modules concis) accessibles aux enseignants et aux éléves.

b) Module d’apprentissage autorégulé : ce module permet aux éléves de choisir les unités
d’apprentissage qu’ils souhaitent étudier, leur donnant ainsi la possibilité de contrdler leur parcours
d’apprentissage. Les éléves de 'EFP peuvent prendre en main leur formation et la mener a bien a
leur propre rythme et a I'endroit de leur choix. Le contenu est dispensé sous forme de parcours
d’apprentissage autogéré (SRL-P), élaborés en fonction des objectifs individuels, de I'auto-
évaluation et de défis ludiques. Le module supervise 'engagement des éléves dans leurs modules

préférés grace a la sous-composante suivante :

® Micro-legons — Etudiants : cette composante permet aux étudiants de répertorier les
collections et les ressources du référentiel qu’ils ont marquées comme favorites, ce qui

facilite 'acces a leurs supports pédagogiques préférés.
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c) Module de travail en équipe : ce module gére des espaces collaboratifs ou les enseignants
peuvent créer des environnements numériques permettant aux éleves de 'EFP de s’engager dans
un travail collaboratif. Ces espaces peuvent étre structurés en fonction du pipeline de collections,
des six étapes du processus de conception biomimétique ou d’autres micro-unités disponibles dans
le référentiel. Le module supervise le travail collaboratif grace a la sous-composante suivante :

® Mes classes — Enseignants et éléves : ce composant est congu selon une approche
hybride alliant travail individuel et collaboratif. Les éléves peuvent s’inscrire a ces classes
pour un travail personnel ou dans des espaces collaboratifs, a I'aide d’'un code fourni par
I'enseignant. L’'une des approches innovantes de ce composant réside dans la possibilité
offerte aux éléves de suivre I'évolution des équipes et I'ensemble du processus

d’apprentissage.

d) Module de gamification : ce module comprend des fonctionnalités telles qu'un systéme de

points, qui améliore I'expérience globale sur la plateforme.

e) Module d’évaluation : ce module gere les tableaux de bord destinés aux enseignants et aux
éléves, fournissant un retour d’information sur les progres et les performances des éléves. |l sert a

suivre et a améliorer les résultats des éléves.

E

MICROLEARNING

MODULE
o, ~ .
H Collections B
3 \
< .
@ g
m § TEAMWORK MODULE ASSESSMENT
g MODULE
2 qudents = MY CLASSES
®
Nl A
SELF-REGULATED LEARNING MODULE 9%('

.

LET’S MIMIC COLLABORATIVE PLATFORM -

Figure 1. Architecture de la plateforme collaborative Let’s Mimic
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4 Roles des enseignants et
responsabilités d’ sur Let’'s Mimic

Le « Lets  Mimic plateforme est disponible sur I adresse

https://letsmimic.e-ce.uth.gr

En accédant a 'URL fournie, les utilisateurs non authentifiés seront redirigés vers la page d'accueil de la

plateforme.

Turn Nature inspiration into solutions

Biomimicry for VET leamers to enhance sustainability skills through collaborative activities, micro
leaming units for self-regulated learning experiences and teamwork spaces.

Website

MICRO-LESSONS IN MINUTES

Explore Biomimicry

® ®
® ®
Elegant and White pigment for
efficient ceiling ey

fan industries
Transportation Transporation

m-’

Funged by e Eutopes

Website  About  Howitworks  Contact

e Europe: Neithet he Ewrageen conte
hesd respansibe for tiom

Figure 2. Page d'accueil avant connexion

La plateforme distingue deux catégories d’utilisateurs : les enseignants et les éléves.

Les enseignants remplissent un double réle :

® Gestion des collections et des ressources : les enseignants sont chargés de créer, de

gérer et de publier des collections ou des ressources pédagogiques.
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Cela implique de sélectionner des contenus pertinents et utiles pour l'expérience

d'apprentissage des éléves.

® Gestion des classes : les enseignants créent et gérent également des classes, qui
peuvent étre organisées en vue d'un apprentissage autonome ou d’activités collaboratives
entre éleves. Cette double responsabilité leur permet de favoriser a la fois les expériences

d’apprentissage individuelles et collectives.

Les éléves ont eux aussi un double réle :

® Reéalisation des devoirs : les éléves doivent accéder aux devoirs fournis par leurs
enseignants et les réaliser. Ces devoirs peuvent étre congus pour un travail individuel, ou
les éleves travaillent de maniére autonome, ou pour un travail collaboratif, ou les éléves
interagissent avec leurs camarades.

® Apprentissage autonome : les éléves sont également encouragés a prendre en main leur
propre apprentissage en accédant aux collections ou aux ressources disponibles dans le kit
d’apprentissage autonome. Cela leur permet de gérer leur parcours éducatif et de

développer leur autonomie dans leurs études.

4.1. Inscription

Les utilisateurs doivent d’abord créer un compte pour utiliser les différentes fonctionnalités
proposées par la plateforme. Cette condition préalable garantit que la plateforme peut offrir une

expérience personnalisée et sécurisée a chaque utilisateur.

Le formulaire d’inscription requiert les informations habituelles pour créer un compte :

® Prénom et nom : bien que l'utilisation de noms réels soit facultative, elle est recommandée
car elle permet aux utilisateurs d’étre plus facilement reconnus par leurs pairs et leurs

enseignants, ce qui favorise un sentiment de communauté et de collaboration.

® Nom d’utilisateur : la plateforme exige un nom d’utilisateur unique pour chaque utilisateur
afin de garantir une identification sans ambiguité. Cela évite les doublons et préserve

l'intégrité des profils utilisateur.
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® Mot de passe et confirmation du mot de passe : les utilisateurs doivent créer un mot de
passe pour sécuriser leur compte. La procédure implique de saisir a nouveau le mot de
passe afin d’en vérifier 'exactitude, ce qui minimise le risque d’erreurs et garantit la sécurité
du compte.

® Code enseignant : les enseignants doivent saisir un code spécifique lors de leur
inscription. Ce code est indispensable pour leur donner accés aux fonctionnalités et

priviléges réservés aux enseignants, ce qui distingue leur role de celui des éléves.

® Acceptation de la politique d’utilisation : les utilisateurs doivent accepter la politique
d’utilisation de Let's Mimic en cochant la case correspondante. Cette étape garantit que les
utilisateurs prennent connaissance et respectent les conditions générales de la plateforme.

Processus d’inscription

. Sign Up
Etape 1 : Pour créer un compte, cliquez sur le bouton situé dans le coin

supérieur droit de I'écran.

Teacher

Etape 2 : Cochez la case « Enseignant » ( ) et cliquez sur le bouton « ».

I~
JE
|ETs
. Bl

o ®
|ETS
&

Register

Figure 3. Formulaire d’inscription. Réle des enseignants

Etape 3 : Saisissez le code enseignant dans le champ prévu a cet effet. Le code enseignant est

disponible sur simple demande.
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- @

Enter teacher’s code:

Figure 4. Formulaire d’inscription. Code d’enseignant

Etape 4 : Remplissez les champs d'informations spécifiques pour créer le compte.

e ] .
..’\E,Ts SRl [ sanue
*
o .
ZIETS,,
~r
Register
FoaA—
Fust name Last ram
Usemname
Passwond Confiom psswond

1 have read and acospsed the Pifvacy Policy

Figure 5. Champs du formulaire d'inscription

Les données d'inscription sont essentielles pour créer un profil utilisateur sécurisé, permettant un accés

personnalisé aux fonctionnalités de la plateforme.
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4.2. Connexion

Une fois le compte créé, les utilisateurs peuvent immédiatement explorer et utiliser les
fonctionnalités de la plateforme en fonction des privileges associés a leur compte. Cela garantit que

les utilisateurs ont accés aux outils et ressources adaptés a leur role.

Lors de ses prochaines connexions a la plateforme, aprés un certain laps de temps, I'utilisateur

devra s'authentifier sur la plateforme. Pour ce faire, il doit cliquer sur le

Login situé dans le coin supérieur droit de I'écran d'accueil.

Sur I'écran de connexion, l'utilisateur doit saisir son nom d'utilisateur et son mot de passe.

En cliquant sur le bouton « », l'utilisateur peut accéder a la plateforme a l'aide de ses
identifiants de compte.

~ ~ @
.’,ETS Login sign Up
~

®
&
&

Log in to your Account
Please, enter your detalls!

Usemame
Password

Remember me Forgot Password?

Don't have an account?
Figure 6. Formulaire de connexion

Remember me option permettant au systétme de

De plus, il existe une
mémoriser le nom d'utilisateur pour les connexions futures. Cette fonctionnalité remplit
automatiquement le champ du nom d’utilisateur, ce qui simplifie le processus de connexion lors des

sessions suivantes.
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4.3. Déconnexion

Pour se déconnecter de la plateforme, les utilisateurs doivent cliquer sur l'icbne de leur profil et

sélectionner I'option de déconnexion dans le menu déroulant.

anca_teacher @

TEAMALICH

Repository My Workspace My Classes AG

2. My profile

£, My classes

£ Account settings
[# Contactus

il Achievements

[» Logout

Figure 7. Fonctionnalité de déconnexion

La sélection de I'option de déconnexion dans le menu déroulant lance le processus de déconnexion.
Cette action garantit que l'utilisateur est déconnecté de son compte en toute sécurité, ce qui

empéche tout acceés non autorisé et préserve l'intégrité des données utilisateur.
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D.Reproduisons les composants de la

plateforme pour les enseignants d’

5.1. Page d’accueil

Une fois connecté avec son compte enseignant, l'utilisateur accéde a la page d'accueil. Cette
interface sert de point central pour accéder aux différentes fonctionnalités de la plateforme.

[E7s . Menuy — -

Repository  MyWorkspace  MyClasses  (8) ) e

Turn Nature inspiration into solutions «—  Platform

Biomimicry for VET learners to enhance inability skills through cc ive activities, micro I
learning units for self- learning experi and spaces. DESC r'i ptiﬂn
Website

COLLABORATIVE WORK FOR INSPIRED SOLUTIONS

Latest Collections

e e List of |atest
® ®
Elegant and White pigment for e —
efficient ceiling Reflecting road Reflecting road sustainable C’DI | ect | ons

industries

studs

Cr=i Transportation Transportation L=
Manufacturing Manufacturing
G
- EY’ Website About How it works Contact
l Funded by the European Unien. Views and opi hose of the and do net those of the Greek State Scholarship! ion - IKY. Neither the European Union nor Greek State Scholarship's Foundation - IKY can be
held responside for them

® Le menu : il sert d'outil de navigation principal pour les enseignants. Le menu comprend les
principaux éléments de la plateforme : Référentiel, Mon espace de travail, Mes classes,

Profil et Langue. Il est congu pour offrir
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un acces rapide et facile aux principales fonctionnalités de la plateforme, permettant ainsi

aux enseignants de se rendre efficacement la ou ils le souhaitent.

® La description de la plateforme : cette section présente son objectif, ses principales

fonctionnalités et ses avantages.

® Liste des derniéres collections : cette section affiche les collections de ressources ou de
supports les plus récentes ajoutées a la plateforme. Elle informe les utilisateurs des
contenus nouveaux ou mis a jour, les encourageant ainsi a explorer et a utiliser ces
ressources. La liste des derniéres collections est pratique pour se tenir au courant des
derniers supports pédagogiques et garantir aux utilisateurs I'accés aux informations les plus

récentes.

Le menu de la plateforme est spécialement adapté aux droits d’acces des comptes enseignants.

i —— . anca_teacher
Repository My Workspace My Classes AG e

Profile Language

Ces options sont congues pour fournir aux utilisateurs les outils et les ressources adaptés a leur réle

d’enseignant :

® Référentiel : ce composant contient des collections et des ressources accessibles au grand
public.

® Mon espace de travail : ce module est dédié a la gestion des modules de formation. I
permet aux enseignants de créer des collections privées basées sur les six étapes du
processus de conception biomimétique et de gérer les ressources. Ce pipeline facilite la

gestion des ressources numeériques et inclut des ressources privées.

® Mes classes : ce module permet aux enseignants de créer des cours adaptés au travail
individuel et collaboratif. Une fois une classe créée, les enseignants peuvent concevoir des

espaces permettant aux éléves de s’engager dans
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étude personnelle ou a des activités collaboratives, en utilisant les collections ou les

ressources disponibles.

® Profil : ce module permet aux enseignants de consulter les données de leur profil, de
planifier des collections ou des ressources a I'aide du calendrier, de suivre les devoirs a
venir, de gérer leurs informations personnelles et les paramétres de leur compte, d’accéder

au module de gamification et de se déconnecter.

® Langue : ce module permet aux utilisateurs de sélectionner la langue de leur choix pour la
plateforme. Les langues disponibles sont : I'anglais (par défaut), le grec, le roumain, le turc,

le francais, I'espagnol et le portugais.

5.2. Référentiel

Ce composant est congu pour héberger des collections et des ressources accessibles au grand
public. Il s’agit d’'un référentiel de supports pédagogiques auquel tout le monde, y compris les

enseignants et les éléves, peut accéder librement.

Le référentiel est un espace centralisé ou les enseignants peuvent partager des ressources
pédagogiques avec un public plus large. Les enseignants peuvent diffuser des ressources utiles que
d’autres éducateurs et éléves peuvent utiliser en contribuant aux collections publiques. Cela favorise

une culture de collaboration et de partage des connaissances au sein de la communauté éducative.

Les collections et ressources déja déployées dans le référentiel font partie de la boite a outils
d’apprentissage autonome et sont soigneusement sélectionnées par les partenaires du projet afin de
garantir leur haute qualité et leur pertinence. Cela implique de choisir des supports précis, a jour et

conformes aux normes pédagogiques.
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Vue d’ensemble de l'interface du référentiel

B *
~
P Search ——— . EE

Tabbed menu — ]

Resources

@ o8 ® on
® coa @ o H H
Elegant and White pigment for I_ | St uf p u b | “:
Reflecting road efficient ceiling sustainable Reflecting road . S

studs fan industries

studs

My first collection

Repository
“Transportation Production Production
——
Figure 9. Référentiel — interface des collections publiques
AT ‘
.-|£T5 - Repostory  Myworkspece  MyGlsses (@) DL g
~
i —_—
Repository SEH rc h Search lz‘

Tabbed menu .
= List of public

S i ? e resources in the
Info point Document PPT -
Repository

hose of the author(s) only and do nos flect hose of 1 o
them

1KY, Neither the Eurcgean

Figure 10. Référentiel — interface des ressources publiques

L’interface du référentiel est divisée en trois fonctionnalités principales :

1. Menu a onglets (pour la sélection des collections ou des ressources) : le menu a onglets

comprend deux boutons : « Collections » et « Ressources ». Ces boutons permettent
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TAPYMA

aux utilisateurs de basculer entre les options, affichant ainsi les listes de collections ou de

ressources correspondantes.

Resources

Recherche : la recherche permet d’afficher des collections ou des ressources spécifiques

filtrées par titre. Ce composant propose deux options de recherche principales :

a.

*

kN ok
* *
* *

*
* gk

Recherche par titre : les enseignants peuvent filtrer les collections ou les
ressources en saisissant le titre dans le champ de recherche. Le systeme filtre
automatiquement et affiche la collection ou la ressource pertinente en fonction du
titre saisi. Cette fonctionnalité permet aux enseignants de localiser rapidement des
ressources speécifiques par leur titre, ce qui améliore I'efficacité et fait gagner du

temps lors de la recherche de contenus particuliers.

Search . -

Recherche par balise : pour effectuer une recherche par balise, les enseignants
doivent cliquer sur le

.
.

bouton et de sélectionner un tag dans la liste des tags. Le systeme filtre
alors et affiche les collections ou les ressources associées au tag sélectionné. La
recherche par tag permet aux enseignants de trouver des ressources classées par
matiére spécifique ou issues d’'une étape particuliere de la méthodologie du
biomimétisme. Cette méthode de filtrage facilite I'organisation et l'accés a des
contenus pertinents par rapport a des objectifs pédagogiques ou des themes

particuliers.

Search :

Transportation

Manufacturing

23

Let’s Mimic 2023 - 1 — ELO1 - KA220-VET-000158477B

Co-funded by PR . ) - .
) Financé par I'Union européenne. Les points de vue et opinions exprimés
the European Union cependant celles de l'auteur ou des auteurs uniquement et ne reflétent pas
nécessairement celles de I'Union européenne ou de la Fondation grecque des bourses
d’Etat (IKY). Ni 'Union européenne ni la Fondation grecque des bourses d’Etat (IKY) ne
peuvent en étre tenues pour responsables.



3. Liste des collections du référentiel (affichées sous forme de fiches) :

en fonction de

I'option sélectionnée dans le menu a onglets, une liste de collections ou de ressources,

présentées sous forme de fiches, s’affiche. Les enseignants peuvent accéder a ces

éléments, les consulter, les ajouter a leurs favoris ou les supprimer s’ils en sont les

propriétaires.

5] ow

Reflecting road
studs

Reflecting road studs,
commonly known as "cat’s
eyes;" are a brilliant example
of biomimicry. Inspired by
the reflective properties of

Transportation

® @ ® 0w N
® o
Elegant and White pigment for
efficient ceiling sustainable Reflecting road
fan industries studs

The Sycamore Seedpod

ceiling fan is an elegant and

efficient design inspired by
the natural autorotation of
sycamore seedpods. This

Production

Manufacturing

The Cyphochilus beetle,
native to Southeast Asia, has
inspired the development of
a sustainable white pigment.
The beetle's ultra-thin scale.

Production

Manufacturing

5.2.1.Fonctionnalités des collections

Reflecting road studs,
commonly known as "cat's
eyes; are a brilliant example
of biomimicry. Inspired by
the reflective properties of

Transportation

| S

® v

My first collection

Les collections font référence au processus de biomimétisme et regroupent les six étapes de la

méthodologie : Définir, Biologiser, Découvrir, Abstraire, Imiter, Evaluer. Elles offrent une approche

structurée de I'apprentissage en organisant les supports pédagogiques selon ces six étapes, aidant

ainsi

biomimétisme.

les utilisateurs a comprendre et a appliquer systématiquement les principes de la

Affichage global d’une collection dont I'utilisateur est propriétaire au sein du référentiel

TAPYMA
KPATIKQN
YNOTPOGIAN

IKY

Mark as favourite

Tags —

kN ok

* %%

*x Kk

~

-

-

i

\
® i 4+———

Elegant and
efficient ceiling
fan

The Sycamore Seedpod
ceiling fan is an elegant and
efficient design inspired by
the natural autorotation of
sycamore seedpods. This ...

Production

Manufacturing

J

Figure 11. Référentiel — Fiche de collection
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La plateforme propose trois fonctionnalités principales pour une collection :

TAPYMA
KPATIKQN
YNOTPOGIAN

IKY

Accés et consultation : les enseignants doivent cliquer sur la case correspondante pour
accéder a une collection et la consulter. Cette action déclenche l'affichage d’'une fenétre
contextuelle, dans laquelle les enseignants peuvent explorer le processus de biomimétisme.
Pour chaque étape de la méthodologie du biomimétisme, des informations détaillées sur le
réle et 'importance de cette étape sont fournies. De plus, les enseignants peuvent accéder
aux modules courts définis associés a chaque étape, notamment des documents, des

vidéos, des H5P ou des espaces collaboratifs.

Reflecting road studs

© o m

Reflecting road studs
Desrion
Reflecting road
studs

Reflecting road studs,
commonly known as “cat's
eyes,” are a brilliant example
of biomimicry. Inspired by
the reflective properties of

6 ot aves; " lomTIGry. MepiTed oy e iy
iced how & c25 efea refiected Kght n the dar, Guiding s vay ana fogay nighe. This e 1080 s carnesdighs,

idea o

Transportation

Transportation

<@

leurs favoris. Cette fonctionnalité permet de dupliquer la collection sélectionnée dans la

Ajouter aux favoris : les enseignants peuvent ajouter une collection particuliére a

section « Mon espace de travail », ce qui facilite I'accés et I'organisation en vue d'une
consultation ultérieure. L'option « Ajouter aux favoris » est un outil permettant aux
enseignants de rationaliser leur flux de travail. Lorsqu'une collection est ajoutée aux favoris,
elle n'est pas simplement mise en évidence, mais activement copiée dans la section « Mon
espace de travail ». Cette duplication garantit que la collection est immédiatement
accessible a I'enseignant, ce qui permet de la retrouver, de la personnaliser et de l'utiliser

efficacement dans diverses activités pédagogiques.

ﬁ Désactiver la publication des collections personnelles : cette fonctionnalité
permet aux enseignants de retirer du référentiel une collection précédemment publiée.
Grace a cette option, les enseignants peuvent retirer leur propre collection de I'espace
public, s’assurant ainsi qu’elle n'est plus accessible aux autres. Cette fonctionnalité est
disponible exclusivement pour les collections appartenant a I’enseignant.
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5.2.2.Fonctionnalités des ressources

Les ressources désignent des modules concis intégrés au parcours de biomimétisme, en lien avec
chaque étape de la méthodologie de biomimétisme. Chaque collection peut regrouper de
nombreuses ressources, qui peuvent étre publiées dans le référentiel par le créateur de la collection,
les rendant ainsi accessibles a tous les utilisateurs, ce qui facilite le partage des connaissances et

favorise I'apprentissage collaboratif.

Ces ressources sont congues pour soutenir et améliorer I'application des principes du biomimétisme

a chaque étape.

Affichage global des ressources détenues au sein du référentiel

Mark as favourite

R R Unpublish collection

Info point

Figure 12. Référentiel — Fiche de ressource

La plateforme propose trois options principales pour les ressources :

® Accéder et consulter : les enseignants doivent cliquer sur la case correspondante pour
accéder aux ressources et les consulter. Cette action déclenche I'affichage d’'une fenétre

contextuelle dans laquelle la ressource peut étre consultée.

o % Ajouter aux favoris : les enseignants peuvent ajouter des ressources a leurs
favoris. Lorsqu'’ils utilisent cette fonctionnalité, la ressource sélectionnée est dupliquée dans
la section « Mon espace de travail », ce qui facilite son accés et son organisation en vue

d’une consultation ultérieure.
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5.3. Mon espace de travail

o

Retirer la publication des ressources personnelles :

les enseignants peuvent

retirer leurs ressources de la vue publique a laide de la fonctionnalité « Retirer la

publication ».

Cette option leur permet de supprimer leurs ressources du référentiel,

garantissant ainsi qu’elles ne sont plus accessibles aux autres utilisateurs. Cette

fonctionnalité est réservée exclusivement aux ressources appartenant aux enseignants.

Le composant « Mon espace de travail » permet aux enseignants de gérer le parcours de

biomimétisme et diverses ressources, telles que des documents, des vidéos, du contenu interactif et

des outils collaboratifs. La possibilité de créer des collections privées garantit aux enseignants un

contréle total sur leurs supports, leur permettant de personnaliser et d’affiner leurs ressources sans

acces public jusqu’a ce qu’elles soient prétes a étre partagées dans le référentiel.

Vue d’ensemble de I'interface « Mon espace de travail »

e
&
N

My Workspace

Tabbed menu . [:|

TAPYMA
KPATIKQN
YNOTPOGIAN

IKY

*
*
Fix

®

Resources
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efficient ceiling

Production

Manufacturing
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Figure 14. « Mon espace de travail » — Interface des ressources privées

L’interface « Mon espace de travail » est divisée en quatre fonctionnalités principales :

1. Menu a onglets (pour la sélection des collections ou des ressources) : le menu & onglets
comprend deux boutons : « Collections » et « Ressources ». Ces boutons permettent aux
utilisateurs de basculer entre les options, affichant ainsi les listes respectives des collections

ou des ressources dont ils disposent.

‘ Resources

2. Recherche : la fonction de recherche permet d’afficher des collections ou des ressources

spécifiques filtrées par titre. Ce composant propose deux options de recherche principales :

a. Recherche par titre : les enseignants peuvent filtrer les collections ou les
ressources en saisissant le titre dans le champ de recherche. Le systéme filtre
automatiquement et affiche la collection ou la ressource pertinente en fonction du
titre saisi. Cette fonctionnalité permet aux enseignants de localiser rapidement des
ressources spécifiques par leur titre, ce qui améliore I'efficacité et fait gagner du

temps lors de la recherche de contenus particuliers.
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Search

wee

9

b. Recherche par balise : pour effectuer une recherche par balise, les enseignants
doivent cliquer sur le

bouton et de sélectionner un tag dans la liste des tags. Le systéme filtre
alors et affiche les collections ou ressources associées au tag sélectionné. La
recherche par tag permet aux enseignants de trouver des ressources classées par
matiere spécifique ou correspondant a une étape précise de la méthodologie du
biomimétisme. Cette méthode de filirage facilite I'organisation et 'accés a des
contenus pertinents par rapport a des objectifs pédagogiques ou des thémes

particuliers.

Search H

Manufacturing

3. Définition d’une collection : cette fonctionnalité permet aux enseignants de créer une
nouvelle collection privée. Le processus consiste a ajouter un titre, une description et a

définir des balises afin d’organiser et de classer efficacement la collection.

a) LULERSY S : Ce bouton permet de créer une nouvelle collection et est
disponible dans l'interface « Collections privées ».
b) Formulaire de collection : ce formulaire permet aux enseignants de définir une

nouvelle collection privée en ajoutant un titre, une description et des balises.
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New collection X
Title

Description

New tag

C) Définition des balises dans le formulaire de collection : cette option permet aux

enseignants de définir plusieurs balises pertinentes pour la collection en question.

Renewable energy  Buildings ‘ New tag

Exemples de balises :

® Pour ajouter un mot-clé, les enseignants doivent saisir le nom du mot-clé
dans

New tag ‘

champ « Nouveau mot-clé » puis appuyer sur

ENTREE. Il est possible de définir plusieurs balises.

® Pour supprimer un tag, I'enseignant doit cliquer sur le tag concerné dans

la liste.

d) ‘ ‘ Enregistrer la collection : ce bouton, situé dans le formulaire de

la collection, permet d'enregistrer la collection.

4. Liste de collections ou de ressources (affichée sous forme de fiches) : en fonction de
l'option sélectionnée dans le menu a onglets, une liste de collections ou de ressources,
présentée sous forme de fiches, s'affichera. Les enseignants peuvent accéder a une
collection privée, la publier, en créer une copie et la supprimer, ainsi qu'accéder a une

ressource et la publier.
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® YR

My first collection

® ®0m

Elegant and
efficient ceiling
fan

The Sycamore Seedpod
ceiling fan is an elegant and
efficient design inspired by

the natural autorotation of
sycamore seedpods. This ...

)
© oo

Reflecting road
studs

In this activity you will learn
how Biomimicry can
enhance road safety through
the design of reflecting road

® ®0m

White pigment for
sustainable
industries

The Cyphochilus beetle,

native to Southeast Asia, has
inspired the development of
a sustainable white pigment.
The beetle's ultra-thin scale...

N

© YR

Elegant and
efficient ceiling
fan

The Sycamore Seedpod
ceiling fan is an elegant and
efficient design inspired by
the natural autorotation of
sycamore seedpods. This ..

studs inspired by cat's eyes.

Production Transportation Production Production
Manufacturing \ / Manufacturing

5.3.1.Fonctionnalités des collections privées

Les collections privées sont également congues selon le processus de biomimétisme afin de faciliter
une approche structurée de I'apprentissage et de I'application des principes de la biomimétisme. Ces
collections sont organisées selon les six étapes de la méthodologie de la biomimétisme : Définir,
Biologiser, Découvrir, Abstraire, Imiter et Evaluer. Ces collections ne sont pas accessibles aux
autres enseignants ; les supports et ressources restent donc la propriété exclusive de leur

propriétaire.

La plateforme propose trois options principales pour les collections privées :

® Fonctionnalités générales des collections.
® Gestion des collections.

® Gestion des ressources au sein d’'une collection.

5.3.1.1.

Fonctionnalités générales des collections

Publish to repository Create a copy

® o 8. Delete collection

Elegant and
efficient ceiling
fan

The Sycamore Seedpod
ceiling fan is an elegant and
efficient design inspired by
the natural autorotation of
sycamore seedpods. This ...

Production
Tags ———
Manufacturing

Figure 15. Mon espace de travail — Fiche de collection
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® Acceés et consultation d’une collection : pour accéder a une collection et la consulter, les
enseignants doivent cliquer sur la fiche correspondante. Cette action ouvre une nouvelle
page, ou les enseignants peuvent explorer le processus de biomimétisme et gérer chaque
étape (des ressources spécifiques sont disponibles pour chaque étape de la méthodologie
du biomimétisme).
Nous fournissons des informations détaillées sur le role et I'importance de chaque étape de

la méthodologie du biomimétisme.

° @ Publier dans le référentiel : cette fonctionnalité permet aux enseignants de rendre

une collection publique et accessible a tous les enseignants (partagée dans le référentiel).

° @ Créer une copie : cette fonctionnalité permet aux enseignants de dupliquer une

collection, de la modifier ou de l'utiliser comme modéle sans altérer I'original.

o '@‘ Supprimer : cette fonctionnalité permet aux enseignants de supprimer définitivement

une collection de la plateforme.

5.3.1.2. Gestion des collections

L’interface de gestion d’une collection privée est congue pour faciliter une approche structurée et
conviviale de la gestion et de la mise en ceuvre de ressources pédagogiques basées sur le
biomimétisme. L'objectif principal de cette interface est de fournir aux enseignants une plateforme
complete et organisée pour gérer une collection selon le processus du biomimétisme. Cette
approche structurée permet aux enseignants de guider efficacement les éléves a travers les

principes du biomimétisme, améliorant ainsi I'expérience d’apprentissage.
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Repository ~ MyWorkspace ~ MyClasses  (A@) 2nea-feacher g

~ @
Z|ETS .
‘\/ Access the collection

description
B ' ' Back to dashboard
/ Edit the description— @ =50
Reflecting road studs

Reflecting road

studs
Add a new Description

— Back to My
resgurce In this activity you will learn how Biomimicry can enhance road safety through the design of reflecting road studs inspired by cat's eyes. Reflecting road
= studs, commonly known as "cat’s eyes," are a brilliant example of biomimicry. Inspired by the reflective properties of a cat's eyes, these road studs enhance WD rkspa EE
' ** Step 1-Define nighttime visibility and safety. The idea originated from Percy Shaw, who noticed how a cat's eyes reflected light in the dark, guiding his way on a foggy night.
| This led to the creation of road studs that reflect car headlights, providing drivers with clear guidance on poorly lit roads. " t I"f
Collaborate Irl E a CE
Transportation
Info point
. . "
Biomimicry ® sip2-Bilogize
pipeline < e _
ESOUrces In Title, description
& Step 4- Abstract h n | .
the pipeline and tags of the
& Step5-Emulate
collection

I'\_\_ (S Step6-Evaluate
Figure 16. Interface de gestion de la collection

L’interface offre les fonctionnalités suivantes pour la gestion de la collection :

° D Modifier la description : cette fonctionnalité permet aux enseignants de modifier la
description de la collection.

Back to dashboard

° Retour a linterface « Mon espace de travail » : cette
fonctionnalité permet aux enseignants de revenir a linterface « Mon espace de travail »,
leur garantissant ainsi un accés facile a d’autres collections ou ressources.

Reflecting road
studs B . Lo .
o Accéder a la description de la collection : cette

fonctionnalité affiche le titre de la collection et permet aux enseignants de consulter sa
description a tout moment au cours du processus. Les enseignants peuvent cliquer pour
revenir a la description principale de la collection, ce qui leur permet de replacer celle-ci

dans son contexte et de bien comprendre son objectif et son contenu.
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° Ajouter une ressource : cette fonctionnalité permet aux
enseignants d’enrichir leurs collections en y intégrant diverses ressources pédagogiques.
Cela enrichit I'expérience d’apprentissage et fournit des supports variés venant en appui
aux méthodologies d’enseignement et aux besoins des éleves. Cette fonctionnalité permet
aux enseignants d'ajouter des documents, des vidéos, un espace interactif pour le travail
individuel ou collaboratif, des H5P, ou encore des ressources publiques ou privées. (Pour

plus d’informations, voir le point 5.3.4 « Types de ressources ».)

® Accés au parcours de biomimétisme — Description des étapes du biomimétisme :
cette fonctionnalité offre aux enseignants un outil complet leur permettant d’avoir une vue
d’ensemble organisée de leurs supports pédagogiques et facilite une navigation rapide et
simple a travers les six étapes de la méthodologie du biomimétisme. L’interface propose
des boutons affichés dans des couleurs différentes pour chaque étape (Définir, Biologiser,
Découvrir, Abstraire, Imiter, Evaluer) ; lorsqu’on clique dessus, des informations détaillées
sur chaque étape s’affichent, offrant aux participants des conseils sur la maniére de
structurer leur travail. Un exemple concret accompagne chaque étape afin d’'indiquer aux
participants les éléments a prendre en compte lors de la structuration de leurs supports
pédagogiques. (Pour plus d’informations, voir le point 5.3.3 « Objectif du parcours de

biomimétisme »).

+* Step 1-Define
s% step 2 - Biologize

€2 Step 3 - Discover

e

Step 4 - Abstract

T
(&)

Step 5 - Emulate

@

Step 6 - Evaluate

® Acceés a une ressource dans le pipeline (spécifique a une étape du biomimétisme) :
cette fonctionnalité permet aux enseignants de consulter et d’accéder a une ressource
particuliere liée a une étape du pipeline de biomimétisme. Cette fonctionnalité permet
d’accéder a la
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interface de gestion de cette ressource spécifique. Les ressources sont mises en évidence

dans la couleur propre a I'étape correspondante.
¥+
** Step 1- Define
Collaborate

Info point

° Instructions : cette fonctionnalité fournit aux enseignants des
conseils pour mettre en ceuvre une activité basée sur la méthodologie du biomimétisme en

classe.

5.3.1.3. Interface de gestion des ressources au sein d’une collection

L’interface de gestion des ressources au sein d'une collection est congue pour aider les
enseignants a gérer efficacement leurs ressources pédagogiques privées. Cette fonction s’active
lors de 'accés a une ressource et permet aux enseignants d’organiser, de modifier et de controler
'acces a leurs ressources au sein d’'une collection. Cela garantit que les ressources sont a jour,

pertinentes et partagées de maniére appropriée.

L'interface propose les fonctionnalités suivantes pour la gestion des ressources :

° [_—‘ Modifier : cette option permet aux enseignants de mettre a jour les informations
relatives a la ressource, telles que son titre, sa description, son contenu (le cas
échéant) ou ses balises. Elle garantit que la ressource reste exacte et pertinente par

rapport aux objectifs de la collection.

o .@. Supprimer : cette option permet aux enseignants de supprimer définitivement
urre ressource qui n'est plus nécessaire ou pertinente pour I'étape concernée. Elle

contribue a maintenir la collection claire et ciblée.

° @ Publier : cette option permet aux enseignants de publier une ressource, la rendant
ainsi accessible aux autres enseignants ou aux éleves. Une copie de la
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ressource sera créée a la fois dans l'interface « Référentiel — Ressource » et dans
I'interface « Mon espace de travail — Ressource ». Cette option facilite le partage de

supports pédagogiques utiles.

° @ ou ® Visibilité : cette option permet aux enseignants de définir la
visibilité d’'une ressource, en déterminant si celle-ci peut leur étre visible dans leur
propre liste de ressources privée au sein du composant « Mon espace de travail ».
Cela permet de maintenir une liste de ressources privée claire et organisée, car les
collections se composent souvent de plusieurs ressources, et I'affichage de chacune

d’entre elles individuellement pourrait entrainer un encombrement inutile.

5.3.2.Fonctionnalités pour les ressources privées

Les ressources privées sont des modules concis intégrés au parcours de biomimétisme,
spécialement sélectionnés et gérés par chaque enseignant. Ces ressources sont pertinentes pour
chaque étape de la méthodologie de biomimétisme et restent exclusives a la collection privée de

I'enseignant ; elles ne sont pas partagées avec d’'autres utilisateurs.

5.3.3.Parcours de biomimétisme

La fonctionnalité « pipeline de biomimétisme » offre aux enseignants une approche structurée et
organisée pour intégrer les principes du biomimétisme dans leurs supports pédagogiques. Cette
fonctionnalité permet aux enseignants de naviguer facilement a travers les six étapes de la
méthodologie du biomimétisme, rendant ainsi le processus d’enseignement et d’apprentissage plus

efficace et performant.

Un autre rble essentiel de la structure du pipeline est de faciliter la gestion efficace des ressources
numériques spécifiques a chaque étape, en garantissant que I'ensemble du contenu et des

ressources soit organisé et facilement accessible.
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Description détaillée de la fonctionnalité
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1. Vue d’ensemble organisée et navigation étape par étape :

® Objectif : offrir aux enseignants une vue claire et structurée de leurs supports

pédagogiques et leur permettre d’accéder rapidement a chaque étape de la
méthodologie.

® Description : L'interface présente les six étapes de la méthodologie du biomimétisme
de maniére visuellement organisée, chaque étape étant représentée par un bouton
d’'une couleur différente. Ce code couleur permet d’identifier rapidement les étapes et
de s’y repérer facilement. Cette navigation étape par étape garantit que les enseignants

peuvent suivre le processus de maniére systématique et sans confusion.
#}+ Step 1- Define
8@ Step 2 - Biologize
@ Step 3 - Discover
% Step 4 - Abstract
& Step5- Emulate
(8 Step 6 - Evaluate

Figure 17. Processus de biomimétisme avec code couleur
2. Informations détaillées et conseils :

® Objectif : Fournir des conseils complets sur la maniére de structurer les supports
pédagogiques.

® Description : Chaque étape, lorsqu'on y accéde, donne accés a des informations
détaillées qui en expliquent la signification. Une définition claire de l'étape de la
méthodologie du biomimétisme est fournie afin de permettre aux enseignants de

comprendre ce qui est attendu a cette étape spécifique.
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E Define

Wihen beginning to create a design, s important to define the design and make sure that you and your feam share @ cammon understanding of what you are aiming fo achieve with your design. Use
this worksheet 1o define your design and generste a question.

“f+ Step 1-Define

“The goa! of this step is ROt 1o decide what you will maks or design bt to UNerstand What your design needs 10 8, for whom, and In WhaT Context. It £2n b temphng 1 TSN this step but doing 50 can
mean Jumping to conclusians prematurely.

=9 Step2- Biologize
I you are working on a very complex issue, now Is the time to learm all you can about it Do your research. Talk with experts and stakeholders. Once you have a good understanding of the issues

@ involved, select a discrete and specfic challenge to focus on — ideally one that you feel has a good probabilty of success given your resources and abilfes
Step 3- Discover

Fhyprimen Guidelines

1. State the challenge as a question
Once you have an idea of WAl you wani 1o wark or, 1ry Staling your design as a question.

@ steps-Emulate
(S Steps-Evaluate D Howr might we reverse desertification of arsss with litle precioitation”

2. Make sure you are considering context
Describe some of the contexnua factors that are Important 1o the challenge.

@ Define your targe! group, lovation, condilions, resource availabilil, elc.

3. Toke p
Think abiour the system surrounding the prablem you are dzsigning for.

Figure 18. Description de I'étape « Définir »

3. Exemple concret :
® Objectif : Proposer des idées pratiques et une source d’inspiration.

® Description : Chaque étape est accompagnée d’'un exemple concret illustrant ce
qu’elle doit comporter. Il est essentiel de préciser que cet exemple sert uniquement de
référence pour les enseignants et les éléves et ne fait pas I'objet d’'une discussion dans
cette collection spécifique. La plateforme fournit cet exemple uniquement pour aider les
enseignants et les éléves a visualiser, du début a la fin, comment le biomimétisme peut

étre utilisé dans un scénario concret.

L’exemple aborde le défi de la lutte contre la désertification dans les zones a faibles
précipitations et explique comment la stratégie biologique des mangroves peut

aider a trouver des solutions a ce défi.

Guidelines

1. State the challenge as a question
Once you have an idea of what you want to work on, try stating your design as a question

@ How might we reverse desertification of areas with little precipitation?

2. Make sure you are considering context
Describe some of the contextual factors that are important to the challenge.

@ Define your target group, location, conditions, resource availability, etc.

3. Take a systems view and look for potential leverage points
Think about the system surrounding the problem you are designing for.

@ An agricultural area where cereals are planted that need a large amount of water.

Figure 19. Exemple fourni
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5.3.4.Types de ressources disponibles

La fonctionnalité « Ajouter une ressource » permet aux enseignants d’ajouter divers types de
ressources pédagogiques et est congue pour enrichir une collection et améliorer I'expérience
d’apprentissage. En proposant plusieurs options, les enseignants peuvent s’adapter a différentes
méthodologies d’enseignement et aux besoins des éléves, garantissant ainsi un environnement

pédagogique plus dynamique et plus engageant.

Lorsqu’ils accédent a cette fonctionnalité, les enseignants ont la possibilité de définir une ressource

pour une étape donnée ou d’ajouter une ressource existante provenant du référentiel.

Add a new resource to a step

Pick a resource from repository Pick a resource from private resources

Figure 20. Panneau de définition des ressources

L’interface offre les fonctionnalités suivantes :

° Ressource documentaire : pour ajouter des documents textuels tels que des PDF,
des documents Word ou d’autres fichiers textuels. Les enseignants peuvent intégrer des
liens vers des documents fournissant des informations détaillées, des instructions ou du

contenu complémentaire lié a la collection.

Lorsqu’ils définissent une ressource textuelle, les enseignants sont invités a ajouter le titre
de la ressource, une breve description, I'URL, puis a sélectionner dans le menu a onglets

'étape a laquelle la ressource doit étre associée, avant de cliquer sur le bouton «

» pour enregistrer la ressource.
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Select the category

Biologize Discover Abstract Emulate Evaluate

Figure 21. Interface permettant de définir une ressource documentaire

Ressource vidéo : pour intégrer des supports visuels et sonores. Les enseignants
peuvent ajouter des liens vers des vidéos qui expliquent des concepts, illustrent des

processus ou fournissent des supports visuels afin de faciliter la compréhension.
Lorsqu’ils définissent une ressource vidéo, les enseignants sont invités a ajouter le titre de
la ressource, une bréve description, 'URL, puis a sélectionner dans le menu a onglets

'étape a laquelle la ressource doit étre intégrée, avant de cliquer sur le bouton «

» pour enregistrer la ressource.

Select the category

Biologize  Discover  Abstract  Emulate  Evaluate

Ressource d’espace interactif — tableau blanc : pour faciliter le travail interactif
individuel ou collaboratif. Cette fonctionnalité permet aux enseignants de créer un espace

interactif ou les éléves peuvent travailler individuellement ou en collaboration.
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Lors de la définition d’'une ressource « espace interactif », les enseignants sont invités a
ajouter le titre de la ressource et une bréve description, a sélectionner dans le menu a
onglets I'étape dans laquelle la ressource doit étre intégrée, puis a cliquer sur le bouton

pour enregistrer la ressource. (Pour plus d’informations concernant l'interface du canevas,

voir le point 5.3.5 « Interface du canevas »)

Figure 23. Interface de définition d’une ressource « espace interactif »

You will be able to explore the collaborative space after it is ereated
Select the category

Biologize Discover ~ Abstract  Emulate  Evaluate

° Ressource H5P : pour intégrer du contenu interactif. Les ressources H5P
permettent aux enseignants d’ajouter des éléments interactifs tels que des quiz, des
présentations et des vidéos, rendant ainsi I'expérience d’apprentissage plus captivante. Lors
de la définition d’'une ressource H5P, les enseignants doivent ajouter le titre de la ressource,
une breve description, le lien d’intégration H5P, sélectionner dans le menu a onglets I'étape

dans laquelle la ressource doit étre incluse, puis

cliquer sur le bouton « » pour enregistrer la ressource. (Pour plus d’'informations
concernant l'interface H5P, voir le point 5.3.4 « Interface H5P »)
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Type the title of the resource

Type the description of the reseurce

Insert URL

Select the category

Define Biologize Discover Abstract Emulate Evaluate

&=

Figure 24. Interface de définition d’une ressource H5P

Pick a resource from repository

Ajouter une ressource depuis le référentiel :
pour

intégrer dans le parcours une ressource publique existante. Les enseignants peuvent
sélectionner des ressources dans le référentiel et structurer la collection en fonction de
celles-ci. Cela peut simplifier le processus de création, car cette fonctionnalité garantit que
la ressource a déja été validée. Lors de la sélection d’'une ressource dans le référentiel, une
fenétre contextuelle contenant la liste des ressources disponibles s’affiche. Il suffit aux
enseignants de cliquer sur la ressource souhaitée pour qu’elle soit automatiquement
intégrée au parcours.

Figure 25. Fenétre contextuelle affichant la liste des ressources disponibles dans le référentiel

Add a resource

Info point

Document

PPT
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La ressource sera automatiquement ajoutée a I'étape ou elle a été préalablement définie,
mais les enseignants peuvent la glisser-déposer vers une autre étape. Le glisser-déposer

doit étre effectué au niveau du bouton « Etape ».

Attention !

Si les enseignants déplacent la ressource vers une autre étape, ils doivent savoir que les
spécificités de la ressource s’appliquent a la nouvelle étape (qu’elle soit pertinente ou non
pour celle-ci).

7 Yefina
¢ Step1- ‘Document

Info point

Pick a resource from private resources
° Ajouter une ressourcea partir deressources

. Pour utiliser les ressources personnelles mises a disposition dans l'interface Ressources
de Mon espace de travail. Cette fonctionnalité permet aux enseignants de faire leur choix
parmi leur collection privée de ressources, garantissant ainsi que les supports restent
exclusifs et adaptés a leurs besoins spécifiques. Cette fonctionnalité encourage la
réutilisation des ressources existantes. Lors de la sélection d’une ressource parmi les
ressources privées, une fenétre contextuelle s’affiche avec la liste des ressources
disponibles dont I'enseignant est propriétaire. Il suffit aux enseignants de cliquer sur la

ressource souhaitée pour qu’elle soit automatiquement intégrée au pipeline.

Add a resource

Info point

Canvas

Figure 26. Fenétre contextuelle affichant la liste des ressources disponibles dans l'interface des ressources privées
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La ressource sera automatiquement ajoutée a I'étape ou elle a été précédemment définie,
mais les enseignants peuvent la glisser-déposer vers une autre étape. Le glisser-déposer
doit étre effectué au niveau du bouton « Etape ».

Attention !
Si les enseignants déplacent la ressource vers une autre étape, ils doivent garder a I'esprit
que les spécificités de cette ressource s’appliquent a la nouvelle étape (qu’elles soient

pertinentes ou non pour celle-ci).
°=¢- Step 1 - Define
Info point

s@ Step 2-Bi _
Info point

5.3.5.Interface « Canvas »

L’interface « Canvas » du pipeline Biomimicry est un espace de travail interactif destiné au travail
individuel et collaboratif. Elle favorise I'implication des éléves en leur permettant de répondre a des
questions spécifiques a chaque étape de la méthodologie Biomimicry et de publier leurs réponses
sous divers formats. Cet espace de travail aide les enseignants a organiser les questions ou les
devoirs donnés aux éléves de maniére plus structurée (a I'aide de la fonctionnalité « Définir le niveau
»), ce qui permet aux éléves d’organiser leurs réflexions, de partager des idées et de relier

visuellement des concepts, rendant ainsi le processus d’apprentissage plus dynamique et interactif.
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Go back to the
resource interface

Zoom in and zoom Add new Delete
out level level

-

v

Access of a level

as text
Night vision ability
Post-it Note
Add notes as video
panel
l Post-it Note
as image Snapshot of the

Canvas board

Figure 27. Interface Canvas

L’interface offre les fonctionnalités suivantes :

& Go back

Retour a l'interface de la ressource

® Objectif : permettre de revenir facilement a I'interface principale des ressources.

® Description : cette fonctionnalité permet aux utilisateurs de revenir a I'interface des
ressources, garantissant ainsi une transition fluide entre les différentes parties de la

plateforme.

—O

2. Zoomer et dézoomer dans I'espace de travail (tableau
blanc)
® Objectif : ajuster l'affichage de I'espace de travail pour une meilleure visibilité et une

gestion plus efficace.
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Description : Commandes permettant aux utilisateurs de zoomer pour examiner les détails

de plus prés ou de dézoomer pour obtenir une vue d'ensemble de I'espace de travail.

New Level
Niveaux d'accés (panneau a onglets)

Objectif : Organiser l'espace de travail en différentes sections ou niveaux pour une

meilleure structuration. Cette fonctionnalité sert a organiser les questions ou les devoirs.

Description : les utilisateurs peuvent naviguer entre les différents niveaux de I'espace de

travail, chacun représentant une section ou une étape distincte de leur projet.

+

Ajouter de nouveaux niveaux :
Objectif : étendre I'espace de travail en créant de nouvelles sections ou de nouveaux niveaux.

Description : une fonctionnalité qui permet aux utilisateurs d'ajouter de nouveaux niveaux a
I'espace de travail, leur offrant ainsi davantage d'espace pour organiser leurs notes et leurs

ressources.

0}

Supprimer des niveaux :

Objectif : Supprimer les sections inutiles ou obsoléetes de I'espace de travail.

Description : les utilisateurs peuvent supprimer les niveaux dont ils n'ont plus besoin, ce

qui contribue a maintenir I'espace de travail organisé et pertinent.

Ajouter un panneau de notes :

Objectif : Permettre aux utilisateurs d'ajouter différents types de contenu a l'espace de

travail.
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® Description : les utilisateurs peuvent créer des notes et ajouter différents types de contenu

au sein de chaque niveau. (Pour plus d'informations sur les fonctionnalités des notes, voir le

point 5.3.5.1 « Panneau des notes Post-it »)

® Options disponibles :

(0] Notes Post-it textuelles : pour des notes rapides sous forme de texte.
(0] Post-it image : pour représenter visuellement des concepts ou des idées.
(0] Notes Post-it vidéo : pour fournir des explications ou des démonstrations
multimédias.
(0] Liens fléchés : pour créer des liens visuels entre les notes, illustrant les

relations et les connexions.

Figure 28. Panneau des post-it

7. Apergu du tableau de travail :

® Objectif : donner une vue d'ensemble de la position actuelle de I'utilisateur au sein de

I'espace de travail.
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® Description : une petite carte située dans le coin inférieur droit indique ou se trouve

I'utilisateur sur le tableau, ce qui 'aide a naviguer plus facilement dans I'espace de travail.

8. Tableau blanc pointillé :

® Obijectif : offrir un espace clair et organisé pour la gestion des notes.

® Description : Le tableau est affiché sur un fond blanc en pointillés, offrant ainsi un espace
épuré et structuré ou les utilisateurs peuvent consulter, gérer et organiser leurs notes

comme bon leur semble.

5.3.5.1 Panneau de notes Post-it

Le panneau de notes Post-it de I'interface Canvas est un outil essentiel pour organiser et visualiser
les informations. Il permet aux enseignants de créer, modifier et relier différents types de notes, ce
qui facilite la structuration des pensées, le partage d’'idées et une collaboration efficace. Cette
fonctionnalité améliore I'expérience d’apprentissage en offrant un espace de travail flexible et
interactif qui prend en charge différents types de contenu.

Le panneau de notes Post-it offre les fonctionnalités suivantes :

1. Notes Post-it textuelles :

° Ajouter une note textuelle : pour ajouter une note, les enseignants doivent cliquer
sur l'icéne afin de créer une nouvelle note textuelle. La note s’affiche automatiquement.
Pour la modifier (ouvrir I'éditeur), les enseignants doivent double-cliquer sur la note. Un

éditeur s’ouvre alors, dans lequel ils peuvent saisir du texte.
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® Objectif des post-it textuels : ces notes contiennent du texte, ce qui permet aux

utilisateurs d’'ajouter des informations écrites directement sur le canevas.

® Fonctionnalités :

(0] Enregistrer : un bouton permettant d'enregistrer le texte saisi. La note
affichera le texte enregistré sur le canevas.

(0] Annuler : un bouton qui annule toutes les modifications apportées
pendant I'édition et rétablit I'état précédent de la note.

(0] Supprimer : un bouton permettant de supprimer définitivement la note
du canevas.

(0] D Changer de couleur : un bouton permettant aux enseignants de modifier la
couleur d'arriere-plan de la note, ce qui aide a classer ou a hiérarchiser
visuellement les informations.

O Modifier : pour modifier une note existante, les enseignants doivent double-cliquer
sur la note afin d’ouvrir le mode d’édition.

2. Post-it illustrés

o Ajouter des post-it avec image : pour ajouter un post-it avec image, les
enseignants doivent cliquer sur I'icbne permettant de créer un nouveau post-it avec image.
Une fenétre contextuelle s’affiche, dans laquelle les enseignants peuvent soit ajouter un lien
vers I'image, soit importer une image depuis leur ordinateur. L’image est automatiquement
ajoutée au canevas une fois importée ou liée.

® Objectif des post-it illustrés : ces notes contiennent des images, ce qui permet aux

utilisateurs d’ajouter du contenu visuel au canevas.

® Fonctionnalités :

O Champ de saisie d’'URL : un champ permettant d’ajouter le lien vers I'image.
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Enter the image URL

‘ | | w |

', r

I, Choose
(0] Bouton « Choisir » : un bouton permettant de télécharger

I'image depuis I'ordinateur.

O Modifier : pour mettre a jour 'image, les enseignants doivent double-cliquer sur le
post-it et remplacer 'URL d’origine par la nouvelle. Lorsque le mode édition est

activé, les enseignants peuvent mettre a jour, annuler ou supprimer le post-it.

3. Notes « post-it » vidéo

° Ajouter une note vidéo : pour ajouter une note vidéo, les enseignants doivent
cliquer sur l'icone permettant de créer une nouvelle note vidéo. Une fenétre contextuelle
s’affiche, dans laquelle les enseignants peuvent ajouter le lien vers la vidéo. La vidéo est
automatiquement ajoutée au canevas une fois le lien inséré.

® Objectif des post-it vidéo : ces notes contiennent des vidéos, ce qui permet aux

utilisateurs d’'ajouter du contenu multimédia au tableau.

® Fonctionnalités :

O Champ de saisie de 'URL : un champ permettant d’ajouter le lien vers la vidéo.

Enter the video URL

O Modifier : pour mettre a jour la vidéo, les enseignants doivent double-cliquer sur la
note et remplacer 'URL d’origine par la nouvelle. Lorsque le mode édition est

activé, les enseignants peuvent mettre a jour, annuler ou supprimer la note.

4. Connexions par fleches

Objectif des post-it vidéo : les fleches servent a relier visuellement différentes notes, afin de mettre en

évidence les relations et le flux d’informations.
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Définir les étapes des fléches :

a) Ajouter une fléche : les enseignants doivent cliquer sur 'icone pour créer une fléche.

b) Sélectionner la note source : des points apparaissent autour de chaque note. Une
notification invite les enseignants a sélectionner la note source. Les enseignants doivent

cliquer sur le point supérieur de la note source pour établir la connexion.

Source note e

it not want y W
Cats’ Eyes Glow In The Dark Selec; _.1el.1u le you want your arrow to
start from!

C) Sélectionner la note cible : une notification invite les enseignants a sélectionner la
deuxiéme note pour finaliser la connexion. Les enseignants doivent cliquer sur le point

supérieur de la note cible.

\/ Destination note %

AITOw was created

d) Personnaliser la fleche : une fois la connexion établie, pour personnaliser la fleche, les

enseignants peuvent cliquer sur celle-ci afin d’ouvrir un panneau dans lequel ils peuvent :

° o Modifier I'épaisseur : ajuster I'épaisseur de la fleche.

. Modifier la couleur : modifier la couleur de la fleche pour une meilleure
distinction visuelle.

° Modifier le type : sélectionner le style de la fleche (par exemple, continue, en
pointillés).

° . Supprimer la fleche : supprimer la connexion représentée par la fleche.

oo
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5.4. Mes classes

Ce composant représente le module de travail en équipe congu pour faciliter le travail individuel et

collaboratif des éléves de I'enseignement professionnel. Il permet aux enseignants de créer et de

gérer des environnements numériques dans lesquels les éléves peuvent réaliser des taches

individuelles et collaboratives :

Travail individuel : les enseignants peuvent mettre en place des classes dans lesquelles
les éléves travaillent de maniére autonome sur des devoirs ou des projets.
Travail collaboratif : les enseignants peuvent également créer des espaces collaboratifs

ou les éléves travaillent en équipe.

Ce module offre plusieurs avantages clés qui soulignent la pertinence et la valeur de I'enseignement

hybride pour les enseignants :

TAPYMA

Flexibilité des méthodes pédagogiques : I'approche hybride permet aux enseignants
d’adapter leurs méthodes pédagogiques en fonction des différents styles d’apprentissage et
des objectifs visés. lls peuvent passer sans difficulté des taches individuelles aux taches

collaboratives.

Collaboration structurée : en utilisant des structures prédéfinies telles que le processus de
conception biomimétique, les enseignants peuvent guider les éleves a travers des projets
complexes de maniére systématique. Cela permet de maintenir la clarté et la concentration
tout au long du projet.

Engagement accru des éléves : le fait de permettre aux éléves d’assumer des rbles de
supervision renforce leur engagement et leur sens des responsabilités. Cela favorise
également un sentiment d’appropriation et de responsabilité vis-a-vis de leur apprentissage.
Gestion efficace : le systtme de codes d’inscription simplifie la gestion des accés aux
cours, ce qui permet aux enseignants de suivre plus facilement la participation et les

progrés des éléves.
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Vue d’ensemble de l'interface « Mes cours »

P
‘o ETS Repository My Workspace My Classes AG f[;fa:ia(_:her e

Add new

Search — .
My Classes Search = Adda ck
y - E| i class

]

|m)
© Railwa
y Safety roads List of classes in
Water harvestin WERSporaton Exploring Biomimicry with
g The challenge given is to Rea‘ec’,\njg R; : A — the M"!lr CIESSES

Design an efficient, scalable design a high-speed train Objective: To
system to harvest and store that combines both high- i Eﬂmpﬂnent
water in arid environments, speed, reduced noise
using nature as inspiration. pollution, more specifically

the “tunnel boom" and

energy efficiency

Figure 29. Interface « Mes cours »

L'interface « Mes cours » est divisée en trois fonctionnalités principales :

1. Recherche : la fonction de recherche permet d’afficher des cours spécifiques filtrés par

titre. Ce module propose deux options de recherche principales :

a. Recherche par titre : les enseignants peuvent filtrer les cours en saisissant le titre
dans le champ de recherche. Le systéme filtre et affiche automatiquement les cours
pertinents en fonction du titre saisi. Cette fonctionnalité permet aux enseignants de
localiser rapidement des ressources spécifiques par leur titre, ce qui améliore

I'efficacité et fait gagner du temps lors de la recherche de contenus particuliers.

Search : =
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b. Recherche par balise : pour effectuer une recherche par balise, les enseignants
doivent cliquer sur le

.
.

bouton et de sélectionner un tag dans la liste des tags. Le systéme filtre
alors les résultats et affiche les cours associés au tag sélectionné. La recherche
par tag permet aux enseignants de trouver des ressources classées par matiere
spécifique ou correspondant a une étape précise de la méthodologie du
biomimétisme. Cette méthode de filtrage facilite I'organisation et 'accés a des
contenus pertinents par rapport a des objectifs pédagogiques ou des thémes

particuliers.

Search III

Manufacturing

2. Création d’un cours : cette fonctionnalité permet aux enseignants de créer un nouveau
cours. Le processus consiste a ajouter un titre et une description, a définir des balises et a

sélectionner la collection pertinente pour le cours.

a) Add a collection e bouton  sert permet de créer une nouvelle

collection et est disponible dans l'interface des collections privées.

b) Formulaire de classe : ce formulaire permet aux enseignants de définir une

nouvelle classe en ajoutant un titre, une description et des balises.
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New collection X

Title

Description

New 1ag

Select a collection ~

C) Définition des balises dans le formulaire de la collection : cette option permet
aux enseignants de définir plusieurs balises pertinentes pour la collection en

question.

Renewable energy  Buildings New tag

Exemples de mots-clés :

® Pour ajouter un mot-clé, les enseignants doivent saisir le mot-clé, puis
appuyer sur ENTREE. Il est possible de définir plusieurs mots-clés.
® Pour supprimer un mot-clé, I'enseignant doit cliquer sur le mot-clé en

question dans la liste.

Select a collection

e) Sélectionner une collection : cette option
permet aux enseignants de sélectionner une collection spécifique a la matiere
enseignée.

f) Enregistrer la classe : ce bouton, situé dans le formulaire de

création de collection, permet d'enregistrer la collection.

3. Liste des classes (affichées sous forme de fiches) : les classes sont présentées sous
forme de cases, dans lesquelles les enseignants peuvent accéder a une classe et la

supprimer.
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o)

Water harvesting

Design an efficient, scalable
S'J'SIEIT] 10 harvest and store
water in arid environments,
using nature as inspiration.

Railway
transportation

The challenge given is to
design a high-speed train
that combines both high-
speed, reduced noise
pollution, more specifically
the “tunnel boom"” and
energy efficiency

“z - =
]

Safety roads

Exploring Biomimicry with
Reflecting Road Studs.
Objective: To understand
how biomimicry can enhance
road safety through the
design of reflecting road
studs inspired by cat’s eyes.

—

5.4.1. Fonctionnalités générales des classes

& Delete class

Access class — Water harvesting

Design an efficient, scalable
system to harvest and store
water in arid environments,
using nature as inspiration.

Les fonctionnalités générales d’'une classe sont les suivantes :

® Accés et consultation d’une classe : pour accéder a une classe et la consulter, les

enseignants doivent cliquer sur la fiche de classe correspondante. Cette action ouvre une
nouvelle page, sur laquelle les enseignants peuvent explorer le tableau de bord de la classe

et la gérer.

)

° Suppression cette fonctionnalité permet aux enseignants de supprimer

définitivement une classe de la plateforme.

5.4.2. Tableau de bord de la classe

Le module de gestion des classes est congu pour rationaliser I'organisation et le suivi des activités
en classe, articulées autour de collections collaboratives sur des sujets spécifiques. Il offre aux

enseignants une interface centralisée pour
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gérer

éléves,

les inscriptions , suivre de I'engagement  engagement des

et faciliter 'apprentissage collaboratif grace a la création structurée d’équipes.

anca_teacher

I ‘ ’
Ml‘l‘lil’listrﬂtive\\"ETs Repository My Workspace My Classes AG e (2] -
>~ . .
tools " Class configuration
Edit class z LR
Key enrolment — SR :
ﬁ.\ Water harvesting : i
) = Teams configuration
Ana |1ft|’:5 e Class description Aﬂﬂ' tearm
Members list — e Design an efficient, scalable system to harvest and store water in arid environments, using nature as inspiration.
.M_Members v
® u D u .
+— List of teamns
Inspired by beetles Inspired by beetles
#1 #2
205 2075

Class overviess

Figure 30. Tableau de bord de la classe

L'interface de gestion de la classe offre les fonctionnalités suivantes :

TAPYMA
KPATIKQN
YNOTPOGIAN

IKY

Configuration de la classe.
Configuration des équipes.
Ouitils d'administration.

Apercu de la classe.
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54.21. Configuration de la classe (panneau supérieur)

Title
|I"IFJL.It for title. —— Water harvesting

Input for description — Description

Design an efficient, scalable system to harvest and store water in arid environments, using nature as inspiration.

Tags definition —
New tag Change type of class

—_—
management Team creation by Students:

En

Save data

Figure 31. Formulaire de configuration de
classe

Ce panneau propose des fonctionnalités permettant de personnaliser la configuration de la classe,
notamment la modification de la description de la classe et la définition d’équipes d’éleves en fonction
d’une collection spécifique.
4 " . o
o Bouton « Modifier » : ce bouton permet aux enseignants de mettre a jour le titre et
la description de la classe afin de refléter les changements d’orientation ou d’objectifs, ainsi

que le mode de gestion de la classe.

Le formulaire de modification offre les fonctionnalités suivantes :

O Champ de saisie du titre

Title

Water harvesting

O Champ de saisie de la description :
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Description

Design an efficient, scalable system to harvest and store water in
arid environments, using nature as inspiration.

O Définition des balises :

Transportation New tag

O Bouton pour changer le type de gestion : Cette fonctionnalité permet d’attribuer
aux étudiants le réle de supervision des équipes et du processus d’apprentissage.
Cela renforce non seulement I'autonomie des étudiants, mais contribue également

a développer leurs compétences en matiere de leadership et d’organisation.

= Equipe encadrée par un enseignant -
Team creation by Students:

= Equipe gérée par les éléves -

Team creation by Students: @)

v/ Save
(0] Bouton pour enregistrer les données

54.2.2. Configuration des équipes (panneau supérieur)

Ce panneau propose des fonctionnalités permettant de créer de nouvelles équipes, notamment de

définir le nombre d'équipes a créer et le nombre maximal d'éléves par équipe.
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Add a team

° Bouton « Ajouter une équipe » : permet aux enseignants de créer

de nouvelles équipes pour la classe.

Le panneau « Ajouter une équipe » offre les fonctionnalités suivantes :

O Réglage du nombre maximal de membres par équipe :

Team Members: = 3

O Réglage du nombre d'équipes a créer :

Copies: = 5

~ Save
(0] Bouton permettant de créer les équipes.

5.4.2.3. Outils d'administration (panneau de gauche)

Ce panneau propose des fonctionnalités facilitant la gestion des classes, telles que la génération de
clés d'inscription, la consultation des statistiques de classe et la gestion de la liste des étudiants

inscrits.

® Clé d'inscription : code unique permettant aux étudiants de s'inscrire eux-mémes au

cours, ce qui simplifie le processus d'intégration.

Class Key

yJRFsL @
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° Statistiques de la classe : fournissent des informations sur la
participation des éléves, I'activité des équipes et I'engagement global de la classe.

Members v
° Liste des membres : affiche tous les étudiants inscrits, ce qui

permet aux enseignants de contréler I'assiduité et la répartition au sein de I'équipe.

5.4.2.4. Apergu de la classe (panneau central)

Ce panneau affiche le titre et la description de la classe, ainsi que les équipes actives, offrant ainsi

un apergu clair de la structure de la classe et du travail collaboratif en cours.

® Intitulé et description de la classe : présente le sujet et les objectifs de la classe, aidant

ainsi les éleves a rester en phase avec les objectifs d’apprentissage.

® Liste des équipes (affichées sous forme de fiches) : affiche toutes les équipes
actuellement actives, chacune étant associée a la collection spécifique sélectionnée lors de

la création de la classe, offrant ainsi un apergu du travail collaboratif en cours.

Water harvesting

Class description

Design an efficient, scalable system to harvest and store water in arid environments, using nature as inspiration

P [ ]

Inspired by beetles

Jo
o

5.4.3. Gestion des équipes — Interface de collection au sein d’un cours

Lorsqu’un enseignant sélectionne une carte d’équipe au sein de la classe, l'interface bascule vers
une vue dédiée a la collection qui reflete la structure de la méthodologie du biomimétisme. Cette

interface est congue pour guider a la fois les enseignants et les éléves
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a travers le processus en six étapes de maniére claire, intuitive et visuellement attrayante (pour plus

d’informations, voir le point 5.3.3 « Pipeline de biomimétisme »)

54.3.1. Fonctionnalités de la fiche d’équipe

® R Delete team card

Title of the challenge Inspired by beetles

Mumber of students allowed
AT tojoin the specific team

Figure 32. Fiche d’équipe dans une classe

Une fiche d’équipe représente un groupe d’éléves au sein d’'une classe. Elle constitue un point
d’entrée pour explorer les progrés et le travail de I'équipe. Lorsqu’elle est sélectionnée, elle ouvre
une vue détaillée de la collection choisie, adaptée a la méthodologie du biomimétisme, permettant

ainsi aux enseignants et aux éléves d’approfondir le parcours d’innovation de I'équipe.

Avant d’accéder a l'interface de la collection, chaque fiche d’équipe fournit en un coup d’ceil les

informations essentielles :

® Description de la collection : un bref apercu du projet ou du théme que I'équipe va
explorer.

® Nombre d’éléves autorisés a rejoindre I'équipe en question : ce nombre indique
combien d’éléves peuvent intégrer 'équipe, ce qui permet de gérer efficacement la taille des
groupes.

® Bouton « Supprimer » : permet aux enseignants de supprimer I'équipe si nécessaire, tout

en gardant le contréle sur I'organisation de la classe.
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5.4.3.2. Vue « Collection »

La vue « Collection » au sein d’une fiche d’équipe est une interface structurée, étape par étape, qui
refléte les six étapes du processus de biomimétisme. Congue pour étre intuitive et visuellement
attrayante, elle aide a guider les équipes a travers chaque phase — de lidentification d’'un défi a
I'élaboration de solutions inspirées de la nature —, rendant ainsi 'expérience d’apprentissage a la

fois éducative et inspirante.

® |interface met en avant les six étapes de la méthodologie du biomimétisme, chacune
représentée par un bouton de couleur distincte.

® Cette présentation avec code couleur améliore la clarté visuelle et permet aux utilisateurs
d’identifier rapidement les étapes et de naviguer entre elles.

® La navigation étape par étape garantit une progression logique a travers la méthodologie,

ce qui réduit la confusion et favorise une expérience d’apprentissage structurée.

5.5. Tableau de bord

Le tableau de bord utilisateur est la plaque tournante de I'expérience personnelle de chaque
enseignant au sein de la plateforme. Il offre une vue d’ensemble compléte de son compte, des
activitéts a venir et des outils de planification, le tout congu pour favoriser I'engagement,

I'organisation et le suivi des progres.

Plutét que de devoir parcourir différentes sections de la plateforme, les enseignants ont
immédiatement accés a un apergu personnalisé de leurs classes, de leurs progrés et des
eévénements a venir. Cela contribue a réduire la charge cognitive et leur permet de se concentrer sur

I'essentiel.

Les fonctionnalités du tableau de bord utilisateur sont regroupées dans une liste déroulante qui
s'affiche lorsque les enseignants cliquent sur l'icéne de leur avatar. Cette liste déroulante fait office
de panneau de contrdle personnalisé, garantissant que les actions spécifiques a I'utilisateur sont
toujours accessibles en un seul clic, que l'enseignant souhaite consulter son profil, modifier ses

paramétres ou se déconnecter en toute sécurité.
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Comment accéder aux fonctionnalités du tableau de bord utilisateur ?

Etape 1. Cliquez sur l'icone de I'avatar dans le menu en haut a droite.

anca_teacher
AG

Etape 2. Sélectionnez les fonctionnalités disponibles dans la liste déroulante.

Ag 2ncateacher g

2. My profile

2, My classes

% Account settings
[#: Contactus

[l Achievements

[» Logout

5.5.1.Mon profil

La fonctionnalité « Mon profil » offre un apergu complet du compte enseignant. Les enseignants
peuvent consulter et gérer leurs informations personnelles, leur calendrier d’activités et les
evénements a venir. Il s’agit de la plateforme centrale permettant de suivre I'engagement et de

planifier les taches.

La page « Mon profil » comporte trois sections :

1. Section « Informations sur le compte » : permet aux enseignants de consulter leurs
informations personnelles et celles relatives a leur compte, telles que : nom d'utilisateur,
prénom, nom et role

2. Calendrier de planification des activités : cet outil aide les enseignants a gérer leur
temps, a planifier leurs taches et a respecter les échéances. Les enseignants peuvent

consulter les cours prévus pour un jour donné ou planifier d’autres cours.
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3. Evénements a venir (7 prochains jours) : offre une vue ciblée et a court terme de ce qui
va se passer dans I'immeédiat, aidant ainsi les enseignants a établir des priorités et a avoir

une vue d’ensemble claire des activités a venir.

Proes
‘. E T S Repository My Workspace My Classes AG Eﬂ[?.éjle:r?her ()
\/ 2 My profile
2. My classes
a & Account settings
< May 2025 >
[ Contactus
Su Mo Tu We Th Fr Sa |1 Achievements
! 2 2 (> Logout
Username: anca_teacher 4 5 6 7 8 9 10
No upcoming events in the next 7 days.
First name: Anca
Last name: Gheorghe u 1z L & 15 1 v
] 18 19 20 21 2 23 2
25 26 27 28 29 30 31

Figure 33. Tableau de bord de I'enseignant — Page « Mon profil »

5.5.2.Mes cours

Il s’agit d’'un lien dédié qui méne directement a leurs cours privés. Cette fonctionnalité est congue
pour les enseignants, leur offrant un acceés rapide et simplifié€ pour gérer et superviser leurs cours

privés.

il
" ETS Repository My Workspace My Classes AG 13_”[2"?;1e:’m°her )
\/ 2. My profile

£, My classes

My Classes Search E [ £ Account settings

[ Contactus

[ Achievements

(> Logout

Figure 34. Tableau de bord de I'enseignant - Lien vers la page « Mes cours »
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5.5.3.Paramétres du compte

La page « Paramétres du compte » permet aux utilisateurs de mettre facilement a jour leurs
informations personnelles, notamment leur prénom, leur nom et leur mot de passe. Cette
fonctionnalité permet aux enseignants de maintenir a jour les informations de leur profil et d’assurer

la sécurité de leur compte grace a des commandes simples et intuitives.

5.5.4.Nous contacter

La fonctionnalité « Contactez-nous » de la liste offre aux enseignants un accés rapide a une page
dédiée contenant toutes les coordonnées nécessaires. Que ce soit pour obtenir de 'aide, poser des
questions ou faire part de leurs commentaires, cette fonctionnalité permet aux utilisateurs de

contacter facilement I'équipe compétente.

5.5.5.Modules de gamification - Réalisations

Le module de gamification de la plateforme Let's Mimic est un outil puissant permettant aux
enseignants de créer un environnement d’apprentissage plus engageant et motivant. Les
enseignants peuvent encourager une participation réguliere en intégrant des éléments tels que des

points d’expérience (XP), des barres de progression et des récompenses a débloquer.

Ce module vise a :

® Motiver et reconnaitre I'engagement actif et les contributions des enseignants sur la

plateforme.

® Encourager [utilisation réguliere des fonctionnalités de la plateforme qui améliorent
I'enseignement

® Favoriser un sentiment d’accomplissement et d’épanouissement professionnel grace a des

progrés visibles et a des récompenses.

Le module est congu pour renforcer I'engagement et la motivation en intégrant des éléments
ludiques a I'expérience d’apprentissage. Au coeur du module se trouve une barre de progression qui

suit visuellement I'accumulation d’expérience

66

Let’s Mimic 2023 - 1 — ELO1 - KA220-VET-000158477B
1APY WA

KPATIKQN
YNOTPOGIAN

R Co-funded by PR . ) - .

* ) Financé par I'Union européenne. Les points de vue et opinions exprimés
g the European Union cependant celles de l'auteur ou des auteurs uniquement et ne reflétent pas
nécessairement celles de I'Union européenne ou de la Fondation grecque des bourses
d’Etat (IKY). Ni 'Union européenne ni la Fondation grecque des bourses d’Etat (IKY) ne

peuvent en étre tenues pour responsables.

l

IKY



points d’expérience (XP) en fonction de 'accomplissement de taches et de I'atteinte d’étapes clés au

sein des activités de la plateforme.
Outre le suivi des progres, le module comprend un systéme de récompenses permettant aux
enseignants de débloquer diverses récompenses lorsqu’ils atteignent des seuils d’XP spécifiques.

Ces récompenses constituent a la fois une reconnaissance de I'effort fourni et une incitation a utiliser

la plateforme
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Figure 35. Tableau de bord de I'enseignant. Module de gamification — Page « Réalisations »
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6. Conclusions

Le manuel de la plateforme Let's Mimic constitue un guide complet congu pour aider les enseignants
a naviguer et a utiliser les fonctionnalités de la plateforme avec assurance et efficacité. Des
procédures d’inscription et de connexion initiales aux outils avancés tels que le pipeline de
biomimétisme et les modules de gamification, le manuel fournit des instructions étape par étape et
des explications contextuelles qui permettent aux enseignants de tirer le meilleur parti de leur

environnement pédagogique numérique.

Ce manuel n’est pas seulement une référence technique, mais aussi un compagnon pédagogique. Il
décrit les roles et les responsabilités des enseignants, les aidant a comprendre comment leurs
actions contribuent a 'engagement des éléves et aux résultats d’apprentissage. Le manuel garantit
que les enseignants peuvent intégrer de maniére transparente les ressources numériques dans leurs
pratiques pédagogiques en détaillant les fonctionnalités des composants clés tels que le référentiel,
'espace de travail, les outils de gestion de classe et les interfaces interactives comme H5P et

Canvas.

De plus, l'intégration du tableau de bord, des paramétres de compte et des modules de ludification
souligne I'engagement de la plateforme en faveur de la personnalisation, de la motivation et du
développement professionnel continu. Les enseignants sont encouragés a explorer et a
expérimenter au sein d’'un cadre structuré, soutenus par une documentation claire qui réduit la

courbe d’apprentissage et améliore la convivialité.

Ce manuel est une ressource essentielle pour les utilisateurs novices comme expérimentés, offrant
clarté, structure et soutien. Il refléte la mission de la plateforme : favoriser des environnements
d’apprentissage innovants et autonomes, dans lesquels les enseignants disposent des outils et des

connaissances nécessaires pour inspirer et guider efficacement leurs éléves.
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