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1.Introduccion

El proyecto Let’'s Mimic tiene como objetivo introducir un enfoque de aprendizaje
hibrido a través de sus dos dimensiones: el aprendizaje autorregulado y el
aprendizaje colaborativo. Este enfoque favorece la presencia virtual, ademas de

la presencia fisica, en modelos de ensefianza hibridos y flexibles.

El proyecto Let's Mimic se dedica a cultivar habilidades que capaciten a las
generaciones futuras para disenar soluciones sostenibles inspiradas en el uso
eficiente de los recursos de la naturaleza. El proyecto tiene como objetivo
fomentar un futuro mas verde mediante la reduccién de residuos y la
minimizacion del impacto medioambiental. La plataforma Let’'s Mimic aprovecha
el proceso de disefio biomimético. Permite a los alumnos de Educacion y
Formacion Profesional (EFP) mejorar sus habilidades en materia de
sostenibilidad a través de unidades de microaprendizaje atractivas, actividades

colaborativas y experiencias de aprendizaje autodirigido.

En un nivel mas detallado, la plataforma implementa la metodologia de diseno
del proceso de biomimética, guiando a los alumnos de EFP a través de los seis
pasos del proceso de disefio biomimético: Definir, Biologizar, Descubrir,
Abstraer, Emular y Evaluar. La plataforma ofrece experiencias de aprendizaje
autorregulado y un espacio colaborativo para experimentar con métodos de
aprendizaje basados en problemas. Ademas, la plataforma incluye recursos de
microaprendizaje y ofrece unidades independientes que pueden configurarse
como SRL-P para apoyar procesos de aprendizaje activos y personalizados,
adaptandose mejor a las diversas necesidades de aprendizaje de los estudiantes
de FP. Mediante la integracion de mecanicas de gamificacion, la plataforma
pretende impulsar la participacion y la motivacion, al tiempo que proporciona

mecanismos para evaluar los logros y supervisar el progreso.
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Importancia de la plataforma Let’s Mimic

e Promueve el diseiio sostenible: el proceso de disefio biomimético
fomenta el pensamiento innovador y el desarrollo de nuevas soluciones
inspiradas en la naturaleza.

e Mejora las experiencias de aprendizaje: Las unidades de
microaprendizaje gamificadas y las actividades colaborativas hacen que
el aprendizaje sea mas atractivo y eficaz, fomentando una comprension
mas profunda de los conceptos de sostenibilidad entre los alumnos de FP.

e Experiencias de aprendizaje autodirigido: Las Rutas de Aprendizaje
Autorregulado (SRL-P) permiten a los alumnos personalizar sus
experiencias de aprendizaje segun sus necesidades, promoviendo un
aprendizaje activo y autodirigido.

e Fomenta la colaboraciéon: La plataforma colaborativa permite a los
alumnos experimentar con métodos de aprendizaje basados en
problemas, mejorando sus habilidades para la resolucion de problemas y
promoviendo el aprendizaje social.

e Aumenta la implicacién y la motivacién: La integracion de mecanicas
de gamificacién ayuda a mantener a los alumnos motivados e implicados,
haciendo que el proceso de aprendizaje sea mas agradable y eficaz.

e Supervisa el progreso y los logros: La plataforma incluye mecanismos
para evaluar los logros de los alumnos y supervisar su progreso,
garantizando que alcancen sus objetivos de aprendizaje y mejoren

continuamente sus habilidades.

En general, el proyecto Let's Mimic es crucial para desarrollar las habilidades
necesarias para crear disefios sostenibles, fomentar un futuro mas ecoldégico y

mejorar las experiencias de aprendizaje de los estudiantes de FP.
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2.Advertencia

El desarrollo de la plataforma Let's Mimic esta en curso. Por consiguiente, la
versidn en linea de la plataforma esta sujeta a actualizaciones frecuentes
destinadas a incorporar nuevas funciones y corregir los errores identificados

durante las fases de pruebas alfa y beta.

Este manual también esta sujeto a actualizaciones hasta que la plataforma
alcance su version final. Los usuarios pueden encontrar discrepancias entre las
descripciones proporcionadas en este manual y las funcionalidades de la
plataforma en linea, como caracteristicas no documentadas o modificadas.

Estas discrepancias indican que se avecina una nueva version del manual.

Para cualquier consulta, pongase en contacto con el desarrollador principal en

la siguiente direccion de correo electronico:olivier.heidmann@gmail.com .
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3.Arquitectura de la plataforma Let's Mimic

La plataforma Let’'s Mimic implementa la metodologia de Disefio de Procesos

Biomiméticos e integra los siguientes componentes:

a) Médulo de microaprendizaje: este modulo gestiona unidades de contenido
breves disefiadas para desarrollar las competencias en sostenibilidad de los
estudiantes de Educacion y Formacion Profesional (EFP). Cada unidad tiene
unos resultados de aprendizaje especificos. El médulo supervisa la creacion y
distribucion de estas unidades formativas a través de los siguientes

subcomponentes:

e Mi espacio de trabajo — Profesores (privado): Dedicado a la gestion de
unidades formativas, donde los profesores pueden crear colecciones
privadas basadas en los seis pasos del proceso de disefio biomimético.
Este canal controla los activos digitales e incluye recursos privados.

e Repositorio — Profesores y alumnos (publico): Este mddulo publico
contiene colecciones y recursos (unidades breves) accesibles para

profesores y alumnos.

b) Médulo de aprendizaje autorregulado: Este médulo permite a los alumnos
elegir las unidades de aprendizaje que desean estudiar, lo que les permite
controlar su trayectoria de aprendizaje. Los alumnos de FP pueden asumir la
responsabilidad de su educacion y completar su formacion a su propio ritmo y
en el lugar que prefieran. El contenido se imparte a través de itinerarios de
aprendizaje autorregulado (SRL-P), que se construyen en funcion de los
objetivos individuales, la autoevaluacién y los retos gamificados. EI modulo
supervisa la participacion de los alumnos en sus unidades favoritas a través del

siguiente subcomponente:
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e Microlecciones — Estudiantes: Este componente permite a los
estudiantes crear listas de colecciones y recursos del Repositorio que
marcan como favoritos, lo que facilita el acceso a los materiales de

aprendizaje preferidos.

¢) Médulo de trabajo en equipo: Este mddulo gestiona espacios colaborativos
donde los profesores pueden crear entornos digitales para que los alumnos de
FP participen en trabajos colaborativos. Estos espacios pueden estructurarse en
funcion del proceso de creacion de colecciones, las seis etapas del proceso de
diseno biomimético u otras microunidades disponibles en el repositorio. El

modulo supervisa el trabajo colaborativo a través del siguiente subcomponente:

e Mis clases — Profesores y alumnos: Este componente esta disefiado
segun un enfoque hibrido para el trabajo individual y colaborativo. Los
alumnos pueden inscribirse en estas clases para realizar trabajo personal
0 en espacios colaborativos, utilizando un cédigo facilitado por el profesor.
Un enfoque innovador de este componente es la opcién de permitir a los

alumnos supervisar los equipos y todo el proceso de aprendizaje.

d) Médulo de gamificacion: Este mdodulo incluye caracteristicas como un

sistema de puntos, que mejora la experiencia general de la plataforma.

e) Médulo de evaluacion: este modulo gestiona los paneles de control para
profesores y alumnos, proporcionando informacién sobre el progreso y el
rendimiento de los alumnos. Se utiliza para supervisar y mejorar los resultados

de los alumnos.
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LET’S MIMIC COLLABORATIVE PLATFORM -

Figura 1. Arquitectura de la plataforma colaborativa «Let’s Mimic»
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4.Funciones y responsabilidades de los

profesores en Let’'s Mimic

La plataforma Let's Mimic esta disponible en la siguiente URL:

https://letsmimic.e-ce.uth.gr

Al acceder a la URL indicada, los usuarios que no estén autenticados seran

redirigidos a la pagina de inicio de la plataforma.
o
.-\lg/Ts : o

Turn Nature inspiration into solutions

Biomimicry for VET leamners to enhance sustainability skills through collaborative activities, micro
learning units for self-regulated learning experiences and teamwork spaces

@ ®

Elegant and White pigment for
efficient ceiling road road sustainable
fan studs studs industries

Figura 2. Pagina de inicio antes de iniciar sesion

La plataforma distingue entre dos categorias de usuarios: profesores y

alumnos.

Los profesores desempenan una doble funcion:

e Gestion de colecciones y recursos: los profesores se encargan de

crear, gestionar y publicar colecciones o recursos educativos. Esto implica
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seleccionar contenidos relevantes y beneficiosos para la experiencia de
aprendizaje de los alumnos.

e Gestion de clases: los profesores también crean y gestionan clases, que
pueden estructurarse para el aprendizaje autodirigido o para actividades
colaborativas entre los alumnos. Esta doble responsabilidad garantiza
que los profesores faciliten tanto las experiencias de aprendizaje

individuales como las grupales.

Los alumnos también tienen una doble funcion:

e Realizaciéon de tareas: Los alumnos deben acceder y completar las
tareas proporcionadas por sus profesores. Estas tareas pueden estar
disefadas para el trabajo individual, en el que los alumnos trabajan de
forma independiente, o para el trabajo colaborativo, en el que los alumnos
interactuan con sus companeros.

e Aprendizaje autorregulado: Se anima a los alumnos a que se hagan
cargo de su propio aprendizaje accediendo a las colecciones o recursos
disponibles en el kit de aprendizaje autorregulado. Esto les permite
gestionar su trayectoria educativa y desarrollar autonomia en sus

estudios.

4.1. Registro

Los usuarios deben crear primero una cuenta para utilizar las diversas
funcionalidades que ofrece la plataforma. Este requisito previo garantiza que la
plataforma pueda proporcionar una experiencia personalizada y segura a cada

usuario.
El formulario de registro requiere los datos habituales para crear una cuenta:

e Nombre y apellidos: aunque el uso de nombres reales es opcional, se

recomienda, ya que mejora la capacidad de los usuarios para ser
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reconocidos por sus companeros y educadores, fomentando un sentido
de comunidad y colaboracion.

e Nombre de usuario: La plataforma requiere un nombre de usuario unico
para cada usuario a fin de garantizar una identificacion clara. Esto evita
duplicidades y mantiene la integridad de los perfiles de usuario.

e Contraseina y confirmaciéon de la contrasefia: Los usuarios deben
generar una contrasefia para proteger su cuenta. El proceso incluye
volver a introducir la contrasefa para verificar su exactitud, minimizando
asi el riesgo de errores y garantizando la seguridad de la cuenta.

e Caddigo de profesor: Los profesores deben introducir un cédigo especial
durante el registro. Este codigo es esencial para concederles acceso a
funcionalidades y privilegios especificos para profesores, distinguiendo su
rol del de los alumnos.

e Aceptacion de la politica de usuario: Los usuarios deben aceptar la
politica de usuario de Let's Mimic marcando la casilla correspondiente.
Este paso garantiza que los usuarios reconocen y se adhieren a los

términos y condiciones de la plataforma.

Proceso de registro

. ; Sign Up
Paso 1: Para crear una cuenta, haz clic en el botén « », que aparece

en la esquina superior derecha de la pantalla.

Teacher

Paso 2: Marque la casilla «Teacher» ( ) ¥ haga clic en el botén «

».
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-9,
N
Register

8 Teacher

Stosnt

Figura 3. Formulario de registro. Funcion de los profesores

Paso 3: Introduzca el codigo de profesor en el campo de entrada

correspondiente. El codigo de profesor esta disponible previa solicitud.

e M
‘Ermwc Sk
e > & o

P
SIETS, .

Enter teacher's code:

Figura 4. Formulario de registro. Codigo de profesor

Paso 4: Rellene los campos de informacion especificos para crear la cuenta.

o~ O
LR

Register

prprprpr ] Confirm password

d accepted the Piivacy Policy

Figura 5. Campos del formulario de registro
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Los datos de registro son fundamentales para crear un perfil de usuario seguro,

lo que permite un acceso personalizado a las funciones de la plataforma.

Co-funded by
the European Union
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4.2. Inicio de sesion

Una vez creada la cuenta, los usuarios pueden explorar y utilizar
automaticamente las funciones de la plataforma en funcién de los privilegios de
su cuenta. Esto garantiza que los usuarios tengan acceso a las herramientas y

recursos adecuados a su funcion.

En los accesos posteriores a la plataforma, tras un cierto periodo de tiempo, el

usuario debera autenticarse en la plataforma. Para continuar, el usuario debe

Login
hacer clic en el botdn « » situado en la esquina superior derecha de la

pantalla de inicio.

En la pantalla de inicio de sesion, el usuario debe introducir su nombre de usuario

y contrasefa. Al hacer clic en el botén « », el usuario puede acceder a

la plataforma utilizando las credenciales de su cuenta.

Proes

JIETS e

N
proos
{eTs
&

Log in to your Account
Figura 6. Formulario de inicio de sesién
. . L, Remember me .
Ademas, existe la opcion « » (Recordar contrasefia) para que

el sistema recuerde el nombre de usuario en futuros inicios de sesion. Esta
funcién rellena automaticamente el campo del nombre de usuario, agilizando el

proceso de inicio de sesion en sesiones posteriores.
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4.3. Cerrar sesion

Para cerrar sesion en la plataforma, los usuarios deben hacer clic en el icono de

su perfil y seleccionar la opcion de cierre de sesidén en el menu desplegable.

Repository My Workspace My Classes AG anca_teacher L)

TCAMNULCD

2. My profile

£, My classes

8¢ Account settings
[# Contactus

il Achievements

(> Logout

Figura 7. Funcionalidad de cierre de sesion

Al seleccionar la opcion de cierre de sesion en el menu desplegable se inicia el
proceso de cierre de sesion. Esta accion garantiza que el usuario cierre sesion
de forma segura en su cuenta, lo que evita el acceso no autorizado y mantiene

la integridad de los datos del usuario.
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5.Componentes de la plataforma Let's Mimic

para profesores

5.1. Pagina de inicio

Tras iniciar sesion correctamente con la cuenta de profesor, el usuario puede ver
la pantalla de inicio. Esta interfaz de la pagina de inicio sirve como centro

neuralgico para acceder a las distintas funciones de la plataforma.

<[EYs g Menl ————> o s
o=

. . . . .
Turn Nature inspiration into solutions Descripcion
Biomimicry for VET learners to enhance sustainability skills through collaborative activities, micro
learning units for self-regulated learning experiences and teamwork spaces

de la
COLLABORATIVE WORK FOR INSPIRED SOLUTIONS
.
Latest Collections

S

® ® Lista de las
® ®

Elegant and White pigment for 4—
efficient ceiling Reflecting road Reflecting road sustainable TR
fan studs ¢ studs . industries u Itl mas
Production Transportation Transportation Production
Manufacturing Manufacturing

e

Figura 8. Pagina de inicio. Interfaz del profesor, tras iniciar sesion

La pagina de inicio se divide en tres secciones principales:

e EIl menu: sirve como herramienta de navegacion principal para los
profesores. El menu incluye los componentes principales de la plataforma:
Repositorio, Mi espacio de trabajo, Mis clases, Perfil e |dioma. Esta
disefiado para proporcionar un acceso rapido y sencillo a las funciones
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principales de la plataforma, garantizando que los profesores puedan
navegar de forma eficiente hacia sus destinos deseados.

e Descripcion de la plataforma: esta seccion describe su finalidad,
caracteristicas clave y ventajas.

e Lista de las ultimas colecciones: esta seccion muestra las colecciones
mas recientes de recursos o materiales afadidos a la plataforma. Informa
a los usuarios sobre contenidos nuevos y actualizados, animandoles a
explorar y utilizar estos recursos. La lista de las ultimas colecciones
resulta util para mantenerse al dia con los materiales educativos mas
recientes y garantizar que los usuarios puedan acceder a la informacion

mas actualizada.

El menu de la plataforma esta disefiado especificamente para los privilegios de

las cuentas de profesor.

Repository My Workspace My Classes AG ancateacher e

T T

Perfil Idioma

Estas opciones estan disefiadas para proporcionar a los usuarios las

herramientas y los recursos relevantes para su funcién de profesor:

e Repositorio: Este componente contiene colecciones y recursos, que son
accesibles al publico en general.

e Mi espacio de trabajo: Este componente esta dedicado a la gestidén de
unidades formativas. Permite a los docentes crear colecciones privadas
basadas en los seis pasos del Proceso de Disefio Biomimético y gestionar
los recursos. Este flujo de trabajo facilita el control de los activos digitales

e incluye recursos privados.
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e Mis clases: Este componente permite a los docentes crear cursos que se
adaptan al trabajo individual y colaborativo. Una vez establecida una
clase, los docentes pueden disefiar espacios para que los alumnos
realicen estudio personal o actividades colaborativas, utilizando las
colecciones o recursos disponibles.

e Perfil: Este componente permite a los profesores ver los datos de su
perfil, programar colecciones o recursos mediante el calendario, realizar
un seguimiento de las proximas tareas, gestionar su informacion personal
y la configuracion de su cuenta, acceder al mddulo de gamificacion y
cerrar sesion.

e Idioma: Este componente permite a los usuarios seleccionar su idioma
preferido para la plataforma. Los idiomas disponibles son: inglés

(predeterminado), griego, rumano, turco, francés, espanol y portugués.

5.2. Repositorio

Este componente esta disefiado para albergar colecciones y recursos accesibles
al publico en general. Se trata de un repositorio de materiales educativos al que

cualquiera, incluidos profesores y alumnos, puede acceder libremente.

El repositorio es un lugar centralizado donde los profesores pueden compartir
materiales educativos con un publico mas amplio. Los profesores pueden
difundir recursos valiosos que otros educadores y estudiantes pueden utilizar
contribuyendo a las colecciones publicas. Esto fomenta una cultura de
colaboracion y de intercambio de conocimientos dentro de la comunidad

educativa.

Las colecciones y recursos ya implementados en el repositorio forman parte del
kit de aprendizaje autorregulado y han sido cuidadosamente seleccionados por
los socios del proyecto para garantizar su alta calidad y relevancia. Esto implica
seleccionar materiales que sean precisos, estén actualizados y se ajusten a los

estandares educativos.
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Vista general de la interfaz del repositorio

~ ~ @
.’_ETS . L e v & casescher e
~

Repostory Busqued—> =
Menu coN——» ] =

@ or @ o8
@ wa @ o

Elegant and White pigment for LISta de
Reflecting road efficient ceiling sustainable Reflecting road o
studs fan industries @

wyiesan | «—— colecciones
publicas en el

e e ) repositorio

Figura 9. Repositorio: interfaz de colecciones publicas

®
.’-@'s e e e (@
N
Repository Buscar EE— E]
Menu CON— . )

Lista de recursos
<« publicos en el
repositorio

o8 < <o

Info point Document PPT

Figura 10. Repositorio: interfaz de recursos publicos

La interfaz del repositorio se divide en tres funcionalidades principales:

1. Menu con pestafias (para la seleccion de colecciones o recursos): El
menu con pestanas consta de dos botones: Colecciones y Recursos.
Estos botones permiten a los usuarios alternar entre las opciones,

mostrando las respectivas listas de colecciones o recursos.
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‘ Resources

2. Busqueda: La busqueda puede mostrar colecciones 0 recursos

especificos filtrados por titulo. Este componente ofrece dos opciones de
busqueda principales:

a. Busqueda por titulo: Los profesores pueden filtrar colecciones o
recursos escribiendo el titulo en el campo de busqueda. El sistema
filtra y muestra automaticamente la coleccion o el recurso relevante
en funcién del titulo introducido. Esta funcionalidad permite a los
profesores localizar rapidamente materiales especificos por sus
titulos, lo que mejora la eficiencia y ahorra tiempo a la hora de

buscar contenidos concretos.

Search : =

b. Busqueda por etiqueta: Para buscar por etiqueta, los profesores

deben hacer clic en el botdn « » y seleccionar una etiqueta de

la lista de etiquetas. A continuacion, el sistema filtra y muestra las
colecciones o recursos asociados a la etiqueta seleccionada. La
busqueda basada en etiquetas permite a los profesores encontrar
materiales categorizados bajo materias especificas o de un paso
concreto de la metodologia de la biomimética. Este método de
filtrado ayuda a organizar y acceder a contenidos relevantes para

objetivos o temas educativos concretos.

Search
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3. Lista de colecciones del repositorio (mostradas en forma de tarjetas):
En funcién de la opciéon seleccionada en el menu de pestafias, se
mostrara una lista de colecciones o recursos, presentados en forma de
cuadros. Los profesores pueden acceder, ver, marcar como favoritos o

eliminar estos elementos si son los propietarios.

] o ® 08 —
® o ® of

Elegant and White pigment for
Reflecting road efficient ceiling sustainable Reflecting road

f industries ® b
studs an indus studs

heast s y My first collection

Transportation Production Production Transportation

Manufacturing Manufacturing ;. PR

5.2.1.Funcionalidades de las colecciones

«Colecciones» hace referencia al proceso de biomimética y recoge los seis
pasos de la metodologia: Definir, Biologizar, Descubrir, Abstraer, Emular y
Evaluar. «Colecciones» ofrece un enfoque estructurado del aprendizaje al
organizar los materiales educativos segun estos seis pasos, o que ayuda a los
usuarios a comprender y aplicar los principios de la biomimética de forma

sistematica.

Visualizacién general de una coleccion propia dentro del repositorio

Marcar como

.
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4 ™

® 00 < Retirar la coleccion
Elegant and
efficient ceiling
fan

The Sycamore Seedpod
ceiling fan is an elegant and
efficient design inspired by
the natural autorotation of
sycamore seedpods. This .

Production

Etl u > Manufacturing
q - S

Figura 11. Repositorio — Ficha de coleccion

La plataforma ofrece tres funcionalidades principales para una coleccion:

e Acceder y ver: Los docentes deben hacer clic en la casilla
correspondiente para acceder y ver una coleccion. Esta accion activa la
visualizacion de una ventana emergente, donde los docentes pueden
explorar el proceso de biomimética. Para cada paso de la metodologia de
biomimética, se proporciona informacion detallada sobre la funcion y la
importancia de ese paso. Ademas, los docentes pueden acceder a las
unidades breves definidas asociadas a cada paso, incluyendo

documentos, videos, H5Ps o espacios colaborativos.

® oG

Reflecting road
studs

Transportation

o« © Marcar como favorito: Los docentes pueden designar una coleccion
concreta como favorita. Esta funcionalidad duplica la coleccion
seleccionada en la seccién «Mi espacio de trabajo», lo que facilita el

acceso y la organizacién para futuras consultas. La opcion «Marcar como
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favorito» sirve como herramienta para que los profesores optimicen su
flujo de trabajo. Cuando se marca una coleccion como favorita, no solo se
resalta, sino que se copia activamente en el componente «Mi espacio de
trabajo». Esta duplicacion garantiza que la coleccidn esté facilmente
disponible para el profesor, lo que permite una recuperacion,

personalizacidn y uso eficientes en diversas actividades educativas.

° 0] Retirar colecciones propias: Esta funcién permite a los profesores
retirar del repositorio una coleccion publicada anteriormente. Al utilizar
esta opcion, los profesores pueden eliminar su propia coleccion de la vista
publica, asegurandose de que ya no sea accesible para otros. Esta
funcién es visible exclusivamente para las colecciones propiedad

del profesor.

5.2.2.Funcionalidades de los recursos

Los recursos se refieren a unidades breves integradas en el proceso de
biomimética, pertinentes para cada paso de la metodologia de biomimética.
Cada coleccién puede abarcar numerosos recursos, que pueden ser publicados
en el repositorio por el creador de la coleccidén, haciéndolos asi accesibles a
todos los usuarios, lo que facilita el intercambio de conocimientos y promueve el
aprendizaje colaborativo.

Estos recursos estan disefiados para apoyar y mejorar la aplicacion de los

principios de la biomimética en cada paso.

Visualizacién general de los recursos propios dentro del repositorio

Marcar como

.

29

Let’s Mimic 2023 — 1 - ELO1 - KA220-VET-0001584778B

Co-funded by Financiado por la Unién Europea. No obstante, las opiniones y puntos de

the European Union vista expresados son exclusivamente de los autores y no reflejan
necesariamente los de la Unién Europea ni los de la Fundacién de Becas
del Estado Griego (IKY). Ni la Unién Europea ni la Fundacion de Becas del
Estado Griego (IKY) se hacen responsables de los mismos.




o T e m— Despublicar

coleccién
Info point

Figura 12. Repositorio — Ficha de recurso

La plataforma ofrece tres opciones principales para los recursos:

e Acceder y ver: Los profesores deben hacer clic en la casilla
correspondiente para acceder y ver los recursos. Esta accion activa la

visualizacion de una ventana emergente, donde se puede ver el recurso.

« © Marcar como favorito: Los profesores pueden marcar recursos
como favoritos. Al utilizar esta funcién, el recurso marcado se duplica en
el componente «Mi espacio de trabajo», lo que facilita el acceso y la

organizacion para futuras consultas.

0}

° Retirar de la publicaciéon los recursos propios: Los profesores
pueden retirar los recursos de la vista publica utilizando la funcion «Retirar
de la publicaciony. Esta opcion permite a los profesores eliminar sus
recursos del Repositorio, asegurandose de que ya no sean accesibles
para otros. Esta funcion esta disponible exclusivamente para los recursos

propiedad de los profesores.

5.3. Mi espacio de trabajo

El componente «Mi espacio de trabajo» permite a los profesores gestionar el
proceso de Biomimicry y diversos recursos, como documentos, videos,
contenido interactivo y herramientas colaborativas. La posibilidad de crear

colecciones privadas garantiza que los profesores tengan un control total sobre

30

Let’s Mimic 2023 — 1 - ELO1 - KA220-VET-0001584778B

Co-funded by Financiado por la Unién Europea. No obstante, las opiniones y puntos de

the European Union vista expresados son exclusivamente de los autores y no reflejan
necesariamente los de la Unién Europea ni los de la Fundacién de Becas
del Estado Griego (IKY). Ni la Unién Europea ni la Fundacion de Becas del
Estado Griego (IKY) se hacen responsables de los mismos.




sus materiales, lo que les permite personalizar y perfeccionar sus recursos sin

acceso publico hasta que estén listos para ser compartidos en el repositorio.

Vista general de la interfaz de Mi espacio de trabajo

I ‘
.o|_E_TS b Repository ~ MyWorkspace My Classes @ riiveche g
N

Anadir una

My Workspace Bljsqued— > ! E ¢ nueva

Menu con——» [:I

® ece ® 0B ® ecn
| d 2 — hi f 1 d

Elegant an White pigment for Elegant an H

efficient ceiling Reflecting road inabl ient ceiling LISta de

fan studs industries fan

<«— colecciones
privadas en el
componente «Mi

Production Traporion Production Production

Manufacturing Manufacturing Manufacturing

Funded by the European Uinion. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarl reflec thase of the European Union o Greek State Scholarship's Foundation - IKY. Nelther the European
Union nor Greek State Seholaship's Foundstion - IKY can be held responsidle for them

Website About How it works Contact

Figura 13. Mi espacio de trabajo: interfaz de colecciones privadas

~ _~ @
~
Afadir una
My Workspace Buscar ———» == EE T nueva
Menu CON——p cotun
o Lista de recursos
Info point <«— privados en el
componente Mi
espacio de trabajo
e o )y e ety s o e b Gk i S, ek e g
Figura 14. Mi espacio de trabajo — Interfaz de recursos privados
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La interfaz de Mi espacio de trabajo se divide en cuatro funcionalidades

principales:

1. Menu con pestanas (para la seleccién de Colecciones o Recursos): El
menu con pestanas consta de dos botones: Colecciones y Recursos.
Estos botones permiten a los usuarios alternar entre las opciones,

mostrando las respectivas listas de colecciones o recursos propios.

‘ Resources

2. Busqueda: La busqueda puede mostrar colecciones o0 recursos

especificos filtrados por titulo. Este componente ofrece dos opciones de
busqueda principales:

a. Busqueda por titulo: Los profesores pueden filtrar colecciones o
recursos escribiendo el titulo en el campo de busqueda. El sistema
filtra automaticamente y muestra la coleccién o el recurso relevante
que se encuentra en su poder en funcion del titulo introducido. Esta
funcionalidad permite a los profesores localizar rapidamente
materiales especificos por su titulo, o que mejora la eficiencia y

ahorra tiempo a la hora de buscar contenidos concretos.

Search : >

b. Busqueda por etiqueta: Para buscar por etiqueta, los profesores

deben hacer clic en el botdn « » y seleccionar una etiqueta de

la lista de etiquetas. A continuacion, el sistema filtra y muestra las
colecciones o recursos asociados a la etiqueta seleccionada. La
busqueda basada en etiquetas permite a los profesores encontrar
materiales clasificados por materias especificas o por un paso
concreto de la metodologia de la biomimética. Este método de
filtrado ayuda a organizar y acceder a contenidos relevantes para
objetivos o temas educativos concretos.
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Search

Transportation
Manufacturing

3. Definicion de coleccion: Esta funcionalidad permite a los profesores
crear una nueva coleccion privada. El proceso consiste en anadir un titulo,
una descripcion y definir etiquetas para organizar y categorizar

eficazmente la coleccion.

Add a collection
a) : Este botdn crea una nueva coleccion y esta

disponible en la interfaz de colecciones privadas.
b) Formulario de coleccioén: Este formulario permite a los profesores
definir una nueva coleccion privada afiadiendo el titulo, la

descripcion y las etiquetas.

New collection b ¢
Title

Description

New tag

c) Definicion de etiquetas dentro del formulario de la coleccién:
Esta opcién permite a los profesores definir varias etiquetas
relevantes para la coleccion especifica.

Ejemplos de etiquetas:

Renewable energy  Buildings New tag
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e Para ainadir una etiqueta, los profesores deben escribir el

nombre de la etiqueta en el campo de entrada «Nueva

‘ New tag

etiqueta» y, a continuacion, pulsar

INTRO. Se pueden definir varias etiquetas.
e Para eliminar una etiqueta, el profesor debe hacer clic en
la etiqueta especifica de la lista.
d) ‘—‘ Guardar la coleccion: este botdn del formulario de la

coleccidén se utiliza para guardar la coleccion.

4. Lista de colecciones o recursos (mostrada en forma de tarjetas): En
funcién de la opcion seleccionada en el menu de pestanas, se mostrara
una lista de colecciones o recursos, presentada en forma de cuadros. Los
profesores pueden acceder, publicar, hacer una copia y eliminar una

coleccién privada, asi como acceder y publicar un recurso.

L. o)
® ecw| ————\ ® (- NCRal ® (- NCRol
® [-N Nl
Elegant and White pigment for Elegant and
efficient ceiling Reflecting road sustainable efficient ceiling
® ece fan studs industries fan
My first collection k : :
Production Transportation Production Production
Manufacturing p & ", Manufacturing
N

5.3.1.Funcionalidades para colecciones privadas

Las colecciones privadas también se han disenado basandose en el proceso de
biomimética para facilitar un enfoque estructurado del aprendizaje y la aplicacién
de los principios de la biomimética. Estas colecciones se organizan de acuerdo
con los seis pasos de la metodologia de la biomimética: Definir, Biologizar,
Descubrir, Abstraer, Emular y Evaluar. Estas colecciones no son accesibles para
otros profesores, por lo que los materiales y recursos siguen siendo exclusivos
del propietario.
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La plataforma ofrece tres opciones principales para las colecciones privadas:

e Funcionalidades generales de las colecciones.
e Gestidn de colecciones.

e Gestidn de recursos dentro de una coleccion.

5.3.1.1. Funcionalidades generales de las colecciones

Publicar en el Crear una copia

-

® ® © 8¢ Eliminar coleccién

Elegant and
efficient ceiling
fan

The Sycamore Seedp!

. Production
EtiguU——>

Manufacturing

Figura 15. Mi espacio de trabajo — Ficha de coleccion

e Accesoy visualizacion de una coleccion: Para accedery visualizar una
coleccidn, los profesores deben hacer clic en la ficha correspondiente de
la coleccion. Esta accidn abre una nueva pagina, donde los profesores
pueden explorar el proceso de biomimética y gestionar cada paso (hay
recursos especificos disponibles para cada paso de la metodologia de
biomimética).

Proporcionamos informacion detallada sobre la funcidn y la importancia

de cada paso de la metodologia de biomimética.

° @ Publicar en el repositorio: Esta funcién permite a los profesores
hacer publica una coleccidon y ponerla a disposicion de todos los

profesores (compartida en el repositorio).

° © Crear una copia: esta funcion permite a los docentes duplicar una

coleccion, modificarla o utilizarla como plantilla sin alterar el original.
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) ] Eliminar: esta funcion permite a los profesores eliminar una coleccion

de la plataforma de forma permanente.

5.3.1.2. Gestidon de colecciones

La interfaz de gestion de una coleccion privada esta disefiada para facilitar un

enfoque estructurado y facil de usar para gestionar e implementar recursos

educativos basados en la biomimética. El objetivo principal de esta interfaz es

proporcionar a los docentes una plataforma completa y organizada para

gestionar una coleccion basada en el proceso de biomimética. Este enfoque

estructurado garantiza que los docentes puedan guiar eficazmente a los alumnos

a través de los principios de la biomimética, mejorando la experiencia de

aprendizaje.

~ ~ @
.’-lLTS Acceder a
~

descripcion

g

Reflecting road studs
Reflecting road
ARadir un .
Description
—>

n u evo In this activity you will learn how Biomimicry can enhance road safety through the design of reflecting road studs inspired by cat's eyes. Reflecting road

anca_teacher

|a Repository My Workspace My Classes AG [ 2]
la

Editar la descripcidn—> . <

Volver a la

studs, commonly known as “cat's eyes; are a brilliant example of biomimicry. Inspired by the reflective properties of a cat's eyes, these road studs enhance

s +j* Step 1 - Define nighttime visibility and safety. The idea originated from Percy Shaw, who noticed how a cat's eyes reflected light in the dark, guiding his way on a foggy night
This led to the creation of read studs that reflect car headlights, providing drivers with clear guidance on poorly lit roads.

Collaborate
nsportation

Info point

Proceso de
7/
biomimética

o Step 2 - Biologize
@ sep3 s R@cUrsos en
& Step 4- Abstract proceso

@ Step5-Emulate

(8 Step6-Evaluate

espacio de

Titulo, descripcion
y etiquetas de la
coleccién

Figura 16. Interfaz de gestién de la coleccion

La interfaz ofrece las siguientes funciones para gestionar la coleccion:

° [-—4 Editar descripcion: esta funcion permite a los profesores modificar

la descripcién de la coleccion.

Co-funded by
the European Union
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interfaz «Mi



Back to dashboard
° Volver a la interfaz «Mi espacio de trabajo»: esta

funcion permite a los profesores volver a la interfaz «Mi espacio de

trabajoy, lo que garantiza un facil acceso a otras colecciones o recursos.

Reflecting road

studs

Acceder a la descripcion de la coleccion: esta
funcién muestra el titulo de la coleccion y permite a los profesores ver la
descripcion de la colecciéon desde cualquier punto del proceso. Los
profesores pueden hacer clic para volver a la descripcion principal de la
coleccion, lo que garantiza que dispongan del contexto y comprendan el

propdsito y el contenido de la coleccion.

° Anadir un recurso: Esta funcién permite a los
docentes mejorar sus colecciones incorporando diversos recursos
educativos. Esto enriquece la experiencia de aprendizaje y proporciona
materiales diversos que respaldan las metodologias de ensefanza y las
necesidades de los alumnos. Esta funcién permite a los docentes afadir
documentos, videos, espacios interactivos para el trabajo individual o
colaborativo, H5Ps o recursos publicos o privados. (Para mas
informacion, véase el punto 5.3.4 Tipos de recursos.)

e Acceso al proceso de biomimética — Descripcion de los pasos de la
biomimética: Esta funcién proporciona una herramienta completa para
que los docentes tengan una vision general organizada de sus materiales
didacticos y facilita una navegacioén rapida y sencilla a través de los seis
pasos de la metodologia de la biomimética. La interfaz ofrece botones de
diferentes colores para cada paso (Definir, Biologizar, Descubrir,
Abstraer, Emular, Evaluar) y, al acceder a ellos, se presenta informacién
detallada de cada paso, ofreciendo a los participantes orientacion sobre
coémo estructurar su trabajo. Cada paso va acompanado de un ejemplo

de la vida real para informar a los participantes de lo que deben tener en
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cuenta al estructurar sus materiales. (Para mas informacion, véase el

punto 5.3.3 Objetivo del proceso de biomimética).

g Step 1 - Define

7 step 2 - Biologize

8

Step 3 - Discover
& Step 4 - Abstract
& Step 5-Emulate

= Step 6 - Evaluate

e Acceso a un recurso del proceso (especifico de un paso de
Biomimicry): Esta funcion permite a los profesores ver y acceder a un
recurso concreto relacionado con un paso del proceso de Biomimicry.
Esta funcion permite acceder a la interfaz de gestion de recursos de ese
recurso especifico. Los recursos estan coloreados con el color

correspondiente al paso en cuestion.
e Step 1 - Define
Collaborate

Info point

° Instrucciones: Esta funcién proporciona a los
profesores directrices para implementar una actividad basada en la

metodologia de Biomimicry en el aula.

5.3.1.3. Interfaz de gestion de recursos dentro de una coleccién

La interfaz de gestion de recursos dentro de una coleccién esta disefiada para
ayudar a los docentes a gestionar de manera eficiente sus recursos educativos

privados. Esta funcion se activa al acceder a un recurso y permite a los docentes
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organizar, modificar y controlar el acceso a sus recursos dentro de una coleccion.
Esto garantiza que los recursos estén actualizados, sean relevantes y se

compartan de forma adecuada.

La interfaz ofrece las siguientes funciones para gestionar los recursos:

Z . . :

) D Editar: esta opcion permite a los profesores actualizar la
informacion del recurso, como su titulo, descripcidén, contenido (si
procede) o etiquetas. Garantiza que el recurso siga siendo preciso y

relevante para los objetivos de la coleccion.

° @ Eliminar: esta opcidn permite a los profesores eliminar de forma
permanente un recurso que ya no sea necesario o relevante para el

paso. Ayuda a mantener la coleccion ordenada y centrada.

° @ Publicar: esta opcién permite a los profesores publicar un
recurso, poniéndolo a disposicion de otros profesores o alumnos. Se
creara una copia del recurso tanto en la interfaz Repositorio—Recurso
como en la interfaz Mi espacio de trabajo—Recurso. Esta opcion

facilita el intercambio de materiales valiosos.

° © o Visibilidad «® »: Esta opcidén permite a los profesores
configurar la visibilidad de un recurso, determinando si puede ser
visible para ellos en su propia lista privada de recursos en el
componente «Mi espacio de trabajo». Esto ayuda a mantener una
lista privada de recursos limpia y organizada, ya que las colecciones
suelen constar de multiples recursos, y mostrarlos individualmente

podria generar un desorden innecesario.

5.3.2.Funcionalidades para recursos privados

Los recursos privados son unidades breves integradas en el proceso de

biomimética, seleccionadas y gestionadas especificamente por cada profesor.
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Estos recursos son pertinentes para cada paso de la metodologia de la
biomimética y se mantienen en exclusiva en la coleccién privada del profesor,

sin compartirse con otros usuarios.

5.3.3.Flujo de trabajo de biomimética

La funcion del proceso de biomimética ofrece a los docentes un enfoque
estructurado y organizado para incorporar los principios de la biomimética en sus
materiales didacticos. Esta funcidn garantiza que los docentes puedan navegar
facilmente por los seis pasos de la metodologia de la biomimética, lo que hace

que el proceso de ensefianza y aprendizaje sea mas eficiente y eficaz.

Otra funcién fundamental de la estructura del proceso es facilitar la gestion
eficiente de los activos digitales especificos de cada paso, garantizando que todo

el contenido y los recursos estén organizados y sean facilmente accesibles.

Descripcion detallada de la funcién

1. Vision general organizada y navegacién paso a paso:

e Objetivo: Ofrecer a los docentes una vision clara y estructurada de
sus materiales didacticos y permitir un acceso rapido a cada paso de
la metodologia.

e Descripcion: La interfaz muestra los seis pasos de la metodologia de
la biomimética de forma visualmente organizada, con cada paso
representado por un botén de un color diferente. Esta codificacién por
colores ayuda a identificar rapidamente los pasos y a navegar por
ellos. Esta navegacion paso a paso garantiza que puedan avanzar por

el proceso de forma sistematica y sin confusion.
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izi- Step 1 - Define

8@ Step 2 - Biologize

@ Step 3 - Discover

% Step 4 - Abstract

& Step5-Emulate

(8 Step 6-Evaluate

Figura 17. Proceso de biomimética codificado por colores

2. Informacién detallada y orientacion:

Objetivo: Proporcionar una orientacion exhaustiva sobre cémo
estructurar los materiales didacticos.
Descripcion: Al acceder a cada paso, se muestra informacion
detallada que explica su significado. Se ofrece una definicion clara de
cada paso de la metodologia de la biomimética para que los

profesores comprendan qué se espera en cada uno de ellos.

@ Define

¥¥nen Beginning t creat 3 design, s Important 1o defin the design and make Sure that you and your team Ehare 3 comman understanding of What you 3re aiming 1o achiave with your design. Use
this werkshe your de

DA DAIT 10 UNGErS1an What yoUT GESIGN NEEdS 10 50, for Wham, an( In What COMTEXL. 1t can be temptl

Guidelines

1. State the challenge as a question
Once you have an 10ea 0f WAt you WaAT 10 WoeK on, try STaING your Design 35 & QUESToN.

© Defina your target group,

3, Take 2 systems view and look for potential leverage points
Think aious the system surrcunding te prablem you are designing for.

Figura 18. Descripcion del paso «Definir»

3. Ejemplo real:

e Objetivo: Ofrecer ideas practicas e inspiracion.

Co-funded by
the European Union

Descripcion: Cada paso va acompafiado de un ejemplo real que
ilustra lo que debe contener cada uno. Es fundamental mencionar que
el ejemplo sirve unicamente como punto de referencia para docentes

y estudiantes y no es objeto de debate en la coleccion especifica. La
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plataforma proporciona el ejemplo Unicamente para ayudar a docentes
y estudiantes a visualizar de principio a fin cdmo se puede utilizar la

biomimética en un escenario del mundo real.

El ejemplo aborda el reto de la desertificacion inversa de zonas con
escasas precipitaciones y explica como la estrategia biolégica de
los manglares puede ayudar a las personas a identificar

soluciones a este reto.

Guidelines

1. State the challenge as a question
Once you have an idea of what you want to work on, try stating your design as a question.

@ How might we reverse desertification of areas with little precipitation?

2. Make sure you are considering context
Describe some of the contextual factors that are important to the challenge

(@ Define your target group, location, conditions, resource availability, etc.

3. Take a systems view and look for potential leverage points
Think about the system surrounding the problem you are designing for.

@ An agricultural area where cereals are planted that need a large amount of water.

Figura 19. Ejemplo proporcionado

5.3.4.Tipos de recursos disponibles

La funcion «Anadir un recurso» permite a los profesores afadir diversos tipos de
recursos educativos y esta disefiada para enriquecer una coleccion y mejorar la
experiencia de aprendizaje. Al ofrecer multiples opciones, los profesores pueden
adaptarse a diferentes metodologias de ensefianza y necesidades de los

alumnos, garantizando un entorno educativo mas dinamico y atractivo.

Al acceder a esta funcion, los profesores tienen la posibilidad de definir un

recurso para un paso concreto o afiadir un recurso existente del repositorio.

Add a new resource to a step

Pick a resource from repository Pick a resource from private resources

Figura 20. Panel de definicién de recursos

La interfaz ofrece las siguientes funciones:
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Recurso de documento: para anadir materiales textuales como
archivos PDF, documentos de Word u otros archivos de texto. Los
profesores pueden vincular documentos que proporcionen informacion
detallada, instrucciones o contenido complementario relacionado con la
coleccion.

Al definir un recurso de texto, se solicita a los profesores que afadan el
titulo del recurso, una breve descripcidn y la URL, que seleccionen en el

menu de pestafas el paso en el que debe incluirse el recurso y que hagan

clic en el boton « » para guardar el recurso.

Select the category

Biologize Discove Abstract  Emulate  Evaluate

Figura 21. Interfaz para definir un recurso de documento

Recurso de video: para incluir materiales visuales y auditivos. Los
profesores pueden vincular videos que expliquen conceptos, muestren
procesos o proporcionen ayudas visuales para mejorar la comprension.
Al definir un recurso de video, se solicita a los profesores que afadan el
titulo del recurso, una breve descripcion, la URL y seleccionen en el menu

de pestanas el paso en el que debe incluirse el recurso; a continuacion,

deben hacer clic en el botdn « » para guardar el recurso.
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Select the category

Figura 22. Interfaz para definir un recurso de video

° Recurso de espacio interactivo - lienzo: Para facilitar el trabajo
interactivo individual o colaborativo. Esta funcion permite a los profesores
crear un espacio interactivo donde los alumnos pueden trabajar de forma
individual o colaborativa.

Al definir un recurso de espacio interactivo, se solicita a los profesores
que anadan el titulo del recurso y una breve descripcion, seleccionen en
el menu de pestafas el paso en el que debe incluirse el recurso y hagan

clic en el boton para guardar el recurso. (Para obtener mas informacion

sobre la interfaz del lienzo, véase el punto 5.3.5 Interfaz del lienzo)

‘You will be able to explor the collaborative space after it is created

Select the category

Biologize  Discover  Abstact  Emulate  Evaluate

Figura 23. Interfaz para definir un recurso de espacio interactivo

° Recurso H5P: para integrar contenido interactivo. Los recursos
H5P permiten a los profesores anadir elementos interactivos como
cuestionarios, presentaciones y videos, o que hace que la experiencia de

aprendizaje sea mas atractiva. Al definir un recurso H5P, se solicita a los
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profesores que afiadan el titulo del recurso, una breve descripcion, el

enlace de incrustacion H5P, seleccionen en el menu de pestafas el paso

en el que debe incluirse el recurso y hagan clic en el boton « »

para guardar el recurso. (Para_ mas informacion sobre la interfaz H5P,

véase el punto 5.3.4 Interfaz H5P)

Selact the catagory

Biologize Discover Abstract Emulate Evaluate

Figura 24. Interfaz para definir un recurso H5P

Pick a resource from repository o L
Anadir recurso del repositorio: para

integrar en el proceso un recurso publico ya existente. Los profesores
pueden seleccionar recursos del repositorio y estructurar la coleccion en
funcién de los mismos. Esto puede simplificar el proceso de creacioén, ya
que esta funcidén garantiza que el recurso ha sido previamente evaluado.
Al seleccionar un recurso del repositorio, aparecera un cuadro emergente
con una lista de recursos disponibles. Los profesores solo tienen que
hacer clic en el recurso especifico, que se incluira automaticamente en el

proceso.
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Add a resource

Info point

Document

PPT

Figura 25. Ventana emergente con la lista de recursos disponibles en el repositorio

El recurso se afadira automaticamente al paso en el que se definid
previamente, pero los profesores pueden arrastrarlo y soltarlo en otro
paso. La accién de arrastrar y soltar debe realizarse a nivel del botdn

«Paso».

jAtencion!
Si los profesores mueven el recurso a otro paso, deben tener en cuenta
que la especificidad del recurso se aplica al nuevo paso (sea relevante

para el nuevo paso o0 no).

‘ af o
¢ Step1- ‘Document

Info point

s
Anadir recurso de los recursos

privados. Para utilizar recursos personales disponibles en la interfaz de
Recursos de Mi espacio de trabajo. Esta funcion permite a los profesores
elegir entre su coleccién privada de recursos, garantizando que los
materiales sigan siendo exclusivos y adaptados a sus necesidades
especificas. Esta funcionalidad fomenta la reutilizaciéon de los recursos

existentes. Al seleccionar un recurso de los recursos privados, aparecera
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un cuadro emergente con una lista de los recursos propios disponibles.
Los profesores solo tienen que hacer clic en el recurso especifico y este

se incluira automaticamente en el proceso.

Add a resource

Info point

Canvas

Figura 26. Ventana emergente con la lista de recursos disponibles en la interfaz de recursos privados

El recurso se anadira automaticamente al paso en el que se definid
previamente, pero los profesores pueden arrastrarlo y soltarlo en otro
paso. La accién de arrastrar y soltar debe realizarse a nivel del botdn

Paso.

jAtencion!
Si los profesores mueven el recurso a otro paso, deben tener en cuenta
que las caracteristicas especificas de ese recurso se aplican al nuevo

paso (independientemente de si son relevantes o no para el nuevo paso).
'30 Step 1 - Define
Info point

oZ Step2-Biolooize
Info point

5.3.5.Interfaz del lienzo

La interfaz de lienzo dentro del proceso de Biomimicry es un espacio de trabajo

interactivo para el trabajo individual y colaborativo. Facilita la participacion de los
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estudiantes al permitirles responder a preguntas especificas de cada paso de la
metodologia de Biomimicry y publicar sus respuestas en diversos formatos. Este
espacio de trabajo ayuda a los profesores a organizar las preguntas o tareas
asignadas a los estudiantes de una manera mas estructurada (utilizando la
funcién de nivel de definicion), lo que permite a los estudiantes organizar sus
pensamientos, compartir ideas y conectar visualmente conceptos, haciendo que

el proceso de aprendizaje sea mas dinamico e interactivo.

Go back to the

) Zoom in and zoom Add new Delete
resource |nierface Siit léval lsval
e cotave el Nowevd

Access of a level

Post-it Note — >
as text
Night vision ability
Post-it Note
Add notes .
as video
panel
Post-it Note
EllliaEe Snapshotofthe _

Canvas board

Figura 27. Interfaz de Canvas

La interfaz ofrece las siguientes funciones:

1. Volver a la interfaz del recurso

e Propésito: Facilitar la navegacion de vuelta a la interfaz principal de

recursos.
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Descripcion: La funcion permite a los usuarios volver a la interfaz de
recursos, garantizando un desplazamiento fluido entre las diferentes

partes de la plataforma.

—0

Acercar y alejar la vista en el area de trabajo
(pizarra)
Objetivo: Ajustar la vista del espacio de trabajo para una mejor visibilidad
y gestion.
Descripcion: Controles que permiten a los usuarios ampliar la imagen
para ver los detalles mas de cerca o reducirla para obtener una vision

general de todo el espacio de trabajo.

New Level . .
Niveles de acceso (panel con pestaias)

Objetivo: Organizar el espacio de trabajo en diferentes secciones o
niveles para mejorar la estructura. Se utiliza para organizar las preguntas
o las tareas.

Descripcion: Los usuarios pueden navegar por los diferentes niveles del
espacio de trabajo, cada uno de los cuales representa una seccion o fase

diferente de su proyecto.

+
. Anadir nuevos niveles:

Objetivo: Ampliar el espacio de trabajo creando nuevas secciones o
niveles.

Descripcion: Una funcidon que permite a los usuarios anadir nuevos
niveles al espacio de trabajo, proporcionando mas espacio para organizar

Sus notas y recursos.
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|0
5. . Eliminar niveles:

e Objetivo: Eliminar secciones innecesarias u obsoletas del espacio de
trabajo.

e Descripcion: Los usuarios pueden eliminar niveles que ya no sean
necesarios, o que ayuda a mantener el espacio de trabajo organizado y

relevante.

6. @ Anadir panel de notas:

e Objetivo: Permitir a los usuarios anadir diversos tipos de contenido al
espacio de trabajo.
e Descripcion: Los usuarios pueden crear notas y anadir diferentes tipos

de contenido dentro de cada nivel. (Para obtener informacion detallada

sobre las funciones de las notas, consulte el punto 5.3.5.1 Panel de notas

adhesivas)

e Opciones disponibles:

o

Notas adhesivas de texto: para notas rapidas basadas en

texto.

(©]

Notas adhesivas con imagen: para representar

visualmente conceptos o ideas.

o

Notas adhesivas de video: para proporcionar

explicaciones o demostraciones multimedia.

o

Conexiones con flechas: para crear vinculos visuales

entre notas, mostrando relaciones y conexiones.
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9o
©
> ©

Figura 28. Panel de notas adhesivas

7. Instantanea del lienzo:

e Finalidad: Ofrecer una visidon general de la posicién actual del usuario
dentro del espacio de trabajo.

e Descripcion: Un pequefio mapa en la esquina inferior derecha muestra
donde se encuentra el usuario en el lienzo, lo que le ayuda a navegar por

el espacio de trabajo con mayor facilidad.

8. Pizarra punteada:

e Objetivo: Proporcionar un espacio claro y organizado para gestionar las
notas.

e Descripcion: El lienzo se muestra con un fondo blanco punteado, lo que
ofrece un area limpia y estructurada para que los usuarios vean, gestionen

y organicen sus notas como mejor les parezca.

5.3.5.1 Panel de notas adhesivas

El panel de notas adhesivas de la interfaz de Canvas es una herramienta

fundamental para organizar y visualizar informacion. Permite a los profesores
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crear, editar y conectar diversos tipos de notas, lo que facilita estructurar
pensamientos, compartir ideas y colaborar de forma eficaz. Esta funcion mejora
la experiencia de aprendizaje al proporcionar un espacio de trabajo flexible e

interactivo que admite diferentes tipos de contenido.
El panel de notas adhesivas ofrece las siguientes funciones:

1. Notas adhesivas de texto:

° o Anadir una nota de texto: Para anadir una nota, los profesores
deben hacer clic en el icono para crear una nueva nota de texto. La nota
aparece automaticamente. Para editarla (abrir el editor), los profesores
deben hacer doble clic en la nota para comenzar a editarla. Se abre un
editor donde los profesores pueden escribir el texto.

e Finalidad de las notas adhesivas de texto: Estas notas contienen texto,
lo que permite a los usuarios afiadir informacion escrita directamente en
el lienzo.

e Funcionalidades:

o Guardar: Un boton para guardar el texto introducido. La

nota mostrara el texto guardado en el lienzo.

o sebad Cancelar: Un botén que descarta cualquier cambio

realizado durante la edicidon y devuelve la nota a su estado anterior.

o Eliminar: un botén para eliminar la nota del lienzo de

forma permanente.

o D Cambiar color: un botéon que permite a los profesores
cambiar el color de fondo de la nota, lo que ayuda a clasificar o
priorizar la informacion de forma visual.

o Modificar: Para modificar una nota existente, los profesores deben

hacer doble clic en la nota para abrir el modo de edicion.

2. Notas adhesivas basadas en imagenes
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Anadir notas adhesivas basadas en imagenes: Para afadir una
nota adhesiva basada en una imagen, los profesores deben hacer clic en
el icono para crear una nueva nota basada en una imagen. Aparece un
cuadro emergente en el que los profesores pueden anadir un enlace a la
imagen o subir una imagen desde su ordenador. La imagen se anade
automaticamente al lienzo una vez subida o enlazada.

Finalidad de las notas adhesivas con imagen: Estas notas contienen
imagenes, lo que permite a los usuarios afadir contenido visual al lienzo.
Funcionalidades:

o Campo de entrada para la URL: Un campo para anadir el enlace

de la imagen.

Enter the image URL

‘ ‘ | " |

3 i 3 i i
o Botén «Elegir»: un botdn para subir la imagen

desde el ordenador.

o Modificar: Para actualizar la imagen, los profesores deben hacer
doble clic en la nota y cambiar la URL inicial por la nueva.
Cuando se activa el modo de edicién, los profesores pueden

actualizar, cancelar o eliminar la nota.

Notas adhesivas con video

Anadir nota basada en video: Para afadir una nota adhesiva
basada en video, los profesores deben hacer clic en el icono para crear
una nueva nota basada en video. Aparece un cuadro emergente donde
los profesores pueden anadir el enlace al video. El video se afiade

automaticamente al lienzo una vez vinculado.

53

Let’s Mimic 2023 — 1 - ELO1 - KA220-VET-0001584778B

Co-funded by Financiado por la Unién Europea. No obstante, las opiniones y puntos de

the European Union vista expresados son exclusivamente de los autores y no reflejan
necesariamente los de la Unién Europea ni los de la Fundacién de Becas
del Estado Griego (IKY). Ni la Unién Europea ni la Fundacion de Becas del
Estado Griego (IKY) se hacen responsables de los mismos.



e Finalidad de las notas adhesivas con video: Estas notas contienen
videos, lo que permite a los usuarios afadir contenido multimedia al
lienzo.

e Funcionalidades:

o Campo de entrada para la URL: Un campo para anadir el enlace

del video.

Enter the video URL

| | B |

o Modificar: Para actualizar el video, los profesores deben hacer
doble clic en la nota y cambiar la URL inicial por la nueva.
Cuando se activa el modo de edicién, los profesores pueden

actualizar, cancelar o eliminar la nota.

4. Conexiones con flechas

Finalidad de las notas adhesivas con video: Las flechas se utilizan para
conectar visualmente diferentes notas, mostrando relaciones y el flujo de

informacion.

Definir los pasos de la flecha:

a) e Anadir flecha: Los profesores deben hacer clic en el icono para
crear una flecha.

b) Seleccionar nota de origen: Aparecen puntos alrededor de cada nota.
Una notificacion indica a los profesores que seleccionen la nota de origen.
Los profesores deben hacer clic en el punto superior de la nota de origen

para iniciar la conexion.

@ Source note %

Select the note you want your arrow 1o
Cats’ Eyes Glow In The Dark weale ;m:f]” you want your arrow 1
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c) Seleccionar la nota de destino: Aparece una notificacion que indica a
los profesores que seleccionen la segunda nota para completar la
conexion. Los profesores deben hacer clic en el punto superior de la nota

de destino.

.~ Destination note W

d) Personalizar la flecha: Una vez establecida la conexion, para
personalizar la flecha, los profesores pueden hacer clic en ella para abrir

un panel en el que pueden:
° ° Cambiar el grosor: ajustar el grosor de la flecha.

° . Cambiar el color: modificar el color de la flecha para una mejor

distincién visual.

° Cambiar tipo: Seleccionar el estilo de la flecha (p. €j., continua,

discontinua).

@ .. . .,
° . Eliminar flecha: Eliminar la conexién de la flecha.

5.4. Mis clases

Este componente representa el moédulo de trabajo en equipo disefiado para
facilitar el trabajo individual y colaborativo entre los alumnos de FP. Este
componente permite a los profesores crear y gestionar entornos digitales en los

que los alumnos pueden realizar tareas tanto individuales como colaborativas:

e Trabajo individual: Los profesores pueden crear clases en las que los

alumnos trabajen de forma independiente en tareas o proyectos.
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e Trabajo colaborativo: Los profesores también pueden crear espacios

colaborativos donde los alumnos trabajen en equipo.

Este componente ofrece varias ventajas clave que ponen de relieve la relevancia

y el valor de la ensefianza hibrida para los docentes:

e Flexibilidad en los métodos de ensefanza: el enfoque hibrido permite
a los profesores adaptar sus métodos de ensenanza a diferentes estilos y
objetivos de aprendizaje. Pueden alternar sin problemas entre tareas
individuales y colaborativas.

e Colaboracién estructurada: Mediante el uso de estructuras predefinidas
como el Proceso de Disefio Biomimético, los profesores pueden guiar a
los alumnos a través de proyectos complejos de forma sistematica. Esto
ayuda a mantener la claridad y la concentracion a lo largo de todo el
proyecto.

e Mayor implicaciéon de los alumnos: Permitir que los alumnos asuman
funciones de supervision aumenta su implicaciéon y su sentido de la
responsabilidad. También fomenta un sentido de pertenencia y
responsabilidad hacia su propio aprendizaje.

e Gestion eficiente: El sistema de codigos de inscripcion simplifica el
proceso de gestionar quién puede acceder a las clases, lo que facilita a
los profesores el seguimiento de la participacion y el progreso de los

alumnos.

Vista general de la interfaz de Mis clases
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Figura 29. Interfaz de Mis clases

La interfaz de Mis clases se divide en tres funcionalidades principales:

1. Busqueda: La busqueda permite mostrar clases especificas filtradas por
titulo. Este componente ofrece dos opciones de busqueda principales:

a. Busqueda por titulo: Los profesores pueden filtrar las clases
escribiendo el titulo en el campo de busqueda. El sistema filtra y
muestra automaticamente los cursos relevantes en funcion del
titulo introducido. Esta funcionalidad permite a los profesores
localizar rapidamente materiales especificos por sus titulos, lo que
mejora la eficiencia y ahorra tiempo a la hora de buscar contenidos

concretos.

Search i >

b. Busqueda por etiqueta: Para buscar por etiqueta, los profesores

deben hacer clic en el botdn « » y seleccionar una etiqueta de

la lista de etiquetas. A continuacion, el sistema filtra y muestra las
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clases asociadas a la etiqueta seleccionada. La busqueda basada
en etiquetas permite a los profesores encontrar materiales
categorizados bajo materias especificas o de un paso concreto de
la metodologia de la biomimética. Este método de filtrado ayuda a
organizar y acceder a contenidos relevantes para objetivos o temas

educativos concretos.

Search

Definicion de clase: Esta funcionalidad permite a los profesores crear
una nueva clase. El proceso consiste en afadir un titulo y una descripcion,

definir etiquetas y seleccionar la coleccion relevante para la clase.

Add a collection
a) : Este botdn se utiliza para crear una nueva

coleccién y esta disponible en la interfaz de la coleccién privada.
b) Formulario de clase: Este formulario permite a los profesores

definir una nueva clase afadiendo el titulo, la descripcién y las

etiquetas.
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New collection X

Title

Description

New tag

Select a collection
c) Definicion de etiquetas dentro del formulario de la coleccion:
Esta opcion permite a los profesores definir varias etiquetas

relevantes para la coleccion especifica.

Ejemplos de etiquetas:

Renewable energy  Buildings New tag

e Para anadir una etiqueta, los profesores deben escribirla 'y,
a continuacion, pulsar INTRO. Se pueden definir varias
etiquetas.

e Para eliminar una etiqueta, el profesor debe hacer clic en

la etiqueta especifica de la lista.

Select a collection N4 ‘

e) ! Seleccionar una coleccion: Esta opcion

permite a los profesores seleccionar una coleccion especifica para

la asignatura de la clase.

f) = Guardar la clase: este botén del formulario de la

coleccion se utiliza para guardar la coleccién.
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3. Lista de clases (mostrada en forma de tarjetas): Las clases se
presentan en forma de cuadros, desde donde los profesores pueden

acceder a una clase y eliminarla.

s
» ®

- Railway

transportation
Tt 1alle jiver

Safety roads

Exp
Reflecting Roa

Water harvesting

n an efficient, scalable

5.4.1. Funcionalidades generales para las clases

T i Eliminar clase

Acceder a la——> Water harvesting

Design an efficient, scalable
system to harvest and store
water in arid environments,
using nature as inspiration.

Las funcionalidades generales de una clase son las siguientes:

e Acceso y visualizacion de una clase: Para acceder y ver una clase, los
profesores deben hacer clic en la tarjeta de la clase correspondiente. Esta
accion abre una nueva pagina, donde los profesores pueden explorar el

panel de control de la clase y gestionarla.

° W Eliminar: esta funcién permite a los profesores eliminar una coleccion

de forma permanente de la plataforma.

60

Let’s Mimic 2023 — 1 - ELO1 - KA220-VET-0001584778B

Co-funded by Financiado por la Unién Europea. No obstante, las opiniones y puntos de

the European Union vista expresados son exclusivamente de los autores y no reflejan
necesariamente los de la Unién Europea ni los de la Fundacién de Becas
del Estado Griego (IKY). Ni la Unién Europea ni la Fundacion de Becas del
Estado Griego (IKY) se hacen responsables de los mismos.




5.4.2. Panel de control de la clase

El componente de gestibn de clases esta disefiado para optimizar la
organizacion y la supervision de las actividades en el aula, centradas en
colecciones en equipo sobre temas especificos. Proporciona a los educadores
una interfaz centralizada para gestionar la matriculacion en las clases, supervisar
la participacidn de los alumnos y facilitar el aprendizaje colaborativo mediante la

creacion estructurada de equipos.

. 1 S ooeom N Eenace iy Slisace A 2nca-teacher e =
Herramlentas\‘\/
administrativas A/ Configuracién de la >
Class Ke, Clase ¢
. .z Y
Inscri pcion ] - Water harvesting ’
yJRFsL . . .
< Configuracion de equipos
Ana’lisis _> Class description Aﬁadlr equipo
Lista d e > Design an efficient, scalable system to harvest and store water in arid environments, using nature as inspiration
Members v
® [ ] ® [ ]
<—— Lista de equipos
Inspired by beetles Inspired by beetles
#1 #2

Jo
Jo

Resumen de la clase
Figura 30. Panel de control de clases

La interfaz de gestion de clases ofrece las siguientes funcionalidades:

e Configuracion de la clase.
e Configuracion de equipos.
e Herramientas administrativas.

e Resumen de la clase.
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5.4.2.1. Configuracion de la clase (panel superior)

Title
Campo de —» Water harvesting

Introduccidn dela  —Ppescription

Design an efficient, scalable system to harvest and store water in arid environments, using nature as inspiration

Definicion de - — e ug Cambiar el tipo de

gestién de la clase > Team creation by Students:

o

Figura 31. Formulario de configuracién de la clase Guardar

Este panel ofrece funciones para personalizar la configuracion de la clase,
incluyendo la edicidén de la descripcién de la clase y la definicién de equipos de
alumnos basados en una coleccidn especifica.
& Qe e , . | .
° Botén Editar: este boton permite a los profesores actualizar el titulo
y la descripcion de la clase para reflejar cambios en el enfoque o los

objetivos, asi como en el tipo de gestion de la clase.
El formulario de edicidn ofrece las siguientes funcionalidades:

o Campo de introduccion del titulo

Title

Water harvesting

o Introduccién de la descripcion:
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Description

Design an efficient, scalable system to harvest and store water in
arid environments, using nature as inspiration.

o Definicion de etiquetas:

Transportation New tag

o Alternar para cambiar el tipo de gestion: Esta funcién ofrece la
posibilidad de asignar a los alumnos la funcién de supervisar los
equipos y el proceso de aprendizaje. Esto no solo empodera a los
alumnos, sino que también les ayuda a desarrollar sus habilidades
de liderazgo y organizacion.

= Equipo gestionado por el profesor -

Team creation by Students:

= Equipo gestionado por los alumnos -
Team creation by Students: @)

o Botén para guardar los datos

5.4.2.2. Configuracién del equipo (panel superior)

Este panel ofrece funciones para crear nuevos equipos, incluyendo el ajuste del

numero de equipos que se van a crear y el numero maximo de alumnos por

equipo.
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° Boton «Anadir un equipo»: permite a los profesores

crear nuevos equipos para la clase.
El panel «AAadir un equipo» ofrece las siguientes funcionalidades:

o Ajustar el nUmero maximo de miembros por equipo:

Team Members: = 3

o Ajustar el nimero de equipos que se van a crear:

Copies: = 7

o Boton para crear los equipos.

5.4.2.3. Herramientas administrativas (panel izquierdo)

Este panel ofrece funciones que facilitan la administraciéon de las clases, como
la generacion de claves de inscripcion, la visualizacion de estadisticas de la clase

y la gestion de la lista de alumnos matriculados.

e Clave de inscripcion: un cédigo unico que permite a los alumnos

autoinscribirse en la clase, lo que simplifica el proceso de incorporacion.

Class Key

64

Let’s Mimic 2023 — 1 - ELO1 - KA220-VET-0001584778B

Co-funded by Financiado por la Unién Europea. No obstante, las opiniones y puntos de

the European Union vista expresados son exclusivamente de los autores y no reflejan
necesariamente los de la Unién Europea ni los de la Fundacién de Becas
del Estado Griego (IKY). Ni la Unién Europea ni la Fundacion de Becas del
Estado Griego (IKY) se hacen responsables de los mismos.




° Estadisticas de la clase: Ofrece informacion sobre la
participacion de los alumnos, la actividad de los equipos y la implicacion

general de la clase.

Members w
° Lista de miembros: muestra todos los alumnos

matriculados, lo que permite a los profesores supervisar la asistencia y la

distribucion de los equipos.

5.4.2.4. Resumen de la clase (panel central)

Este panel muestra el titulo de la clase, la descripcion y los equipos activos,
ofreciendo una vision clara de la estructura de la clase y del trabajo colaborativo

€n Curso.

e Titulo y descripcién de la clase: presenta la materia y los objetivos de
la clase, lo que ayuda a los alumnos a mantenerse alineados con los
objetivos de aprendizaje.

e Lista de equipos (mostrados como tarjetas): muestra todos los
equipos activos actualmente, cada uno asociado a la coleccion especifica
seleccionada al crear la clase, lo que ofrece una vision general del trabajo

colaborativo en curso.

Water harvesting

Class description

Design an efficient, scalable system to harvest and store water in arid environments, using nature as inspiration.

® w

Inspired by beetles

Yo
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5.4.3.Gestidn de equipos: interfaz de colecciones dentro de una

clase

Cuando un profesor selecciona una tarjeta de equipo dentro de la clase, la
interfaz pasa a una vista de coleccidn especifica que refleja la estructura de la
metodologia de la biomimética. Esta interfaz esta disefiada para guiar tanto a
profesores como a alumnos a través del proceso de seis pasos de una manera

clara, intuitiva y visualmente atractiva (para_mas _informacion, véase el punto

5.3.3: Proceso de biomimética)

5.4.3.1. Caracteristicas de la ficha de equipo

S @ ¢ Eliminar tarjeta de

Titulo del reto — | Inspired by beetles

Numero de alumnos que
pueden unirse al equipo
especifico

;4

Jo

Figura 32. Tarjeta de equipo en una clase

Una ficha de equipo representa un grupo de alumnos dentro de una clase. Es
un punto de partida para explorar el progreso y el trabajo del equipo. Al
seleccionarla, se abre una vista detallada de la coleccion elegida, adaptada a la
metodologia de la biomimética, lo que permite a profesores y alumnos

profundizar en el proceso de innovacioén del equipo.

Antes de acceder a la interfaz de la coleccion, cada ficha de equipo ofrece

informacion esencial de un vistazo:

e Descripcion de la coleccién: una breve descripcion general del proyecto

o tema que explorara el equipo.
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e Numero de alumnos que pueden unirse al equipo especifico: este
numero indica cuantos alumnos pueden unirse al equipo, lo que ayuda a
gestionar eficazmente el tamano de los grupos.

e Botén Eliminar: permite a los profesores eliminar el equipo si es

necesario, manteniendo el control sobre la organizacion de la clase.

5.4.3.2. Vista de la coleccion

La vista de la coleccidén dentro de una ficha de equipo es una interfaz
estructurada y paso a paso que refleja las seis etapas del proceso de
biomimética. Disefiada para ser intuitiva y visualmente atractiva, ayuda a guiar a
los equipos a través de cada fase —desde la identificacidn de un reto hasta el
desarrollo de soluciones inspiradas en la naturaleza—, haciendo que la

experiencia de aprendizaje sea a la vez educativa e inspiradora.

e Lainterfaz destaca los seis pasos de la metodologia de la biomimética,
cada uno representado por un botdn de un color distintivo.

e Este disefo codificado por colores mejora la claridad visual y permite
a los usuarios identificar rapidamente los pasos y desplazarse entre ellos.

e La navegacion paso a paso garantiza una progresion logica a lo largo
de la metodologia, lo que reduce la confusion y favorece una experiencia

de aprendizaje estructurada.

5.5. Panel de control

El panel de control del usuario es el centro neuralgico de la experiencia personal
de cada profesor dentro de la plataforma. Ofrece una visién general completa de
su cuenta, las préximas actividades y las herramientas de planificacion, todo ello

disefiado para fomentar la participacion, la organizacién y el seguimiento del

progreso.
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En lugar de tener que buscar en diferentes partes de la plataforma, los profesores
se encuentran con una vision general seleccionada de sus clases, su progreso y
los proximos eventos. Esto ayuda a reducir la carga cognitiva y les permite

centrarse en lo que mas importa.

Las funciones del panel de control del usuario se encuentran en una lista
desplegable que se activa cuando los profesores hacen clic en el icono del
avatar. La lista desplegable sirve como un panel de control personalizado, lo
que garantiza que las acciones especificas del usuario estén siempre a un solo
clic de distancia, ya sea que el profesor quiera consultar su perfil, ajustar la

configuracion o cerrar sesion de forma segura.

¢ Como acceder a las funciones del panel de control del usuario?

Paso 1. Haz clic en el icono del avatar en el menu superior derecho.

anca_teacher
AG -

Paso 2. Seleccione de la lista desplegable las funciones disponibles.

anca_teacher 8‘

AG
2 My profile

£, My classes

£ Account settings
[# Contact us

[ Achievements

[» Logout

5.5.1.Mi perfil

La funcién «Mi perfil» ofrece una vision general completa de la cuenta del

profesor. Los profesores pueden ver y gestionar su informacién personal, el
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calendario de actividades y los préximos eventos. Este es el centro neuralgico

para realizar un seguimiento de la participacion y planificar tareas.
La pagina «Mi perfil» contiene tres secciones:

1. Secciodn de informacion de la cuenta: permite a los profesores ver sus
datos personales y los relacionados con la cuenta, como: nombre de
usuario, nombre, apellidos y funcidén

2. Calendario para la planificacion de actividades: esta herramienta
ayuda a los profesores a gestionar su tiempo, planificar tareas y estar al
dia de los plazos. Los profesores pueden ver las clases programadas para
un dia concreto o planificar otras clases.

3. Préximos eventos (proximos 7 dias): ofrece una visién centrada y a
corto plazo de lo que esta por venir, lo que ayuda a los profesores a

establecer prioridades y tener una visidn general clara de las proximas

actividades.
P *
.‘ ILTS Repository My Workspace My Classes AG anca-tascher (2]
unt setting:
May 2025 >
Contact us
su Mo Tu We Th Fr sa Achieverents
AG

Username: anca_teacher 4 5 1] 7 8 9 10
No upcoming events in the next 7 days.
First name: Anca

Last name: Gheorghe

Role: teacher

Figura 33. Panel de control del profesor: pdagina «Mi perfil»

5.5.2.Mis clases

Es un enlace especifico que lleva directamente a sus clases privadas. Esta
funcion esta disefiada para los profesores, proporcionandoles un acceso rapido

y optimizado para gestionar y supervisar sus cursos privados.
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Proas
‘. ETS Repository My Workspace My Classes AG ancateacher @

2, My profile

My classes

My Classes

Figura 34. Panel de control del profesor: enlace a la pdgina «Mis clases»

5.5.3.Configuracion de la cuenta

La pagina de configuracidon de la cuenta permite a los usuarios actualizar
facilmente su informacién personal, incluyendo nombre, apellidos y contrasena.
Esta funcidn garantiza que los profesores puedan mantener actualizados los
datos de su perfil y preservar la seguridad de la cuenta mediante controles

sencillos e intuitivos.

5.5.4 .Contactanos

La funcion «Contactanos» de la lista ofrece a los profesores un acceso rapido a
una pagina especifica que contiene todos los datos de contacto necesarios. Ya
sea para solicitar asistencia, realizar consultas o enviar comentarios, esta
funcidén garantiza que los usuarios puedan ponerse en contacto facilmente con

el equipo adecuado.

5.5.5.Mddulos de gamificacion: logros

El médulo de gamificacion de la plataforma Let's Mimic es una potente
herramienta para que los profesores fomenten un entorno de aprendizaje mas

atractivo y motivador. Los profesores pueden fomentar la participacion constante
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incorporando elementos como puntos de experiencia (XP), barras de progreso y

recompensas desbloqueables.
El modulo tiene como objetivo:

e Motivar y reconocer la participacion activa y las contribuciones de los
profesores en la plataforma.

e Fomentar el uso constante de las funciones de la plataforma que mejoran
la ensefanza.

e Fomentar la sensacion de logro y el crecimiento profesional a través de

un progreso visible y recompensas.

El médulo esta disefiado para mejorar la participacion y la motivacién mediante
la integracion de elementos similares a los de los videojuegos en la experiencia
de aprendizaje. En esencia, el mddulo cuenta con una barra de progreso que
registra visualmente la acumulacion de puntos de experiencia (XP) en funcion de

la realizacion de tareas y el logro de hitos dentro de la actividad de la plataforma.

Ademas de realizar un seguimiento del progreso, el médulo incluye un sistema
de recompensas en el que los profesores pueden desbloquear diversas
recompensas al alcanzar umbrales especificos de XP. Estas recompensas

sirven tanto como reconocimiento del esfuerzo como motivacion para utilizar la

plataforma
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® MIMIC
N

o
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Experience shop k . ; /P~ —

Your experience level is 0 )
o
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Avatar background Avatar font colour Canvas style Canvas style

colour

Figura 35. Panel de control del profesor. Mddulo de gamificacion: pdgina de logros
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6.Conclusiones

El manual de la plataforma Let’'s Mimic sirve como guia completa disefiada para
ayudar a los docentes a navegar y utilizar las funciones de la plataforma con
confianza y eficiencia. Desde los procedimientos iniciales de registro e inicio de
sesion hasta herramientas avanzadas como el proceso de biomimética y los
modulos de gamificacion, el manual ofrece instrucciones paso a paso y
explicaciones contextuales que permiten a los docentes sacar el maximo partido

a su entorno de ensenanza digital.

Este manual no es solo una referencia técnica, sino también un compafnero
pedagogico. Describe las funciones y responsabilidades de los profesores,
ayudandoles a comprender como sus acciones contribuyen a la participacion de
los alumnos y a los resultados del aprendizaje. EI manual garantiza que los
profesores puedan integrar a la perfeccion los recursos digitales en sus practicas
docentes al detallar las funcionalidades de componentes clave como el
repositorio, el espacio de trabajo, las herramientas de gestion de clases e

interfaces interactivas como H5P y Canvas.

Ademas, la inclusion del panel de control, la configuracion de la cuenta y los
modulos de gamificacion pone de relieve el compromiso de la plataforma con la
personalizacién, la motivacion y el desarrollo profesional continuo. Se anima a
los docentes a explorar y experimentar dentro de un marco estructurado, con el
apoyo de una documentacion clara que reduce la curva de aprendizaje y mejora
la usabilidad.

Este manual es un recurso fundamental tanto para usuarios nuevos como
experimentados, ya que ofrece claridad, estructura y apoyo. Refleja la misidén de
la plataforma de fomentar entornos de aprendizaje innovadores y autorregulados
en los que los profesores dispongan de las herramientas y los conocimientos

necesarios para inspirar y guiar a sus alumnos de forma eficaz.
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