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1.Introducere

Proiectul Let’s Mimic isi propune sa introduca o abordare de invatare hibrida prin
intermediul a doua dimensiuni complementare: invatarea autoreglata si invatarea
colaborativa. Aceasta abordare sprijina prezenta virtuala, pe langa prezenta

fizica, in cadrul unor modele flexibile de predare si invatare hibrida.

Proiectul Let's Mimic este dedicat dezvoltarii competentelor care ii ajuta pe
membirii generatiilor viitoare sa conceapa solutii sustenabile inspirate de modul
eficient in care natura utilizeaza resursele. Proiectul urmareste sa contribuie la
un viitor mai verde prin reducerea deseurilor si minimizarea impactului asupra
mediului. Platforma Let's Mimic valorifica procesul de proiectare bazat pe
biomimetism. Aceasta le ofera cursantilor din cadrul invatamantului si formarii
profesionale (VET/IFP) posibilitatea de a-si dezvolta competentele de
sustenabilitate prin intermediul unor unitati de microinvatare atractive, al

activitatilor colaborative si al experientelor de invatare autodirijata.

La nivel detaliat, platforma implementeaza metodologia procesului de proiectare
bazat pe biomimetism, ghidand cursantii din cadrul Tnvatamantului si formarii
profesionale (VET/IFP) prin cele sase etape ale Procesului de Proiectare
Biomimetica: Definire (Define), Biologizare (Biologise), Descoperire (Discover),
Abstractizare (Abstract), Emulare (Emulate) si Evaluare (Evaluate). Platforma
ofera experiente de invatare autoreglatd si un spatiu colaborativ care permite
experimentarea metodelor de invatare bazata pe probleme (Problem-Based
Learning - PBL), sprijinind cursantii in dezvoltarea competentelor de
sustenabilitate si in aplicarea principiilor biomimetismului in contexte practice. in
plus, platforma include resurse de microinvatare (microlearning) si ofera unitati
de invatare independente, care pot fi configurate ca SRL-P (Self-Regulated
Learning Paths - Parcursuri de Invatare Autoreglata) pentru a sprijini procese de
invatare active si personalizate, raspunzand mai eficient nevoilor diverse de

invatare ale cursantilor din invatdmantul si formarea profesionala (VET/IFP).
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Prin integrarea mecanismelor de gamificare, platforma urmareste sa creasca
nivelul de implicare si motivatia cursantilor, oferind in acelasi timp instrumente

pentru evaluarea rezultatelor obtinute si monitorizarea progresului in procesul de

invatare.
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Importanta platformei Let’s Mimic

e Promoveaza proiectarea sustenabila: Procesul de proiectare bazat pe
biomimetism incurajeaza gandirea inovatoare si dezvoltarea unor solutii
noi inspirate de natura.

o Imbunatateste experientele de invatare: Unititile de microinvatare
gamificate si activitatile colaborative fac procesul de invatare mai atractiv
si mai eficient, contribuind la o intelegere mai profunda a conceptelor de
sustenabilitate in randul cursantilor din invatamantul si formarea
profesionala (VET/IFP).

e Experiente de invatare autodirijata: Parcursurile de invatare autodirijata
(SRL-P) ofera cursantilor posibilitatea de a-si adapta experientele de
invatare la nevoile si obiectivele lor individuale, incurajand participarea
activa, autonomia si dezvoltarea competentelor de invatare autodirijata.

¢ incurajeaza colaborarea: Platforma colaborativa le permite cursantilor sa
experimenteze metode de invatare bazate pe probleme (problem-based
learning), contribuind la dezvoltarea competentelor de rezolvare a
problemelor si promovand invatarea sociala (social learning).

o Creste implicarea si motivatia: Integrarea mecanismelor de gamificare
contribuie la mentinerea motivatiei si implicarii cursantilor, facand procesul
de invatare mai atractiv, mai placut si mai eficient.

e Monitorizeaza progresul si realizarile: Platforma include mecanisme
pentru evaluarea realizarilor cursantilor si monitorizarea progresului
acestora, asigurand atingerea obiectivelor de invatare si imbunatatirea

continua a competentelor dobandite.

in ansamblu, proiectul Let's Mimic este deosebit de important pentru dezvoltarea
competentelor necesare crearii unor solutii sustenabile inspirate de natura,
promovand un viitor mai verde si imbunatatind experientele de invatare ale

cursantilor din cadrul invatamantului si formarii profesionale (VET/IFP).
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2.Nota de precautie

Dezvoltarea platformei Let's Mimic este in desfasurare. In consecinta, versiunea
online a platformei este supusa unor actualizari frecvente, menite sa integreze
noi functionalitati si s& remedieze eventualele erori identificate in timpul fazelor

de testare alpha si beta.

Acest manual face, de asemenea, obiectul unor actualizari pana cand platforma
va ajunge la versiunea sa finala. Utilizatorii pot intdmpina neconcordante intre
descrierile furnizate in acest manual si functionalitatile platformei online, cum ar
fi functionalitdti nementionate Tn documentatie sau modificate. Aceste
neconcordante indica faptul cd o noua versiune a manualului este in curs de

elaborare.

Pentru orice intrebari, va rugam sa luati legatura cu dezvoltatorul principal la

urmatoarea adresa de e-mail: olivier.heidmann@gmail.com.
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3.Arhitectura platformei Let’'s Mimic

Platforma Let's Mimic implementeaza metodologia Biomimicry Process Design

si integreaza urmatoarele componente:

a) Modul de microinvatare: Acest modul gestioneaza unitati de continut de
dimensiuni reduse, concepute pentru dezvoltarea competentelor de
sustenabilitate ale cursantilor din cadrul invatamantului si formarii profesionale
(VET). Fiecare unitate are rezultate specifice ale invatarii. Modulul coordoneaza
crearea si distribuirea acestor unitati de formare prin intermediul urmatoarelor

subcomponente:

e Spatiul meu de lucru — Profesori (privat): Dedicat gestionarii unitatilor
de formare, acest spatiu permite profesorilor sa creeze colectii private
organizate pe baza celor sase etape ale Procesului de Proiectare
Biomimetica (Biomimicry Design Process). Acest flux de lucru controleaza
resursele digitale si include materiale si resurse private.

e Spatiu de resurse — Profesori si cursanti (public): Acest modul public
contine colectii si resurse (unitati de continut de dimensiuni reduse)

accesibile profesorilor si cursantilor.

b) Modul de invatare autoreglata: Acest modul le ofera cursantilor posibilitatea
de a alege unitatile de invatare pe care doresc sa le studieze, permitandu-le sa
isi controleze propriul parcurs de invatare. Cursantii din invatamantul si formarea
profesionald (VET) isi pot asuma responsabilitatea pentru propria educatie si isi

pot finaliza pregatirea in ritmul si locatia preferate.

Continutul este furnizat sub forma unor Self-Regulated Learning Paths (SRL-P),

construite pe baza obiectivelor individuale, a autoevaluarii si a provocarilor
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gamificate. Modulul gestioneaza implicarea cursantilor in activitatile asociate

unitatilor lor preferate prin intermediul urmatoarei subcomponente:

e Unitati de microinvatare — Cursanti: Aceasta componenta le permite
cursantilor sa vizualizeze colectiile si resursele din Spatiu de resurse
(Repository) pe care le-au marcat ca favorite, facilitdnd accesul rapid si

usor la materialele de invatare preferate.

c) Modul de lucru in echipa: Acest modul gestioneaza spatii colaborative in
cadrul carora profesorii pot crea medii digitale destinate cursantilor din
invatamantul si formarea profesionala (VET), pentru desfasurarea activitatilor de
colaborare. Aceste spatii pot fi structurate pe baza fluxului de colectii, a celor
sase etape ale Procesului de Proiectare Biomimicrie (Biomimicry Design
Process) sau a altor micro-unitati disponibile in spatiul de resurse (Repository).
Modulul coordoneaza activitatea colaborativa prin intermediul urmatoarei

subcomponente:

e Clasele mele — Profesori si cursanti: Aceastda componentd este
conceputa pe baza unei abordari hibride, care combina activitatile
individuale cu cele colaborative. Cursantii se pot inscrie in aceste clase
utilizand un cod furnizat de profesor. O caracteristica inovatoare a acestei
componente este posibilitatea oferita cursantilor de a monitoriza echipele

si intregul proces de invatare.

d) Modul de gamificare: Acest modul include functionalitati precum un sistem

de puncte, care imbunatateste experienta generala de utilizare a platformei.

e) Modul de evaluare: Acest modul gestioneaza tablouri de bord pentru
profesori si cursanti, oferind feedback privind progresul si performanta
cursantilor. Acesta este utilizat pentru monitorizarea si imbunatatirea rezultatelor
obtinute de cursanti in procesul de invatare.
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Figura 1. Arhitectura platformei colaborative Let’s Mimic
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4 .Rolurile si responsabilitatile profesorului in
platforma Let's Mimic

Platforma Let's Mimic este disponibila la urmatoarea adresa URL:

https://letsmimic.e-ce.uth.qgr

La accesarea adresei URL mentionate, utilizatorii care nu sunt autentificati vor fi

redirectionati catre pagina principala a platformei.

¢ o

~ @
;ETS . Login
N

Turn Nature inspiration into solutions

Biomimicry for VET learners to enhance sustainability skills through collaborative activities, micro
learning units for self-regulated learning experiences and teamwork spaces.

uuuuuuuuuuuuuuuuuuuuu

® ®

Elegant and White pigment for
efficient ceiling ing road road sustainable
fan studs studs industries

Production Transportation Transportation

Manufacturing

Figura 2. Pagina principala inainte de autentificare

Platforma face distinctia intre doua categorii de utilizatori: Profesori si Cursanti
(Studenti).

Profesorii indeplinesc un rol dublu:

o Gestionarea colectiilor si a resurselor: Profesorii au responsabilitatea

de a crea, gestiona si publica colectii sau resurse educationale. Aceasta

15

Let’s Mimic 2023 — 1 — ELO1 - KA220-VET-000158477B

Co-funded by Finantat de Uniunea Europeana. Opiniile si punctele de vedere exprimate

the European Union apartin exclusiv autorului (autorilor) si nu reflecta neapdrat pozitia Uniunii
Europene sau a Fundatiei pentru Burse de Stat din Grecia (IKY). Nici
Uniunea Europeand, nici Fundatia pentru Burse de Stat din Grecia (IKY) nu
isi asuma responsabilitatea pentru continutul acestora.



https://letsmimic.e-ce.uth.gr/

implica selectarea, organizarea si punerea la dispozitia cursantilor a unui
continut relevant si valoros pentru experienta lor de invatare.

e Gestionarea claselor: Profesorii sunt responsabili de crearea si
administrarea claselor, precum si de coordonarea activitatilor desfasurate
in cadrul acestora. Ei monitorizeaza participarea cursantilor, faciliteaza

colaborarea si asigura buna desfasurare a procesului de invatare.

Studentii au, de asemenea, un rol dublu:

e Finalizarea sarcinilor (Assignment Completion): Cursantii trebuie sa
acceseze si sa finalizeze sarcinile de lucru puse la dispozitie de profesori.
Aceste sarcini pot fi concepute pentru activitati individuale, in care
cursantii lucreaza in mod independent, sau pentru activitati colaborative,
in care acestia interactioneaza si lucreaza impreuna cu colegii lor.

° invétare autoreglata (Self-Regulated Learning): Cursantii sunt
incurajati, de asemenea, sa isi asume responsabilitatea pentru propriul
proces de invatare prin accesarea colectiilor si resurselor disponibile in
kitul de invatare autoreglata (self-regulated learning kit). Acest lucru le
ofera posibilitatea de a-si gestiona propriul parcurs educational si de a-si

dezvolta autonomia in procesul de studio.

4.1. Inregistrare

Pentru a utiliza diferitele functionalitati oferite de platforma, utilizatorii trebuie mai
intai sa isi creeze un cont. Aceasta conditie prealabila permite platformei sa ofere

fiecarui utilizator o experienta personalizata si securizata.

Formularul de inregistrare solicita datele obisnuite necesare pentru crearea unui

cont:

e Prenume si nume: Desi utilizarea numelui si prenumelui reale este

optionala, aceasta este recomandata, deoarece faciliteaza recunoasterea
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utilizatorilor de catre colegi si profesori, contribuind la dezvoltarea unui
sentiment de apartenenta la comunitate si la incurajarea colaborarii.

e Nume de utilizator: Platforma solicita un nume de utilizator unic pentru
fiecare utilizator, pentru a asigura identificarea distincta a acestuia.
Aceasta cerinta previne duplicarea conturilor si contribuie la mentinerea
integritatii profilurilor utilizatorilor.

e Parola si confirmarea parolei: Utilizatorii trebuie sa creeze o parola
pentru a-si securiza contul. Procesul include reintroducerea parolei intr-un
camp de confirmare, pentru a verifica exactitatea acesteia, reducand
astfel riscul de erori si asigurand securitatea contului.

e Codul profesorului: Profesorii trebuie sa introduca un cod special in
timpul procesului de inregistrare. Acest cod este esential pentru acordarea
accesului la functionalitatile si privilegiile specifice profesorilor, diferentiind
astfel rolul acestora de cel al cursantilor.

e Acord privind politica de utilizare: Utilizatorii trebuie sa isi exprime
acordul cu politica de utilizare a platformei Let’'s Mimic prin bifarea casutei
corespunzatoare. Aceasta etapa asigura faptul ca utilizatorii iau la

cunostinta termenii si conditiile platformei si se angajeaza sa ii respecte.

Procesul de inregistrare

Sign Up
Pasul 1: Pentru a crea un cont, faceti clic pe butonul afisat in coltul

din dreapta sus al ecranului.

Teacher

Pasul 2: Bifati optiunea Profesor ( ) si faceti clic pe butonul Inregistrare.
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e ®e
.\Ig/rs

Register

Figura 3. Formularul de inregistrare. Rolul de profesor

Pasul 3: Introduceti codul profesorului in campul dedicat. Codul profesorului este

disponibil la cerere.

~ @

ETS i
¢’ L= MiMic Sadhidl
% N

P

d)

Enter teacher’s code:

Comastis

Figura 4. Formularul de inregistrare. Codul profesorului

Pasul 4: Completati campurile de informatii solicitate pentru crearea contului.

P , o
‘\E/ﬁ;ﬂ’ B (> |

9
[
s
A

Register

First name Last name

Password Confirm password

§ and acouptod tho Privacy Policy

Figura 5. Campurile formularului de inregistrare
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Datele de inregistrare sunt esentiale pentru crearea unui profil de utilizator sigur,

permitand accesul personalizat la functionalitatile platformei.
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4.2. Autentificare

Odata ce contul a fost creat, utilizatorii pot explora si utiliza functionalitatile
platformei in functie de privilegiile asociate contului lor. Acest lucru asigura
accesul utilizatorilor la instrumentele si resursele corespunzatoare rolului pe care

il detin in cadrul platformei.

La accesarile ulterioare ale platformei, dupa o anumita perioada de timp,

utilizatorul va trebui sa se autentifice in platforma. Pentru a continua, utilizatorul

Login
trebuie sa faca clic pe butonul situat in coltul din dreapta sus al paginii

principale.

La ecranul de autentificare, utilizatorul trebuie sa introduca numele de utilizator

si parola.
Prin apasarea butonului , utilizatorul poate accesa platforma utilizand
datele de autentificare asociate contului sau.
®
;"ETS B (5o
N

®
&
N

Log in to your Account

Forgot Password?

Figura 6. Formularul de autentificare

Remember me

in plus, exista optiunea de a permite sistemului sa retina

numele de utilizator pentru autentificarile viitoare. Aceastd functionalitate
completeaza automat cadmpul destinat numelui de utilizator, simplificand si

accelerand procesul de autentificare in sesiunile ulterioare.
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4.3. Deconectare

Pentru a se deconecta de la platforma, utilizatorii trebuie sa faca clic pe

pictograma profilului lor si s& selecteze optiunea de deconectare din meniul

derulant.

Repository My Workspace My Classes AG r’lffii:i:her e

=e==i¥ly profile

£, My classes

{2 Account settings
[#} Contactus

il Achievements

(> Logout

Figura 7. Functionalitatea de deconectare

Selectarea optiunii de deconectare din meniul derulant initiaza procesul de iesire
din cont. Aceasta actiune asigura deconectarea securizata a utilizatorului,
prevenind accesul neautorizat si contribuind la protejarea integritatii datelor

asociate contului.
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5.Componentele platformei Let's Mimic

pentru profesori

5.1. Pagina principala

Dupa autentificarea cu succes utilizand contul de profesor, utilizatorul poate
accesa pagina principala a platformei. Interfata acestei pagini principale serveste

drept punct central de acces catre diferitele functionalitati ale platformei.

~ O .
;'IETS ; Meniu ——» i g meee
SN
. . . . .
Turn Nature inspiration into solutions Platform
Biomimicry for VET learners to enhance sustainability skills through collaborative activities, micro
learning units for self-regulated learning experiences and teamwork spaces . .
Description
Website
COLLABORATIVE WORK FOR INSPIRED SOLUTIONS
Latest Collections
—
® ® List of latest
Elegant and ® » White pigment for 4+—
efficient ceiling Reflecting road Reflecting road sustainable .
fan studs §ia studs e industries CO”ECtlonS
Production Transportation Transportation Production
Manufacturing Manufacturing
N

Funded by the European

Website  About How It works

ressed are however those of the author(s) oaly and do not necessariy reflect those of the European Unian or Greek State Scholarship's Foundation - IKY. Neither the European Union nor Greek State Scholarship’s Foundation « IKY can be
held re:

sponsible for them

Figura 8. Pagina principala. Interfata profesorului dupé autentificare

Pagina principala este impartita in trei sectiuni principale:

e Meniul: Acesta serveste drept principal instrument de navigare pentru

profesori. Meniul include principalele componente ale platformei: spatiul
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de resurse (Repository), Spatiul meu de lucru (My Workspace), Clasele
mele (My Classes), Profilul (Profile) si Limba (Language). Aceasta este
conceputa pentru a oferi acces rapid si facil la principalele functionalitati
ale platformei, asigurand profesorilor posibilitatea de a naviga eficient
catre sectiunile si resursele dorite.

e Descrierea platformei: Aceastd sectiune prezintd scopul platformei,
principalele sale functionalitati si beneficiile pe care le ofera utilizatorilor.

e Lista celor mai recente colectii: Aceasta sectiune afiseaza cele mai
recente colectii de resurse sau materiale adaugate pe platforma. Ea fii
informeaza pe utilizatori cu privire la continutul nou sau actualizat,
incurajandu-i sa exploreze si sa utilizeze aceste resurse. Lista celor mai
recente colectii este utila pentru a raméane la curent cu cele mai noi
materiale educationale si pentru a asigura accesul utilizatorilor la cele mai

actuale informatii disponibile.

Meniul platformei este adaptat in mod specific privilegiilor asociate contului de
profesor. Acesta oferd acces la functionalitatile si resursele relevante pentru
activitatile didactice, permitdnd profesorilor sa gestioneze colectii, resurse

educationale, clase si spatii de lucru colaborative intr-un mod eficient.

anca_teacher

Repository My Workspace My Classes AG (3
Profil Limba

Aceste optiuni au fost concepute pentru a pune la dispozitia utilizatorilor

instrumentele si resursele necesare desfasurarii activitatilor specifice rolului de

profesor:
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e Sursa de resurse (Repository): Aceastd componenta contine colectii Si
resurse care sunt accesibile publicului larg.

e Spatiul meu de lucru: Aceastd componentd este dedicata gestionarii
unitatilor de formare. Ea le permite profesorilor s& creeze colectii private
bazate pe cele sase etape ale Procesului de Proiectare Biomimetica
(Biomimicry Design Process) si sa administreze resursele asociate
acestora. Acest flux de lucru faciliteaza gestionarea resurselor digitale si
include resurse cu acces privat.

e Clasele mele: Aceasta componenta le permite profesorilor sa creeze
clase care sa sustina atat activitati individuale, cét si activitati colaborative.
Odata creata o clasa, profesorii pot concepe spatii in care cursantii sa
desfasoare studiu individual sau activitati de colaborare, utilizand colectiile
si resursele disponibile pe platforma.

e Profil: Aceasta componentad le permite profesorilor sa isi vizualizeze
datele de profil, sa programeze colectii sau resurse utilizand calendarul,
sa urmareasca activitatile viitoare, sa isi gestioneze informatiile personale
si setarile contului, s& acceseze modulul de gamificare si sa se
deconecteze de la platforma.

e Limba: Aceasta componenta le permite utilizatorilor sa selecteze limba
preferata pentru utilizarea platformei. Limbile disponibile sunt: engleza

(implicita), greaca, romana, turca, franceza, spaniola si portugheza.

5.2. Spatiu de resurse

Aceasta componenta este conceputa pentru a gazdui colectii si resurse
accesibile publicului larg. Ea functioneaza ca un spatiu de materiale educationale
la care orice utilizator, inclusiv profesorii si cursantii, poate avea acces in mod

liber.

Spatiul de resurse reprezintd un spatiu central in care profesorii pot partaja

materiale educationale cu un public mai larg. Prin contributia la colectii publice,
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profesorii pot disemina resurse valoroase care pot fi utilizate de alti educatori si

cursanti.

Acest lucru promoveaza o cultura a colaborarii si a schimbului de cunostinte in

cadrul comunitatii educationale.

Colectiile si resursele deja disponibile in cadrul spatiului de resurse fac parte din
kitul de invatare autoreglata si au fost selectate cu atentie de partenerii proiectului
pentru a asigura un nivel ridicat de calitate si relevanta. Acest proces implica
alegerea unor materiale corecte, actualizate si aliniate la standardele

educationale.
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Prezentarea generala a interfetei spatiului de resurse

P .
olET
~
Repository

Meniu cu file —Ea—

@ s

® or

Elegant and
fficient ceiling

fan

Reflecting road
studs

preductian

Manutscuring

~ @
&
~
Repository

Meniu cu file — 5 === =

anca_teacher

Cauta

e o8

® o8

White pigment for
stainable
industries

Lista colectiilor
<«— publice din spatiul

Reflecting road
studs

de resurse
Figura 9. Spatiul de resurse — Interfata colectiilor publice
Rep My Work My Cl g (ot e
o
Cauta —» EE
o o Lista resurselor

o

Info point

Document
document

those.

PPT

<«— publice din spatiul
de resurse

of the author(s) arly and do ot et those of P on dation - Y, Metther the Eurogean
0 1KY an be held responsibie [or e,

Figura 10. Spatiul de resurse — Interfata resurselor publice

Interfata spatiului de resurse este structuratd in jurul a trei functionalitati

principale:

1. Meniu cu file (pentru selectarea colectiilor sau a resurselor): Meniul cu

file este alcatuit din doua butoane: Colectii si Resurse. Aceste butoane

permit utilizatorilor s& comute intre cele doua optiuni, afisand listele

corespunzatoare de colectii sau de resurse.

Co-funded by
the European Union
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‘ Resources

2. Cauta: Cautarea poate afisa anumite colectii sau resurse filtrate dupa titlu.

Aceasta componenta ofera doua optiuni principale de cautare:

a. Search by title: Profesorii pot filtra colectiile sau resursele prin
introducerea titlului in campul de cautare. Sistemul filtreaza
automat si afiseaza colectia sau resursa relevanta pe baza titlului
introdus. Aceasta functionalitate le permite profesorilor sa identifice
rapid materialele specifice dupa titlu, sporind eficienta si

economisind timp in procesul de cautare a continutului dorit.

Search : =

b. Cautare dupa eticheta: Pentru a efectua o cautare dupa eticheta,

profesorii trebuie sa faca clic pe butonul si sa selecteze o

eticheta din lista de etichete disponibila. Sistemul filtreaza apoi si

afiseaza colectiile sau resursele asociate etichetei selectate.

Search

Manufacturing

~

3. Lista colectiilor din spatiul de resurse (afisatd sub forma de carduri): In
functie de optiunea selectata din meniul cu file, va fi afisata o lista de
colectii sau resurse, prezentata sub forma de carduri. Profesorii pot
accesa, vizualiza, marca drept favorite sau sterge aceste elemente, daca

sunt proprietarii acestora.
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5.2.1.Functionalitatile colectiilor

Colectiile se refera la fluxul metodologic al biomimetismului (Biomimicry pipeline)
si includ cele sase etape ale metodologiei: Define (Definire), Biologize
(Biologizare), Discover (Descoperire), Abstract (Abstractizare), Emulate

(Emulare) si Evaluate (Evaluare).

Colectile ofera o abordare structuratd a invatarii, organizdnd materialele
educationale in conformitate cu cele sase etape ale metodologiei. Astfel,
utilizatorii sunt sprijiniti sa inteleaga si sa aplice principiile biomimetismului intr-

un mod sistematic si coerent.

Prezentarea generala a unei colectii proprii din cadrul Spatiului de resurse

Marcare ca favorit

( N
® N o fle-— Retragerea publicarii
Elegant and colectiei
efficient ceiling
fan

The Sycamore Seedpod
ceiling fan is an elegant and
efficient design inspired by
the natural autorotation of
sycamore seedpods. This .

Production

. Manufacturing
Etichete—> S Y,

Figura 11. Spatiul de resurse — Cardul colectiei
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Platforma ofera trei functionalitati principale pentru o colectie:

e Accesare si vizualizare: Profesorii trebuie sa faca clic pe cardul
corespunzator pentru a accesa si vizualiza o colectie. Aceasta actiune
determina afisarea unei ferestre pop-up, in cadrul careia profesorii pot

explora fluxul metodologic al biomimicriei (Biomimicry pipeline).

Pentru fiecare etapa a metodologiei biomimicriei sunt furnizate informatii
detaliate privind rolul si importanta acesteia. in plus, profesorii pot accesa
unitatile de continut de dimensiuni reduse (bite-sized units) asociate
fiecarei etape, inclusiv documente, videoclipuri, resurse H5P sau spatii

colaborative.

® o Reflecting road studs

Reflecting road
studs

Reflecting road studs,
commonly known as "cat's
eyes,” are a brilliant example
of biomimicry. Inspired by
the reflective properties of

Transportation

o < Marcare ca favorit: Profesorii pot desemna o anumita colectie ca
favorita. Aceasta functionalitate duplica colectia selectatd in sectiunea
,Spatiul meu de lucru” (My Workspace), facilitdnd accesul si organizarea
acesteia pentru utilizari ulterioare.

Optiunea ,Marcare ca favorit” serveste drept instrument prin care
profesorii isi pot eficientiza fluxul de lucru. Atunci cadnd o colectie este
marcata ca favoritd, aceasta nu este doar evidentiata, ci este copiata
efectiv in componenta ,Spatiul meu de lucru” (My Workspace). Aceasta

duplicare asigura disponibilitatea imediata a colectiei pentru profesor,
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permitdnd accesarea rapida, personalizarea si utilizarea acesteia in

diverse activitati educationale.

° @ Retragerea publicarii colectiilor proprii: Aceasta functionalitate le
permite profesorilor sa retragé din Spatiul de resurse (Repository) o
colectie publicata anterior. Prin utilizarea acestei optiuni, profesorii isi pot
elimina propria colectie din spatiul public, astfel incat aceasta sa nu mai
fie accesibila celorlalti utilizatori. Aceasta functionalitate este

disponibila exclusiv pentru colectiile detinute de profesor.

5.2.2.Functionalitatile resurselor

Resursele reprezinta unitati de continut de dimensiuni reduse (bite-sized units)
integrate in fluxul metodologic al Biomimicriei (Biomimicry pipeline), fiind asociate
fiecarei etape a metodologiei Biomimicriei. Fiecare colectie poate include
numeroase resurse, care pot fi publicate in Spatiul de resurse (Repository) de
catre creatorul colectiei, devenind astfel accesibile tuturor utilizatorilor. Acest

lucru faciliteaza schimbul de cunostinte si promoveaza invatarea colaborativa.

Aceste resurse sunt concepute pentru a sprijini si imbunatati aplicarea principiilor

biomimetismului in cadrul fiecarei etape a metodologiei.

Prezentarea generala a resurselor proprii din cadrul Spatiului de resurse

Marcare ca favorit

\ ogE— Retragerea publicarii

colectiei
Info point

Figura 12. Spatiul de resurse — Cardul resursei
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Platforma ofera trei optiuni principale pentru resurse:

e Accesare si vizualizare: Profesorii trebuie sa faca clic pe cardul
corespunzator pentru a accesa si vizualiza resursele. Aceasta actiune
determina afisarea unei ferestre pop-up, in cadrul careia resursa poate fi

vizualizata.

o« © Marcare ca favorit: Profesorii pot marca resursele ca favorite. Atunci
cand aceasta functionalitate este utilizata, resursa marcata este duplicata
in componenta ,Spatiul meu de lucru” (My Workspace), facilitand accesul

si organizarea acesteia pentru consultari ulterioare.

m]

° Retragerea publicarii resurselor proprii: Profesorii pot retrage
resursele din spatiul public utilizadnd functionalitatea ,Retrage publicarea”
(Unpublish). Aceasta optiune le permite sa elimine resursele proprii din
Spatiul de resurse (Repository), asigurand faptul ca acestea nu mai sunt
accesibile celorlalti utilizatori. Aceasta functionalitate este disponibila

exclusiv pentru resursele detinute de profesor..

5.3. Spatiul meu de lucru

Componenta ,Spatiul meu de lucru” permite profesorilor sa gestioneze fluxul
metodologic al biomimicrie (Biomimicry pipeline) si diverse tipuri de resurse,
precum documente, videoclipuri, continut interactiv si instrumente de colaborare.
Posibilitatea de a crea colectii private le ofera profesorilor control deplin asupra
materialelor proprii, permitdndu-le s& isi personalizeze si sa isi perfectioneze
resursele fara acces public, pana in momentul in care acestea sunt pregatite

pentru a fi partajate in Spatiul de resurse (Repository).

Prezentarea generala a interfetei ,,Spatiul meu de lucru”
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Figura 13. Spatiul meu de lucru — Interfata colectiilor private
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Figura 14. Spatiul meu de lucru — Interfata resurselor private

Interfata ,Spatiul meu de lucru” este structurata in jurul a patru functionalitati

principale:
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1. Tabbed menu (pentru selectarea colectiilor sau a resurselor): Meniul cu

file este alcatuit din doua butoane: Colectii si Resurse:

2. Aceste butoane permit utilizatorilor s& comute intre cele doua optiuni,

afisand listele corespunzatoare ale colectiilor sau resurselor proprii.

‘ Resources

3. Cautare: Functia de cautare permite afisarea unor colectii sau resurse

specifice, filtrate dupa titlu. Aceasta componentd ofera doua optiuni
principale de cautare:

a. Cautare dupa titlu: Profesorii pot filtra colectiile sau resursele prin
introducerea titlului in campul de cautare. Sistemul filtreaza
automat si afiseaza colectia sau resursa proprie relevanta pe baza
titlului introdus. Aceasta functionalitate le permite profesorilor sa
identifice rapid materialele specifice dupa titlu, sporind eficienta si

economisind timp in procesul de cautare a continutului dorit.

Search : >

b. Cautare dupa eticheta: Pentru a efectua o cautare dupa eticheta,

profesorii trebuie sa faca clic pe butonul corespunzator si sa
selecteze o eticheta din lista de etichete disponibila. Sistemul
filtreaza apoi si afiseaza colectiile sau resursele asociate etichetei
selectate. Cautarea bazata pe etichete permite profesorilor sa
identifice materiale incadrate in anumite domenii tematice sau
asociate unei anumite etape a metodologiei Biomimicry. Aceasta
metoda de filtrare faciliteaza organizarea si accesarea continutului

relevant pentru obiective educationale sau teme specifice.
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Search

Transportation
Manufacturing

4. Definirea colectiei: Aceastd functionalitate le permite profesorilor sa
creeze 0 noua colectie privata. Procesul implica adaugarea unui titlu, a
unei descrieri si definirea unor etichete (taguri) pentru organizarea si

clasificarea eficienta a colectiei.

Add a collection
a) : Acest buton permite crearea unei noi colectii

si este disponibil in interfata Colectii private.
b) Formularul colectiei: Acest formular le permite profesorilor sa
defineasca o noua colectie privata prin adaugarea titlului, descrierii

si a etichetelor (tagurilor) asociate.

New collection b ¢

Title

Description

New tag

c) Tags definition inside the collection form: Aceasta optiune le
permite profesorilor sa defineasca mai multe etichete (taguri)
relevante pentru colectia respectiva.

Exemple de etichete:

Renewable energy  Buildings New tag
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e Pentru a adauga o eticheta, profesorii trebuie sa introduca

numele  etichetei 1n campul  ,Eticheta noua”

‘ New tag

apoi sa apese tasta ENTER. Pot fi

definite mai multe etichete.

d) Pentru a sterge o eticheta profesorul trebuie sa faca clic pe

eticheta dorita din lista *

e) Salvarea colectiei: Acest buton, disponibil in cadrul formularului

colectiei, este utilizat pentru salvarea colectiei.

5. Lista colectiilor sau a resurselor (afisatd sub forma de carduri): in

functie de optiunea selectata din meniul cu file, va fi afisata o lista de

colectii sau resurse, prezentatd sub forma de carduri. Profesorii pot

accesa, publica, crea o copie si sterge o colectie privata, precum si accesa

si publica o resursa.

® Q0T
Elegant and
efficient ceiling
® QOO fan
. The Sycamore Seedpod
My first collection ceiling fan is an elegant and

efficient design inspired by
the natural autorotation of
sycamore seedpods. This

Production

Manufacturing

Y
— ® 008 © ®0B8
® 0B o
White pigment for Elegant and

Reflecting road sustainable efficient ceiling
studs industries fan

JOU Wi The Cyphochilus beetle, The Sycal Seedpod
In this activty you willearn r‘at\ve)tg Socu(‘hizstgjswea, has c?mngy"anrszraew eelgéajs( and

how Biomimicry can

enhance road safety through inspired the development of t design inspired by
the design of reflecting road a sustainable white pigment the natural autorotation of
studs inspired by cat's eyes The beetle's ultra-thin scale. sycamore seedpods. This
Transportation Production Production
N J i Manufacturing

5.3.1.Functionalitatile colectiilor private

Colectiile private sunt, de asemenea, concepute pe baza fluxului metodologic

biomimicrie (Biomimicry pipeline), pentru a facilita o abordare structurata a

procesului de invatare si a aplicarii principiilor biomimetismului. Aceste colectii

sunt organizate in conformitate cu cele sase etape ale metodologiei Biomimicry:

Define (Definire), Biologize (Biologizare), Discover (Descoperire), Abstract

(Abstractizare), Emulate (Emulare) si Evaluate (Evaluare).

Co-funded by
the European Union
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Aceste colectii nu sunt accesibile altor profesori, astfel incat materialele si

resursele pe care le contin ramén exclusive proprietarului lor.

Platforma ofera trei optiuni principale pentru colectiile private:
e General functionalities of collections.
e Collection management.

e Resource management within a collection.

5.3.1.1. Functionalitati generale ale colectiilor

Publicare in spatiul de Crearea unei copil

resurse (Repository)
& ® © mq— Stergerea colectiei
Elegant and
efficient ceiling
fan

The Sycamore Seedpod
ceiling fan is an elegant and
efficient design inspired by
the natural autorotation of
sycamore seedpods. This ..

Production

Etichete—p

Manufacturing

Figura 15. Spatiul meu de lucru — Cardul colectiei

e Accesarea si vizualizarea unei colectii: Pentru a accesa si vizualiza o
colectie, profesorii trebuie sa faca clic pe cardul corespunzator colectiei.
Aceasta actiune deschide o noua pagina, in cadrul céreia profesorii pot
explora fluxul metodologic bimomicrie (Biomimicry pipeline) si pot
gestiona fiecare etapa a acestuia (pentru fiecare etapa a metodologiei

biomimicriei sunt disponibile resurse specifice).

° © Publicare in Spatiul de resurse: Aceasta functionalitate le permite
profesorilor sa faca o colectie publica si accesibila tuturor profesorilor prin

publicarea acesteia in spatiul de resurse (Repository)
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° G Crearea unei copii: Aceasta functionalitate le permite profesorilor sa
creeze o copie a unei colectii, pe care o pot modifica sau utiliza ca sablon,

fara a altera colectia originala.

° ] Stergere: Aceasta functionalitate le permite profesorilor sa elimine

definitiv o colectie de pe platforma.

5.3.1.2. Gestionarea colectiilor

Interfata de gestionare a colectiilor (Collection Management Interface) a unei
colectii private este conceputa pentru a facilita o abordare structurata si intuitiva
a gestionarii si implementarii resurselor educationale bazate pe biomimetism.
Scopul principal al acestei interfete este de a oferi profesorilor o platforma
cuprinzatoare si bine organizata pentru administrarea unei colectii construite pe

baza fluxului metodologic biomimicrie (Biomimicry pipeline).

Aceasta abordare structurata le permite profesorilor sa ghideze eficient cursantii
prin principiile biomimetismului, contribuind la imbunatatirea experientei de

invatare si la dezvoltarea competentelor de sustenabilitate.

o . . e anca_teacher
..lETS ACcesarea deSCrler” Repasitory My Workspace My Classes AG T e
g colectiei

/ Editarea descrierii—> ., (X 4—‘

- Reflecting road studs

Reflecting road

studs

S Inapoi la interfata

v
Addugarea
i In this activity you will learn how Biomimicry can enhance road safety through the design of reflecting raad studs inspired by cat's eyes. Reflecting road i
u n e I res u rse A studs, commonly known as ‘cat’s eyes,” are a brilliant example of biomimicry. Inspired by the reflective properties of a cat's eyes, these road studs enhance n S patl u I m e u d e
. s+ Step1-Define nighttime visibility and safety. The idea originated from Percy Shaw, who noticed how a cat's eyes reflected light in the dark, guiding his way on a fogay night. ”
Nnol This led to the creation of road studs that reflect car headlights, providing drivers with clear guidance on poorly lit reads. I ucru
Collaborate
Transportation
Info point
Fluxul of Step 2 - Blologize \
metodologic
@ sewsosce Resurse Tn cadrul - . :
Biomimicri Titlul, descrierea si
iomimicrie s fl i i
Step 4 - Abstract uxului metodologic H iai
g etichetele colectiei
® Steps-Emutnte Biomimicrie

\ (2 Step6- Evaluate

Figura 16. Interfata - Gestionare colectii
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Interfata ofera urmatoarele functionalitati pentru gestionarea colectiei:

[-—4 Editarea descrierii: Aceasta functionalitate le permite profesorilor sa

modifice descrierea colectiei.

Back to dashboard .
° Inapoi la interfata ,,Spatiul meu de lucru”:

Aceasta functionalitate le permite profesorilor sa revina la interfata ,Spatiul
meu de lucru” (My Workspace), facilitand accesul rapid la alte colectii sau

resurse disponibile.

Reflecting road

studs

Accesarea descrierii colectiei: Aceasta
functionalitate afiseaza titlul colectiei si le permite profesorilor sa consulte
descrierea acesteia din orice punct al fluxului metodologic Biomimicry
(Biomimicry pipeline). Profesorii pot face clic pentru a reveni la descrierea
principala a colectiei, asigurand astfel accesul permanent la informatiile

necesare pentru intelegerea scopului si continutului colectiei.

° Adaugarea unei resurse: Aceasta functionalitate le
permite profesorilor s& imbogateasca propriile colectii prin integrarea
diverselor resurse educationale. Astfel, experienta de invatare este
diversificata si imbunatatita, oferind materiale variate care raspund
diferitelor metode de predare si nevoi ale cursantilor. Prin intermediul
acestei functionalitati, profesorii pot adauga documente, videoclipuri,
spatii interactive pentru activitati individuale sau colaborative, resurse
H5P, precum si resurse publice sau private. (Pentru informatii
suplimentare, consultati sectiunea 5.3.4 Tipuri de resurse.)

e Accesul la fluxul metodologic Biomimicry — Descrierea etapelor
metodologiei Biomimicrie: Aceasta functionalitate ofera profesorilor un
instrument cuprinzator pentru organizarea si vizualizarea materialelor

educationale, facilitand navigarea rapida si intuitiva prin cele sase etape
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ale metodologiei Biomimicry. Interfata pune la dispozitie butoane afisate
in culori diferite pentru fiecare etapa a metodologiei: Define (Definire),
Biologize (Biologizare), Discover (Descoperire), Abstract (Abstractizare),
Emulate (Emulare) si Evaluate (Evaluare). La accesarea fiecarei etape,
sunt prezentate informatii detaliate despre aceasta, oferind participantilor
indrumare cu privire la modul de structurare a activitatilor si materialelor
educationale. Fiecare etapa este insotita de un exemplu din viata reala,
menit sa ii ajute pe participanti sa inteleaga aspectele care trebuie luate
in considerare atunci cand isi organizeaza si structureaza materialele. (

Pentru informatii suplimentare, consultati sectiunea 5.3.3 ,Rolul fluxului

metodologic Biomimicry” (Purpose of the Biomimicry Pipeline)

*{*+ Step 1-Define

Sf step 2 - Biologize

£

Step 3 - Discover
= Step 4 - Abstract
@ step 5- Emulate

(8 step 6- Evaluate

e Accesarea unei resurse din cadrul fluxului metodologic Biomimicry
(specifica unei etape Biomimicry): Aceasta functionalitate le permite
profesorilor sa vizualizeze si sd acceseze o anumita resursa asociata unei
etape a fluxului metodologic Biomimicry (Biomimicry Pipeline). Prin
intermediul acestei functionalitati poate fi accesata interfata de gestionare
a resursei (Resource Management Interface) corespunzatoare resursei
respective. Resursele sunt afisate utilizdnd culoarea specifica etapei
Biomimicry careia fi apartin.
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e Step 1 - Define
Collaborate

Info point

° Instructiuni: Aceastd functionalitate ofera
profesorilor instructiuni si recomandari pentru implementarea la clasa a

unei activitati bazate pe metodologia Biomimicry.

5.3.1.3. Interfata de gestionare a resurselor in cadrul unei colectii

Interfata de gestionare a resurselor din cadrul unei colectii este conceputa pentru
a ajuta profesorii sa isi gestioneze eficient resursele educationale private.
Aceasta functionalitate este activata la accesarea unei resurse si le permite
profesorilor sa organizeze, sa modifice si sa controleze accesul la resursele lor
in cadrul unei colectii. Astfel, se asigura ca resursele sunt actualizate, relevante

si partajate in mod corespunzator.

Interfata ofera urmatoarele functionalitati pentru gestionarea resurselor:

° D Editare: Aceasta optiune le permite profesorilor sa actualizeze
informatiile asociate unei resurse, cum ar fi titlul, descrierea, continutul
(daca este cazul) sau etichetele. Aceasta asigura mentinerea resursei

ca fiind corecta, relevanta si aliniata obiectivelor colectiei.

° @ Stergere: Aceasta optiune le permite profesorilor sa stearga
definitiv o resursa care nu mai este necesara sau relevanta pentru
etapa respectiva. Aceasta contribuie la mentinerea colectiei bine

organizate si focalizate pe continutul relevant.

° @ Publicare: Aceasta optiune le permite profesorilor sa publice o
resursa, facand-o disponibild altor profesori sau cursanti. O copie a

resursei va fi creata atat in interfata ,Repository — Resources”, cét si
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in interfata ,My Workspace — Resources”. Aceasta optiune faciliteaza

partajarea materialelor educationale valoroase.

° © sau & Vizibilitate: Aceasta optiune le permite profesorilor sa
stabileasca nivelul de vizibilitate al unei resurse, determinédnd daca
aceasta va fi afisata in lista proprie de resurse private din componenta
,Spatiul meu de lucru” (My Workspace). Aceasta functionalitate
contribuie la mentinerea unei liste de resurse private curate si bine
organizate, deoarece colectiile sunt adesea alcatuite din mai multe
resurse, iar afisarea individuald a fiecareia dintre acestea ar putea

genera aglomerare inutila.

5.3.2.Functionalitatile resurselor private

Resursele private reprezinta unitati de continut de dimensiuni reduse (bite-sized
units) integrate in fluxul metodologic Biomimicry (Biomimicry Pipeline), create si
gestionate de profesori individuali. Aceste resurse sunt asociate fiecarei etape a
metodologiei Biomimicry si sunt pastrate exclusiv in colectiile private ale

profesorului, fara a fi partajate cu alti utilizatori.

5.3.3.Fluxul metodologic Biomimicry (Biomimicry Pipeline)

Functionalitatea Fluxului metodologic Biomimicry ofera profesorilor o abordare
structurata si organizata pentru integrarea principiilor biomimetismului in
materialele didactice. Aceasta le permite sa navigheze cu usurinta prin cele sase
etape ale metodologiei Biomimicry, contribuind la cresterea eficientei si

eficacitatii procesului de predare si invatare.

Un alt rol esential al structurii fluxului metodologic este facilitarea gestionarii
eficiente a resurselor digitale specifice fiecarei etape, asigurand organizarea

corespunzatoare a tuturor materialelor si resurselor si accesul facil la acestea.

42

Let’s Mimic 2023 — 1 — ELO1 - KA220-VET-000158477B

Co-funded by Finantat de Uniunea Europeana. Opiniile si punctele de vedere exprimate

the European Union apartin exclusiv autorului (autorilor) si nu reflecta neapdrat pozitia Uniunii
Europene sau a Fundatiei pentru Burse de Stat din Grecia (IKY). Nici
Uniunea Europeand, nici Fundatia pentru Burse de Stat din Grecia (IKY) nu
isi asuma responsabilitatea pentru continutul acestora.




Descriere detaliata a functionalitatii

1. Prezentare generala organizata si navigare pas cu pas:

e Obiectiv: Sa ofere profesorilor o imagine clara si structurata asupra
materialelor didactice si sa permita accesul rapid la fiecare etapa a
metodologiei.

e Descriere: Interfata afiseaza cele sase etape ale metodologiei
Biomimicry intr-un mod organizat vizual, fiecare etapa fiind
reprezentata printr-un buton de culoare diferita. Aceasta codificare prin
culori faciliteaza identificarea rapida a etapelor si navigarea intre
acestea. Navigarea pas cu pas le permite utilizatorilor sa parcurga

procesul intr-un mod sistematic si clar, fara riscul de confuzie..
#f+ Step 1- Define
8@ Step 2 - Biologize
@ Step 3 - Discover
= Step 4 - Abstract
& Step5-Emulate
@ Step 6 - Evaluate

Figura 17. Fluxul metodologic Biomimicry codificat prin culori
2. Informatii detaliate si indrumare:

e Obiectiv: Sa ofere indrumare cuprinzatoare profesorilor cu privire la
modul de structurare a materialelor didactice.

e Descriere: La accesarea fiecarei etape, sunt afisate informatii
detaliate care explica semnificatia etapei respective. Este furnizata o
definitie clara a etapei din cadrul metodologiei Biomimicry, pentru a
permite profesorilor sa inteleaga ce se asteapta de la ei in etapa

respectiva.
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Elegant and efficient
fan

E Define

o1 and make sure hat you and your feam share a common understanding of what you are giming o achieve with your design, Use
aquestion

a Step 1 -Define
PET The gaal of this step Is not 1o decide what you will maks or design but 1o understand what your design nesds 1o da, 1o Wham, and in What context. It can be lempling 1o fush this s1ep but doing 50 can
mean jumping to conclusions prematurely.

' Step2-Biologize

u
iies.

€ Step 3. Discover

& steps-Amsmact Bk

1. State the challenge as 3 question

o) BT Once you have an idea of what you want ta werk an, try stating your design 2s & gusstion.

(% Step6-Evaluate © How might areas with

2. Make sure you are considering context
Describe some of the contextual factors that are Important fo the challenge.

(D Define your target group, location, conditions, resource avaiability, etc.

3 y: i
“Think aBiout the system surrounding the problem you are designing for.

Figura 18. Descrierea etapei Define (Definire)

3. Exemplu practic:

e Obiectiv: Sa ofere exemple practice si surse de inspiratie pentru

aplicarea principiilor biomimetismului in contexte reale.

Descriere: Fiecare etapa este insotita de un exemplu real care
ilustreaza continutul si rezultatele asteptate pentru etapa respectiva.
Este important de mentionat ca exemplul are exclusiv rol orientativ
pentru profesori si cursanti si nu face obiectul activitatilor sau discutiilor
din cadrul colectiei respective. Platforma ofera acest exemplu doar
pentru a ajuta profesorii si cursantii sa vizualizeze, de la inceput pana
la sfarsit, modul in care biomimetismul poate fi aplicat intr-un scenariu

din lumea reala.

The example tackles the challenge of reverse desertification of areas
with little precipitation and explains how the biological strategy of

mangroves can help people identify solutions to this challenge.

Guidelines

1. State the challenge as a question
0Once you have an idea of what you want to work on, try stating your design as a question.

® How might we reverse desertification of areas with little precipitation?

2. Make sure you are considering context
Describe some of the contextual factors that are important to the challenge.

@ Define your target group, location, conditions, resource availability, etc.

3. Take a systems view and look for potential leverage points
Think about the system surrounding the problem you are designing for.

@ An agricultural area where cereals are planted that need a large amount of water.

Figura 19. Exemplul oferit
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5.3.4.Tipuri de resurse disponibile

The Add a resource feature allows teachers to add various types of educational
resources and is designed to enrich a collection and enhance the learning
experience. By providing multiple options, teachers can cater to different teaching
methodologies and student needs, ensuring a more dynamic and engaging

educational environment.

La accesarea acestei functionalitati, profesorii au posibilitatea de a defini o
resursa pentru o anumita etapa a metodologiei sau de a adauga o resursa

existenta din Depozitul de resurse (Repository).

Add a new resource to a step

Pick a resource from repository Pick a resource from private resources

Figura 20. Panoul de definire a resurselor

Interfata ofera urmatoarele functionalitati:

° Resursa de tip document: Pentru a adauga materiale textuale,
cum ar fi fisiere PDF, documente Word sau alte tipuri de fisiere bazate pe
text. Profesorii pot conecta documente care ofera informatii detaliate,
instructiuni sau continut suplimentar asociat colectiei.

La definirea unei resurse bazate pe text, profesorii trebuie sa introduca
titlul resursei, o scurta descriere, adresa URL si sa selecteze din meniul

cu file etapa in care resursa va fi inclusa. Dupa completarea acestor

informatii, profesorii trebuie sa faca clic pe butonul de salvare

pentru a salva resursa.
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Select the category

Biologize Discover Abstract Emulate Evaluate

Figura 21. Interfata pentru definirea unei resurse de tip document

° Resursa video: Pentru a adauga materiale video care completeaza
si sprijina procesul de invatare. Profesorii pot include videoclipuri care
ofera explicatii, demonstratii, exemple practice sau informatii suplimentare
relevante pentru colectie.

La definirea unei resurse video, profesorii trebuie sa introduca titlul
resursei, o scurta descriere, adresa URL si sa selecteze din meniul cu file

etapa in care resursa va fi inclusa. Dupa completarea acestor informatii,

profesorii trebuie sa faca clic pe butonul de salvare pentru a

salva resursa.

Select the category

Blologize  Discove Abstract mulate Evaluat

Figura 22. Interfata pentru definirea unei resurse video

° Resursa de tip spatiu interactiv — canvas: Pentru a facilita
activitati interactive individuale sau colaborative. Aceasta functionalitate le

permite profesorilor sa creeze un spatiu interactiv in care cursantii pot
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lucra individual sau in colaborare. La definirea unei resurse de tip spatiu
interactiv (Canvas), profesorii trebuie sa introduca titlul resursei si o scurta
descriere, sa selecteze din meniul cu file etapa in care resursa va fi inclusa
si sa faca clic pe butonul de salvare pentru a salva resursa. (Pentru

informatii suplimentare privind interfata Canvas, consultati sectiunea 5.3.5

Jnterfata Canvas’e)

You will be able to explore the collaborative space after it is created
Select the category

Biologize  Discover Abstract mulate  Evaluate

Figura 23. Interfata pentru definirea unei resurse de tip spatiu interactive

Resursa H5P: Pentru a integra continut interactiv. Resursele H5P
le permit profesorilor sa adauge elemente interactive, precum chestionare,
prezentari si videoclipuri, facand experienta de invatare mai atractiva si
mai captivanta. La definirea unei resurse H5P, profesorii trebuie sa
introduca titlul resursei, o scurta descriere, linkul de integrare H5P (H5P

embed link), sa selecteze din meniul cu file etapa in care resursa va fi

inclusa si sa faca clic pe butonul de salvare pentru a salva
resursa (Pentru informatii suplimentare privind interfata H5P, consultati
sectiunea 5.3.4 ,Interfata H5P”.)
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Type the title of the resource

Type the description of the resource

Insert URL

Select the category

m Biologize Discover Abstract Emulate Evaluate

Figura 24. Interfata pentru definirea unei resurse H5P

Pick a resource from repository . . .
° Adaugarea unei resurse din Spatiul

de resurse (Repository): Pentru a integra in fluxul metodologic o resursa
publica deja existenta. Profesorii pot selecta resurse din Depozitul de
resurse (Repository) si isi pot structura colectia pe baza acestora. Aceasta
functionalitate poate simplifica procesul de creare a colectiei, deoarece
asigura faptul ca resursa a fost deja verificata si validata. La selectarea
unei resurse din Depozitul de resurse (Repository), va fi afisata o fereastra
pop-up care contine lista resurselor disponibile. Profesorii trebuie doar sa

faca clic pe resursa dorita, iar aceasta va fi inclusa automat in fluxul

metodologic (pipeline).

Add a resource

Info point

Document

PPT

Figura 25. Fereastra pop-up cu lista resurselor disponibile in Depozitul de resurse
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Resursa va fi adaugata automat la etapa in care a fost definita initial, insa
profesorii o pot muta intr-o alta etapa prin utilizarea functiei de tip ,drag-
and-drop”. Operatiunea de tragere si plasare trebuie realizata la nivelul
butonului corespunzator etapei.

Atentie!

Daca profesorii muta resursa intr-o alta etapa, trebuie sa fie constienti ca
specificul si relevanta resursei vor fi asociate noii etape. Prin urmare, este
responsabilitatea acestora sa verifice daca resursa este adecvata si

relevanta pentru etapa in care a fost mutata.

'z' Step 1 Document

Info point

Pick a resource from private resources . . .
Adaugarea unei resurse din

resursele private. Pentru a utiliza resursele personale disponibile in
interfata Resurse din cadrul componentei ,Spatiul meu de lucru” (My
Workspace). Aceasta functionalitate le permite profesorilor sa selecteze
resurse din propria colectie privata, asigurand faptul ca materialele raman
exclusive si adaptate nevoilor lor specifice. Aceasta functionalitate
incurajeaza reutilizarea resurselor existente. La selectarea unei resurse
din lista de resurse private, va fi afisatéd o fereastra pop-up care contine
lista resurselor proprii disponibile. Profesorii trebuie doar sa faca clic pe

resursa dorita, iar aceasta va fi inclusa automat in fluxul metodologic

(pipeline).
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Add a resource

Info point

Canvas

Figura 26. Fereastra pop-up cu lista resurselor disponibile in interfata resurselor private

Resursa va fi adaugata automat la etapa in care a fost definita anterior,
insa profesorii o pot muta intr-o alta etapa utilizand functionalitatea de tip
,<drag-and-drop” (tragere si plasare). Operatiunea de tragere si plasare

trebuie realizata la nivelul butonului corespunzator etapei.

Atentie!

Daca profesorii muta resursa intr-o alta etapa, trebuie sa fie constienti ca
specificul acelei resurse va fi asociat noii etape. Prin urmare, este necesar
sa verifice daca resursa este relevanta si adecvata pentru etapa in care a

fost mutata.
030 Step 1 - Define
Info point

sZ Step2-Biolooize
Info point

5.3.5.Interfata Canvas

Interfata Canvas din cadrul fluxului metodologic Biomimicry reprezinta un spatiu
de lucru interactiv destinat activitatilor individuale si colaborative. Aceasta
faciliteaza implicarea cursantilor, permitandu-le sa raspunda la intrebari specifice

fiecarei etape a metodologiei Biomimicry si sa isi publice raspunsurile in diferite
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formate. Acest spatiu de lucru ii ajuta pe profesori sa organizeze intr-un mod mai
structurat intrebarile sau sarcinile atribuite cursantilor (utilizadnd functionalitatea
de definire a nivelului), oferindu-le in acelasi timp cursantilor posibilitatea de a-si
organiza ideile, de a impartasi perspective si de a realiza conexiuni vizuale intre

concepte, ceea ce face procesul de invatare mai dinamic si mai interactiv.

Go back to the

: Zoom in and zoom Add new Delete
resource |n1erface out level level
Ty =

Access of a level

as text
Night vision ability
Post-it Note
Add notes as video
panel
l Post-it Note
as image Snapshot of the >

Canvas board

Figura 27. Interfata Canvas

Interfata ofera urmatoarele functionalitati:

< Go back
Revenire la interfata resursei

e Obiectiv: Sa asigure revenirea facila la interfata principala a resursei si sa
faciliteze navigarea intre diferitele componente ale platformei.

e Descriere: Aceasta functionalitate le permite utilizatorilor sa revina la
interfata resursei, asigurand o navigare fluenta intre diferitele componente

ale platformei.
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—0

Marirea si micsorarea zonei de lucru (tabla
alba)
Obiectiv: Sa permita ajustarea modului de vizualizare a spatiului de lucru
pentru o mai buna vizibilitate si gestionare a continutului.
Descriere: Controale care le permit utilizatorilor sa mareasca zona de
lucru pentru a examina mai atent detaliile sau sa o micsoreze pentru a

obtine o imagine de ansamblu asupra intregului spatiu de lucru.

New Level . ] .
Niveluri de acces (panou cu file)

Obiectiv: Sa organizeze spatiul de lucru in diferite sectiuni sau niveluri,
pentru o structura mai clara si mai eficienta. Aceasta functionalitate este
utilizata pentru organizarea intrebarilor sau a sarcinilor de lucru.

Descriere: Utilizatorii pot naviga intre diferitele niveluri din cadrul spatiului
de lucru, fiecare reprezentdnd o sectiune sau o etapa distincta a

proiectului lor.

+
. Adaugarea unor niveluri noi:

Obiectiv: To expand the workspace by creating new sections or levels.
Descriere: O functionalitate care permite utilizatorilor sa adauge niveluri
noi in cadrul spatiului de lucru, oferind mai mult spatiu pentru organizarea

notitelor, resurselor si activitatilor.

|0}
. Stergerea nivelurilor:

Obiectiv: Sa permita eliminarea sectiunilor inutile sau invechite din spatiul

de lucru.
Descriere: Utilizatorii pot sterge nivelurile care nu mai sunt necesare,

contribuind la mentinerea unui spatiu de lucru organizat si relevant.
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6. @ Panou pentru adaugarea notitelor:

e Obiectiv: Sa permita utilizatorilor sa adauge diverse tipuri de continut in
spatiul de lucru.

e Descriere: Utilizatorii pot crea notite si adauga diferite tipuri de continut in

cadrul fiecarui nivel al spatiului de lucru. (Pentru informatii detaliate privind

functionalitatile notitelor, consultati sectiunea 5.3.5.1 ,Panoul notitelor de
tip Post-it”)
e Available options:

Notite de tip Post-it text: Pentru notite rapide bazate pe

@)
—
em
x e
—

Notite Post-it cu imagini: Pentru reprezentarea vizuala a

conceptelor sau ideilor.

(@]

Video post-it notes: To provide multimedia explanations

or demonstrations.

(@]

Conexiuni prin sageti: Pentru a crea legaturi vizuale intre

notite, evidentiind relatiile si conexiunile dintre acestea.
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&

Figura 28. Panoul notitelor de tip Post-it

7. Snapshot of the canvas board:

e Obiectiv: Sa ofere o imagine de ansamblu asupra pozitiei curente a
utilizatorului in cadrul spatiului de lucru.

e Descriere: O mini-harta afisatd in coltul din dreapta jos indica pozitia
curenta a utilizatorului pe tabla Canvas, ajutadndu-I sa navigheze mai usor

in cadrul spatiului de lucru.

8. Tabla alba punctata:

e Obiectiv: Sa ofere un spatiu clar si bine organizat pentru gestionarea
notitelor.

e Descriere: Tabla Canvas este afisata pe un fundal alb punctat, oferind un
spatiu de lucru clar si structurat in care utilizatorii pot vizualiza, gestiona

si organiza notitele dupa propriile preferinte.

5.3.5.1 Panoul notitelor de tip Post-it

Panoul notitelor de tip Post-it din interfata Canvas este un instrument esential

pentru organizarea si vizualizarea informatiilor. Acesta le permite profesorilor sa
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creeze, sa editeze si sa conecteze diferite tipuri de notite, facilitdnd structurarea
ideilor, schimbul de perspective si colaborarea eficienta. Aceasta functionalitate
imbunatateste experienta de invatare prin oferirea unui spatiu de lucru flexibil si

interactiv, care accepta diverse tipuri de continut.
Panoul notitelor de tip Post-it ofera urmatoarele functionalitati:

1. Notite de tip Post-it bazate pe text:

° o Adaugarea unei notite bazate pe text: Pentru a adauga o notita,
profesorii trebuie sa faca clic pe pictograma corespunzatoare pentru a
crea o noua notita bazata pe text. Notita este afisatd automat. Pentru a o
edita (a deschide editorul), profesorii trebuie sa faca dublu clic pe notita.
Se deschide un editor in care profesorii pot introduce textul.

e Scopul notitelor de tip Post-it bazate pe text: Aceste notite contin text,
permitand utilizatorilor sa adauge informatii scrise direct pe tabla Canvas.

e Functionalitati:

o Salvare: Buton utilizat pentru salvarea textului introdus.

Dupa salvare, notita va afisa textul salvat pe tabla Canvas.

Cancel - I
o Anulare: Buton utilizat pentru anularea modificarilor
efectuate in timpul editarii si revenirea notitei la starea sa

anterioara.

o Stergere: Buton utilizat pentru eliminarea definitiva a

notitei de pe tabla Canvas.

o D Schimbarea culorii: Buton utilizat pentru a permite
profesorilor sa schimbe culoarea de fundal a notitei, contribuind la
clasificarea sau prioritizarea vizuala a informatiilor.

o Modificare: Pentru a modifica o notita existenta, profesorii trebuie

sa faca dublu clic pe notitd pentru a deschide modul de editare.

2. Notite de tip Post-it bazate pe imagini
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Adaugarea notitelor de tip Post-it bazate pe imagini: Pentru a
adauga o notita de tip Post-it bazata pe imagini, profesorii trebuie sa faca
clic pe pictograma corespunzatoare pentru a crea o noua notita de acest
tip. Va fi afisata o fereastra pop-up in care profesorii pot fie sa adauge un
link catre imagine, fie sa incarce o imagine de pe calculatorul lor. Imaginea
este adaugata automat pe tabla Canvas dupa incarcare sau dupa
introducerea linkului.

Scopul notitelor de tip Post-it bazate pe imagini: Aceste notite contin
imagini, permitand utilizatorilor sa adauge continut vizual pe tabla Canvas.
Functionalitati:

o Camp pentru URL: Camp utilizat pentru introducerea linkului

(URL) imaginii.
Enter the image URL
I, choose
o Butonul ,,Alege”: Buton utilizat pentru incarcarea

unei imagini de pe calculator.

o Modificare: Pentru a actualiza imaginea, profesorii trebuie sa
faca dublu clic pe notita si sa inlocuiasca URL-ul initial cu unul
nou. Atunci cand este activat modul de editare, profesorii pot

actualiza, anula sau sterge notita.

Notita de tip Post-it bazata pe videoclipuri

Adaugarea unei notite bazate pe videoclipuri: Pentru a adauga
o notita de tip Post-it bazata pe videoclipuri, profesorii trebuie sa faca clic
pe pictograma corespunzatoare pentru a crea o noua notita de acest tip.

Va fi afisata o fereastra pop-up Tn care profesorii pot introduce linkul catre
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videoclip. Videoclipul este adaugat automat pe tabla Canvas dupa
introducerea linkului.

e Scopul notitelor de tip Post-it bazate pe videoclipuri: Aceste notite
contin videoclipuri, permitand utilizatorilor sa adauge continut multimedia
pe tabla Canvas.

e Functionalitati:

o Camp pentru URL: camp utilizat pentru introducerea linkului
(URL) videoclipului.

o Modificare: Pentru a actualiza videoclipul, profesorii trebuie sa
faca dublu clic pe notita si sa inlocuiasca URL-ul initial cu unul
nou. Atunci cand este activat modul de editare, profesorii pot

actualiza, anula sau sterge notita.

4. Conexiuni prin sageti

Scopul conexiunilor prin sageti: Sagetile sunt utilizate pentru a conecta vizual

diferite notite, evidentiind relatiile dintre acestea si fluxul informatiilor.

Definirea pasilor sagetii:

a) e Adaugarea unei sageti: Profesorii trebuie sa faca clic pe
pictograma corespunzatoare pentru a crea o sageata.

b) Selectarea notitei sursa: Puncte de conectare apar in jurul fiecarei notite.
O noatificare ii solicita profesorului sa selecteze notita sursa. Profesorii
trebuie sa faca clic pe punctul superior al notitei sursa pentru a incepe

realizarea conexiunii.
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c)

d)

@ Source note %

Select the note you want your arrow to
Cats’ Eyes Glow In The Dark s Sl s
=18 L H

Selectarea notitei tinta: O notificare 1i informeaza pe profesori sa
selecteze a doua notita pentru a finaliza conexiunea. Profesorii trebuie sa

faca clic pe punctul superior al notitei tinta.

\/ Destination note %

AITOW Was created

Personalizarea sagetii: Dupa realizarea conexiunii, pentru a personaliza

sageata, profesorii pot face clic pe aceasta pentru a deschide un panou

din care pot:
° o Modifica grosimea: ajusta grosimea sagetii.
° . Modifica culoarea: schimba culoarea sagetii pentru o

diferentiere vizuala mai buna.

° . Modifica tipul: selecta stilul sagetii (de exemplu, continuad sau

intrerupta).

0] . - . s y
° . Sterge sageata: elimina conexiunea realizata prin sageata.

0000

5.4. Clasele mele

Aceasta componenta reprezinta modulul de lucru in echipa (teamwork module),

conceput pentru a facilita activitatile individuale si colaborative desfasurate de

cursantii din invatamantul si formarea profesionala (VET). Componenta le
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permite profesorilor sa creeze si sa gestioneze medii digitale n care cursantii pot

participa atat la activitati individuale, cat si la activitati colaborative:

e Activitati individuale: Profesorii pot crea clase in cadrul carora cursantii

lucreaza in mod independent la sarcini de lucru sau proiecte.

e Collaborative work: Teachers can also create collaborative spaces

where students work in teams.

Aceasta componenta ofera mai multe avantaje esentiale care evidentiaza

relevanta si valoarea predarii hibride pentru profesori:

e Flexibilitate in metodele de predare: Abordarea hibrida le permite
profesorilor sa isi adapteze metodele de predare pentru a raspunde
diferitelor stiluri de invatare si obiective educationale. Acestia pot alterna
cu usurinta intre activitati individuale si activitati colaborative.

e Colaborare structurata: Prin utilizarea unor structuri predefinite, precum
Procesul de Proiectare Biomimetica (Biomimicry Design Process),
profesorii pot ghida cursantii in realizarea unor proiecte complexe intr-un
mod sistematic. Acest lucru contribuie la mentinerea claritatii Si
concentrarii pe parcursul intregului proiect.

o Cresterea implicarii cursantilor: Oferirea posibilitatii cursantilor de a
prelua roluri de monitorizare contribuie la cresterea nivelului lor de
implicare si responsabilitate. De asemenea, aceasta favorizeaza
dezvoltarea unui sentiment de apartenenta, asumare si responsabilitate
fata de propriul proces de invatare.

e Gestionare eficienta: Sistemul bazat pe coduri de inscriere simplifica
procesul de administrare a accesului la clase, facilitand pentru profesori

monitorizarea participarii si a progresului cursantilor.
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Prezentarea generala a interfetei ,,Clasele mele”

I ‘
‘-|£TS Repository My Workspace My Classes AG .ﬁr;(ia_ia:cher e
N
My Classes Cautd ——» ..., 5[5 oy N\dduearea
unei clase
noi
Yy
o o
8 Railway Saf d . .
afety roads Lista claselor din

transportation

The challenge given is to
[ train

Water harvesting

Design an efficient, scalab
system 1o h d
water in arid nments, spee ce
using nature as inspiration. pollution, mor:
the “tunnel boom"” and
energy efficiency

<«—— componenta
,Clasele mele”

Figura 29. Interfata ,Clasele mele”

Interfata ,Clasele mele” este structurata in jurul a trei functionalitati principale:

1. Cautare: Functia de cautare permite afisarea unor clase specifice, filtrate
dupa titlu. Aceasta componenta ofera doua optiuni principale de cautare:

a. Cautare dupa titlu: Profesorii pot filtra clasele prin introducerea
titlului Tn cdmpul de cautare. Sistemul filtreaza automat si afiseaza

clasele relevante pe baza titlului introdus. Aceasta functionalitate le

permite profesorilor sa identifice rapid clasele dorite dupa titlu,

sporind eficienta si economisind timp in procesul de cautare a unui

anumit continut.

Search : >
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b.

Cautare dupa eticheta: Pentru a efectua o cautare dupa eticheta,

profesorii trebuie sa faca clic pe butonul si sa selecteze o

eticheta din lista de etichete disponibila. Sistemul filtreaza apoi si
afiseaza clasele asociate etichetei selectate. Cautarea bazata pe
etichete permite profesorilor sa identifice materiale incadrate in
anumite domenii tematice sau asociate unei anumite etape a
metodologiei Biomimicry. Aceasta metoda de filtrare faciliteaza
organizarea si accesarea continutului relevant pentru obiective

educationale sau teme specifice.

Search

2. Definirea clasei: Aceasta functionalitate le permite profesorilor sa creeze

o clasa noua. Procesul implica adaugarea unui titlu si a unei descrieri,

definirea etichetelor (tagurilor) si selectarea colectiei relevante pentru

clasa respectiva.

a)

b)

Add a collection
: Acest buton este utilizat pentru crearea unei

noi colectii si este disponibil in interfata Colectii private.
Formularul clasei: Acest formular le permite profesorilor sa
defineasca o noua clasa prin adaugarea titlului, descrierii si a

etichetelor (tagurilor) asociate.
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New collection X

tle

Description

New tag
Select a collection v
c) Definirea etichetelor in cadrul formularului colectiei: Aceasta

optiune le permite profesorilor sa defineascad mai multe etichete

(taguri) relevante pentru colectia respectiva.

Exemple de etichete:

Renewable energy  Buildings New tag

e Adaugarea unei etichete, pentru a adauga o eticheta,
profesorii trebuie sa introduca numele etichetei si apoi sa
apese tasta ENTER. Pot fi definite mai multe etichete.

e Stergerea unei etichete, pentru a sterge o etichets,

profesorul trebuie sa faca clic pe eticheta respectiva din lista.

Select a collection 4 ‘

f)

Selectarea unei colectii: Aceasta
optiune le permite profesorilor sa selecteze o colectie specifica

tematicii clasei.

g) = Salvarea clasei: Acest buton, disponibil in cadrul

formularului colectiei, este utilizat pentru salvarea colectiei.
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3. Lista claselor (afisata sub forma de carduri): Clasele sunt prezentate
sub forma de carduri, prin intermediul carora profesorii pot accesa si

sterge o clasa.

Y
@ @

® Railway

transportation Safety roads

Exploring Biomimicry with
Reflecting Road Studs.

Water harvesting o
The challenge given is 10

Design an 1, scalable design a high-speed train Objective: To understand

oy e b

system and store that combin how biomimicry can enhance
water in a vironments, speed, reduc 0

road safety through the
design of reflecting road
studs inspired by cat's eyes

using nature as inspiration, pollution, me
the "tunn

energy efficiency

N 000

5.4.1. Functionalitati generale ale claselor

N Stergerea clasei

Accesarea clasei—> Water harvesting

Design an efficient, scalable
system to harvest and store
water in arid environments,
using nature as inspiration.

Functionalitatile generale ale unei clase sunt urmatoarele:

e Accesarea si vizualizarea unei clase: Pentru a accesa si vizualiza o
clasa, profesorii trebuie sa faca clic pe cardul corespunzator clasei.
Aceasta actiune deschide o noua pagina, in cadrul céreia profesorii pot
explora tabloul de bord al clasei (Class Dashboard) si pot gestiona clasa

respectiva.

° @} Stergere: Aceasta functionalitate le permite profesorilor sa elimine
definitiv o clasa de pe platforma.
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5.4.2. Tabloul de bord al clasei

Componenta de gestionare a clasei este conceputda pentru a simplifica
organizarea si monitorizarea activitatilor didactice centrate pe colectii de lucru in
echipa, dedicate unor subiecte specifice. Aceasta ofera profesorilor o interfata
centralizata pentru gestionarea inscrierii in clasa, monitorizarea implicarii
cursantilor si facilitarea invatarii colaborative prin crearea si organizarea

structurata a echipelor.

P i ®
Administrative ‘o|£T5 Repositary My Workspace My Classes AG ?gfa’ieEiCher e M
~
tools Configurarea clasei >
s ey Editarea clasei e R
Cod de inscriere - Water harvesting
yJRFsL @ . .
Configurarea echipelor
AnaliZé Class description Addugarea Unei eChipe
Li Sta m em b ri | o r Design an efficient, scalable system to harvest and store water in arid environments, using nature as inspiration.

Members v

@ [ ] @ [ ]
<«—— Lista echipelor
Inspired by beetles Inspired by beetles
#1 #2
20/5 20/5

Prezentarea generala a clasei

Figura 30. Tabloul de bord al clasei

Interfata de gestionare a clasei ofera urmatoarele functionalitati:
e Configurarea clasei
e Configurarea echipelor
e Instrumente administrative

e Prezentarea generala a clasei
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5.4.2.1. Configurarea clasei (Panoul superior)

Title
Cémp pentru titlu — > Water harvesting

Camp pentru descriere  —Ppescription

Design an efficient, scalable system to harvest and store water in arid environments, using nature as inspiration

Definirea S - . .
o Modificarea tipului
de gestionare a > Team creation by Students:
e m
Figura 31. Formularul de configurare a clasei Salvarea datelor

Acest panou oferd functionalitati pentru personalizarea configurarii clasei,

inclusiv editarea descrierii clasei si definirea echipelor de cursanti pe baza unei
colectii specifice.

Ct . . L

° Butonul de editare: Acest buton le permite profesorilor sa

actualizeze titlul si descrierea clasei pentru a reflecta modificarile privind

tematica, obiectivele sau tipul de gestionare al clasei.
Functionalitatile formularului de editare ofera urmatoarele optiuni:

o Camp pentru titlu

Title

Water harvesting

o Camp pentru descriere:
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Description

Design an efficient, scalable system to harvest and store water in
arid environments, using nature as inspiration.

o Tag definition:

Transportation New tag

o Comutator pentru modificarea tipului de gestionare: Aceasta
functionalitate ofera posibilitatea de a atribui cursantilor rolul de
monitorizare a echipelor si a procesului de invatare. Aceasta nu
doar ii responsabilizeaza pe cursanti, ci contribuie si la dezvoltarea
abilitatilor lor de leadership si organizare.

= Clasa gestionata de profesor -

Team creation by Students:

» Clasa gestionata de cursanti -

Team creation by Students: @)

o Buton pentru salvarea datelor

5.4.2.2. Configurarea echipelor (Panoul superior)

Acest panou oferd functionalitdti pentru crearea de echipe noi, inclusiv
posibilitatea de a ajusta numarul de echipe care vor fi create si numarul maxim

de cursanti din fiecare echipa.
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° Buton pentru adaugarea unei echipe: Acest buton le

permite profesorilor sa creeze echipe noi pentru clasa respective.
Panoul de adaugare a unei echipe ofera urmatoarele functionalitati:

o Ajustarea numarului maxim de membri per echipa:

Team Members: = 3

o Adjusting the number of teams to be created:

Copies: = 7

o Buton pentru crearea echipelor.

5.4.2.3. Instrumente administrative (Panoul din stanga)

Acest panou ofera functionalitati care sprijind administrarea clasei, precum
generarea codurilor de inscriere, vizualizarea analizelor clasei si gestionarea

listei cursantilor inscrisi.

e Cod de inscriere: Un cod unic care le permite cursantilor sa se inscrie
singuri in clasa, simplificand procesul de acces si integrare in activitatile

desfasurate in cadrul acesteia.

Class Key
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° Analiza clasei: Ofera informatii privind participarea
cursantilor, activitatea echipelor si nivelul general de implicare in cadrul

clasei.

Members v
° Lista membrilor: Afiseaza toti cursantii inscrisi in

clasa, permitand profesorilor s& monitorizeze participarea acestora si

distribuirea lor in echipe.

5.4.2.4. Prezentarea generala a clasei (Panoul central)

Acest panou afiseaza titlul clasei, descrierea acesteia si echipele active, oferind
o imagine de ansamblu clara asupra structurii clasei si a activitatilor colaborative

aflate in desfasurare.

e Titlul si descrierea clasei: Prezinta tematica si obiectivele clasei, ajutand
cursantii sa isi mentina orientarea catre obiectivele de invatare stabilite.

e Lista echipelor (afigsata sub forma de carduri): Afiseaza toate echipele
active, fiecare fiind asociata colectiei specifice selectate la crearea clasei,
oferind o imagine de ansamblu asupra activitatilor colaborative aflate in

desfasurare.

Water harvesting

Class description

Design an efficient, scalable system to harvest and store water in arid environments, using nature as inspiration

® [ ]

Inspired by beetles

Jo
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5.4.3.Gestionarea echipei — Interfata colectiei in cadrul unei clase

Atunci cand un profesor selecteaza cardul unei echipe din cadrul clasei, interfata
se transforma intr-o vizualizare dedicata a colectiei, care reflecta structura
metodologiei Biomimicry. Aceasta interfatéd este conceputa pentru a ghida atat

profesorii, cat si cursantii prin procesul in sase etape, intr-un mod clar, intuitiv si

atractiv din punct de vedere vizual (Pentru informatii suplimentare, consultati

sectiunea 5.3.3 ,Fluxul metodologic Biomimicry” (Biomimicry Pipeline) )

5.4.3.1. Functionalitatile cardului echipei

53] @i «— Stergerea cardului

Titlul provocarii —| Inspired by beetles

Numarul de cursanti care pot
01— fiinscrisi in echipa respectiv

Jo

Figura 32. Cardul echipei in cadrul unei clase

Un card de echipa reprezinta un grup de cursanti din cadrul unei clase. Acesta
constituie punctul de acces pentru explorarea progresului si a activitatilor
desfasurate de echipa. Atunci cand este selectat, se deschide o vizualizare
detaliata a colectiei asociate, adaptatd metodologiei Biomimicry, permitand

profesorilor si cursantilor s aprofundeze procesul de inovare al echipei.

fnainte de accesarea interfetei colectiei, fiecare card al echipei ofera dintr-o

privire informatii esentiale:

e Descrierea colectiei: O scurtd prezentare a proiectului sau a temei pe

care echipa o va explora.
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e Numarul de cursanti care pot fi inscrisi in echipa respectiva: Acest
numar indica cati cursanti se pot alatura echipei, contribuind la
gestionarea eficienta a dimensiunii grupurilor de lucru.

e Buton de stergere: Permite profesorilor sa elimine echipa atunci cand

este necesar, mentinand controlul asupra organizarii si gestionarii clasei.

5.4.3.2. Vizualizarea colectiei

Vizualizarea colectiei din cadrul unui card de echipa este o interfata structurata,
organizata pas cu pas, care reflecta cele sase etape ale procesului Biomimicry.
Conceputa pentru a fi intuitiva si atractiva din punct de vedere vizual, aceasta
ajuta echipele sa parcurga fiecare etapa, de la identificarea unei provocari pana
la dezvoltarea unor solutii inspirate din naturd, transformand experienta de

invatare intr-una educativa si motivanta.

e Interfata evidentiaza cele sase etape ale metodologiei Biomimicry,
fiecare fiind reprezentata printr-un buton distinct, afisat intr-o culoare
specifica.

e Aceasta dispunere cu codificare cromatica imbunatateste claritatea
vizuala si le permite utilizatorilor sa identifice rapid si s& navigheze cu
usurinta intre diferitele etape.

e Navigarea pas cu pas asigura o parcurgere logica a metodologiei,
reducand riscul de confuzie si sprijinind o experientd de invatare

structurata.

5.5. Tabloul de bord

Tabloul de bord al utilizatorului reprezinta punctul central al experientei fiecarui
profesor in cadrul platformei. Acesta ofera o imagine de ansamblu cuprinzatoare
asupra contului, activitatilor viitoare si instrumentelor de planificare, toate fiind

concepute pentru a sprijini implicarea, organizarea si monitorizarea progresului.
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in loc sa caute informatii in diferite sectiuni ale platformei, profesorii sunt
intampinati de o prezentare generala personalizata a claselor, progresului si
activitatilor viitoare. Acest lucru contribuie la reducerea incarcarii cognitive si le

permite sa se concentreze asupra aspectelor cu adevarat importante.

Functionalitatile Tabloului de bord al utilizatorului sunt disponibile intr-o lista
derulanta care poate fi accesata atunci cand profesorii fac clic pe pictograma
avatarului. Lista derulanta serveste drept un panou de control personalizat,
asigurand acces rapid, printr-un singur clic, la actiuni specifice utilizatorului,
indiferent daca profesorul doreste sa Tsi consulte profilul, sa ajusteze setarile sau

sa se deconecteze in siguranta.

Cum se acceseaza functionalitatile Tabloului de bord al utilizatorului?

Pasul 1. Faceti clic pe pictograma avatarului din meniul situat in coltul din dreapta

Sus.

anca_teacher
AG ~

Pasul 2. Selectati functionalitatea dorita din lista derulanta cu optiuni disponibile.

AG anca_teacher 8‘

2 My profile

£, My classes

£ Account settings
[# Contactus

[ Achievements

[» Logout
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5.5.1.Profilul meu

Functionalitatea ,Profilul meu” ofera o imagine de ansamblu completa asupra
contului profesorului. Profesorii isi pot vizualiza si gestiona informatiile personale,
calendarul activitatilor si evenimentele viitoare. Aceasta reprezinta punctul

central pentru monitorizarea activitatii si planificarea sarcinilor.
Pagina ,Profilul meu” contine trei sectiuni:

1. Sectiunea ,Informatii despre cont”: Permite profesorilor sa vizualizeze
informatiile personale si datele asociate contului lor, cum ar fi: numele de
utilizator, prenumele, numele de familie si rolul

2. Calendar pentru planificarea activitatilor: Aceasta functionalitate fi
ajuta pe profesori sa isi gestioneze timpul, sa isi planifice activitatile si sa
respecte termenele stabilite. Profesorii pot vizualiza clasele programate
pentru o anumita zi si pot planifica alte activitati sau clase viitoare.

3. Evenimente viitoare (urmatoarele 7 zile): Oferd o imagine clara si
concentrata asupra activitatilor si evenimentelor care urmeaza in perioada
imediat urmatoare, ajutédnd profesorii sa isi stabileasca prioritatile si sa

aiba o perspectiva clara asupra activitatilor planificate.

Praes
‘. ET S Repository My Workspace My Classes AG arlca{e’acher e
2. My profile
£, My classes
& Account settings
< May 2025 >
[& Contactus
Su Mo Tu We Th Fr Sa |t Achievements
! 2 3 [> Logout
Username: anca_teacher 4 5 [} 7 8 9 10 . N
No upcoming events in the next 7 days.
First name: Anca
Last name: Gheorghe n 12 1 1 1 1 v
Role: teacher 18 19 20 7 2 23 2
25 26 27 28 29 30 31

Figura 33. Tabloul de bord al profesorului — Pagina ,,Profilul meu”
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5.5.2.Clasele mele

Este o legatura dedicata care conduce direct catre clasele private ale
profesorului. Aceasta functionalitate este conceputa pentru profesori, oferind

acces rapid si simplificat la gestionarea si monitorizarea propriilor cursuri private.

Proas
‘. ETS Repository My Workspace My Classes AG ﬁrgc.a,iigcher ®
V 2, My profile
2, My classes
My Classes Search E‘ |: & Account settings

[ Contactus

[ Achievements

[ Logout

Figura 34. Tabloul de bord al profesorului — Legatura céatre pagina ,Clasele mele”

5.5.3.Setarile contului

Pagina ,Setarile contului” le permite utilizatorilor sa isi actualizeze cu usurinta
informatiile personale, inclusiv prenumele, numele de familie si parola. Aceasta
functionalitate asigura posibilitatea ca profesorii sa isi mentina datele de profil
actualizate si sa isi protejeze securitatea contului prin intermediul unor controale

simple si intuitive.

5.5.4.Contactati-ne

Functionalitatea ,Contactati-ne” din lista ofera profesorilor acces rapid la o pagina
dedicata care contine toate datele de contact necesare. Fie ca este vorba despre
solicitarea de asistenta, transmiterea unor intrebari sau furnizarea de feedback,
aceasta functionalitate asigura posibilitatea utilizatorilor de a lua legatura cu

usurinta cu echipa sau departamentul corespunzator.
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5.5.5.Module de gamificare — Realizari

Modulul de gamificare din cadrul platformei Let’s Mimic reprezinta un instrument
puternic prin care profesorii pot crea un mediu de invatare mai atractiv si mai
motivant. Prin integrarea unor elemente precum punctele de experienta (XP),
barele de progres si recompensele care pot fi deblocate, profesorii pot incuraja

participarea constanta si implicarea activa a cursantilor.
Modulul urmareste sa:

e Motivarea si recunoasterea implicarii active si a contributiilor profesorilor
pe platforma.

e incurajarea utilizarii constante a functionalitatilor platformei care contribuie
la imbunatatirea procesului de predare

e Promovarea unui sentiment de realizare si dezvoltare profesionala prin

evidentierea progresului si a recompenselor obtinute.

Modulul este conceput pentru a spori implicarea si motivatia prin integrarea unor
elemente specifice jocurilor in experienta de invatare. Tn centrul acestui modul se
afla o bara de progres care urmareste vizual acumularea punctelor de experienta
(XP), obtinute prin finalizarea sarcinilor si atingerea unor obiective importante in

cadrul activitatilor desfasurate pe platforma.

in plus fatd de monitorizarea progresului, modulul include un sistem de
recompense prin intermediul caruia profesorii pot debloca diverse recompense la
atingerea unor praguri specifice de puncte de experienta (XP). Aceste
recompense au rolul atat de a recunoaste efortul depus, céat si de a motiva

utilizarea continua si activa a platformei.
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Figura 35. Tabloul de bord al profesorului — Modulul de gamificare: pagina ,Realizari” (Achievements)
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6.Concluzii

Manualul platformei Let’'s Mimic reprezinta un ghid cuprinzator conceput pentru
a sprijini profesorii in utilizarea si valorificarea eficienta a functionalitatilor
platformei. De la procedurile initiale de inregistrare si autentificare pana la
instrumente avansate, precum fluxul metodologic Biomimicry si modulele de
gamificare, manualul ofera instructiuni pas cu pas si explicatii contextuale care fi

ajuta pe profesori sa utilizeze cu incredere mediul digital de predare.

Acest manual nu este doar un document tehnic de referinta, ci si un instrument
de sprijin pedagogic. El evidentiaza rolurile si responsabilitatile profesorilor,
ajutdndu-i sa inteleagd modul in care actiunile lor contribuie la implicarea
cursantilor si la obtinerea rezultatelor educationale dorite. Prin prezentarea
detaliata a functionalitatilor componentelor principale, precum Depozitul de
resurse (Repository), Spatiul meu de lucru (My Workspace), instrumentele de
gestionare a claselor si interfetele interactive, cum ar fi H5P si Canvas, manualul

faciliteaza integrarea resurselor digitale in activitatea didactica.

in plus, includerea componentelor precum Tabloul de bord (Dashboard), Setarile
contului (Account Settings) si modulele de gamificare evidentiaza angajamentul
platformei fatd de personalizare, motivare si dezvoltare profesionald continua.
Profesorii sunt incurajati sa exploreze si sa experimenteze functionalitatile
disponibile intr-un cadru bine structurat, sustinut de o documentatie clara care

reduce curba de invatare si imbunatateste experienta de utilizare.

Acest manual reprezinta o resursa esentiala atat pentru utilizatorii noi, cat si
pentru cei experimentati, oferind claritate, structura si suport. El reflectd misiunea

platformei Let's Mimic de a promova medii de invatare inovatoare si autoreglate,
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in care profesorii dispun de instrumentele si cunostintele necesare pentru a-si

inspira si ghida eficient cursantii.
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